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Introduction

Tutorials en ligne

Le Guide de l'enseignant pour l'Introduction a la B2 Tutoriels SolidWorks
conception mécanique avec SolidWorks sert de @ @ o

Afficher Page priécédente  Démarrage Imprimer

complément aux Tutorials en ligne de SolidWorks. La . .
plupart des exercices fournis dans le Cahier d'exercices

de I'Introduction a la conception mécanique avec Ges s sapauin sur des sxamylss didariues
présenter les fonctionnalités de Solidvaorks
SolidWorks sont d'ailleurs tirés des Tutorials en ligne.

Lisez les infarmations au sujet des conventions

Sivous utilisez le logiciel Solidwiorks pour la premigre
faig, familiarisez-vous avec les tutoriels dans la
section Pour commencer. Tous |es autres tutoriels

ACCéder aux tutorials peuvent &tre entrepris dans l'ordre qui vaus convient

Pour lancer les Tutorials en ligne, cliquez sur ?, Tutorials
SolidWorks. La fenétre SolidWorks est alors

redimensionnée pour faire de la place a une deuxiéme
fenétre qui s'affiche a coté d'elle avec une liste des
tutorials disponibles. Lorsque le pointeur est amené sur
les différents liens, une illustration représentant le tutorial

correspondant apparait au bas de la fenétre. Un clic sur le
loranaration a1 |

lien souhaité permet de lancer le tutorial correspondant.

Conventions

Pour un affichage optimal des tutorials, réglez la
résolution de 1'écran a 1280 x 1024.

Les icones suivantes apparaissent dans les tutorials:

suivant® Passe a I'écran suivant du tutorial.

s Indique une remarque ou un conseil. Il ne s'agit
pas d'un lien; l'information correspondante est
affichée au-dessous de l'icone. Les remarques et
les conseils proposent des raccourcis et des astuces utiles.

Tutoriels SolidWorks

Vous pouvez cliquer sur la plupart des boutons de barres d'outils qui
apparaissent dans les lecons pour faire clignoter le bouton SolidWorks
correspondant.

[y

@  Ouvrir le fichier ou Régler cette option ouvre le fichier ou régle 1'option
considérée automatiquement.

Q En savoir plus sur... affiche des informations plus détaillées sur une rubrique.
L'utilisation de cette icone n'est pas obligatoire pour compléter le tutorial.

@  Pourquoi ai-je fait cela... affiche des explications plus étendues sur une
procédure, avec justification de la méthode adoptée. Ces explications ne
sont pas requises pour compléter le tutorial.

(®w ) Démonstration... offre des démonstrations a l'aide d'un film vidéo.
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Imprimer les tutorials

Vous pouvez, si vous le souhaitez, imprimer les Tutorials en ligne en procédant comme
suit:

1 Dans la barre d'outils de navigation du tutorial, cliquez sur Montrer.
Une table des maticres des Tutorials en ligne s'affiche.

2 A l'aide du bouton droit de la souris, cliquez sur l'icone livre représentant la lecon
a imprimer et sélectionnez Imprimer... dans le menu contextuel.

La boite de dialogue Imprimer les rubriques apparait.

3 Sélectionnez Imprimer la rubrique sélectionnée et toutes les sous-rubriques et
cliquez sur OK.

4 Répétez la procédure pour chaque legon a imprimer.
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Lecon 1: Utiliser l'interface

Objectifs de la legon

O Se familiariser avec l'interface de Microsoft Windows.

Q Se familiariser avec l'interface de SolidWorks.

Avant d'entamer cette legcon

Q S'assurer que Microsoft Windows est install¢ et fonctionne bien sur les ordinateurs
de la salle de classe ou d'informatique.

a S'assurer que le logiciel SolidWorks est installé et fonctionne bien sur
les ordinateurs de la salle de classe ou d'informatique conformément
aux dispositions de la licence SolidWorks.

O Charger les fichiers de mod¢les et de legons a partir du lien Educator Resources.

Ressources de la legon

Q Introduction a SolidWorks, Chapitre 1.

Cahier d'exercices pour I'Introduction a la conception mécanique avec SolidWorks 1



Lecgon 1: Utiliser I'interface

Exercice d'apprentissage actif — Utiliser I'interface

Démarrer 'application SolidWorks, rechercher un fichier, I'enregistrer sous un
nouveau nom et examiner l'interface utilisateur de base.

Les directives détaillées sont présentées ci-dessous.

Démarrer un programme

1 Cliquer sur le bouton Démarrer dans le coin inférieur gauche de la
fenétre. Le menu Démarrer apparait. Ce menu permet d'accéder aux fonctionnalités
de base de I'environnement Microsoft Windows.

Remarque: Cliquer signifie presser et relacher le bouton gauche de la souris.

2 Dans le menu Démarrer, cliquer sur Programmes, SolidWorks, SolidWorks
comme montré ci-dessous.

L'application SolidWorks est en cours d'exécution.

I Microsoft Developer MNetwork

:1} Microsoft Update @ Microsoft Direct¥ SDK (October 2008)
C_‘Q Mew Office Document @ Microsoft Cffice

I/ Microsoft Visual Studio 6.0
I Microsoft Visual Studio 2005
@ Set Program Access and Defaults @ QuickTime

| B4 Open Office Docurment

* vy vy v wv ¥

Wi

I Solidvorks Tools 4
) @ Solidworks Installation Manager » B Works

% Windows Update @ Trend Micro OfficeScan Clent r B SoIidWorks ask Scheduler
@ Windip »

b
v

®2 Windows Catalog

2 Docurnents v
E',' Pararmétres 4
/--:' Rechercher ’
) Aide et support

=) Exécuter...

©
=
L
wy
o)
£
[=]
o
o
o
=< K?)
w
=
[=}
-
L

O} Arréter lordinateur. ..

Remarque: La présentation du menu Démarrer peut différer de 1'illustration
selon les versions de logiciels installés sur le systéme.

CONSEIL: Un raccourci Bureau est une icone qui, d'un double clic
dessus, donne un acces direct au fichier ou dossier
représenté. Si le bureau du systéme comprend un raccourci
vers le programme d'application SolidWorks, un double-
clic sur ce raccourci a I'aide du bouton gauche de la souris permet de
le démarrer. L'illustration ci-contre montre le raccourci SolidWorks.

Quitter le programme

Pour quitter le programme d'application, cliquer sur Fichier, Quitter ou sur # dans
la fenétre principale de SolidWorks.
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Lecon 1: Utiliser l'interface

Rechercher un fichier ou un dossier

Le programme prend en charge la recherche T ———
de fichiers (ou de dossiers renfermant des fichiers).
. oz . <\ Rechercher les fichiers ou les dossiers nommes :
Cette fonctionnalité est utile dans le cas ou o
l'utilisateur ne se souvient pas du nom exact du Contenant e teste -
fichier souhaité.
. , Rechercher dans :
3 Cliquer sur Démarrer, Rechercher, Tous les () v
fichiers et dossiers. Rechercher la piece Quand a eu lieula <

derniére modification ?

SolidWorks dumbel1 (haltere). Pour cela, taper ot T
dumb* dans le champ Une partie ou I'ensemble du Dptions avancées
nom:

“

“

L'opération consistant a spécifier l'objet de la brécédent | | Rechercher
recherche et I'emplacement a rechercher est appelée
“définition des criteres de recherche”.

CONSEIL: L'astérisque (*) est un caractére générique qui permet de saisir une
partie du nom d'un fichier et de trouver tous les fichiers et dossiers
dont le nom contient cette partie.

4 Cliquer sur Rechercher.

Les fichiers et dossiers répondant aux criteéres de recherche spécifiés sont listés dans
la fenétre Résultats de la recherche.

CONSEIL: Il est également possible de lancer une recherche en cliquant a 1'aide
du bouton droit de la souris sur le bouton Démarrer et en
sé¢lectionnant Rechercher. Cliquer a l'aide du bouton droit de la
souris signifie presser et relacher le bouton droit de la souris.

Ouvrir un fichier existant
5 Double-cliquer sur le fichier de piece SolidWorks nommé Dumbel1.
Le fichier Dumbel1 s'ouvre dans SolidWorks. Si le programme d'application
SolidWorks n'est pas en cours d'exécution au moment du double-clic sur le nom du
fichier de piéce, le systeme lance le programme SolidWorks puis ouvre le fichier de
picce sélectionne.

CONSEIL: Utiliser le bouton gauche de la souris pour double-cliquer. Cette
action est un moyen rapide d'ouvrir les fichiers a partir du dossier
qui les renferme.

Vous auriez aussi pu ouvrir le fichier en sélectionnant Fichier, Ouvrir, et en tapant
un nom de fichier, ou en parcourant jusqu’a celui-ci, ou encore en sélectionnant un
nom de fichier dans le menu Fichier de SolidWorks. SolidWorks affiche une liste
des quelques derniers fichiers récemment ouverts.

Enregistrer un fichier
6 Cliquer sur || pour enregistrer les changements apportés a un fichier.

Il est vivement conseillé d'enregistrer le fichier en cours d'exploitation chaque fois
que des changements y sont opérés.
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Lecgon 1: Utiliser I'interface

Copier un fichier

Noter que Dumbe11 est mal écrit. La

bonne orthographe compte deux “b”. N Eiediterdan 0 Loson
SDumbell. SLOPRT
Mes documentg
1 Chquer sur Fichier, Enregistrer récenis BFaper Towel Base SLOFRT
sous pour enregistrer une copie du @
. Bureau
fichier sous un nouveau nom.
La boite de dialogue Enregistrer e
sous apparait. Cette boite de dialogue Je
fourmt~ les qurma‘uons sulvaqtes sur Fovis —
le fichier: dossier dans lequel il se [ Qe -
trouve, son nom et son type. Fovisiéseas  Descrplon
I Erveaistrer copie sous

2 Dans le champ Nom du fichier,
modifier le nom en saisissant
Dumbbell et cliquer sur
Enregistrer.

Un nouveau fichier est créé sous le nouveau nom. Le fichier d'origine existe
toujours; le nouveau fichier n'est qu'une copie de la version qui existait au moment
de la copie.

Redimensionner les fenétres

A l'instar de beaucoup d'applications, SolidWorks utilise des fenétres pour montrer
le travail effectué. La taille de chaque fenétre peut étre modifiée en procédant
comme suit:

1 Déplacer le pointeur le long de l'aréte de la fenétre jusqu'a ce
qu'il prenne la forme d'une fléche double. — I e

2 Le pointeur ayant toujours la forme d'une double fleche,
maintenir le bouton droit de la souris enfoncé et faire glisser la fenétre pour changer
sa taille.

3 Lorsque la fenétre a la taille souhaitée, relacher le bouton de la souris.

Les fenétres peuvent étre constituées de plusieurs volets qui peuvent étre
redimensionnés les uns par rapport aux autres.

4 Déplacer le pointeur le long de la bordure qui sépare deux volets .
jusqu'a ce qu'il prenne la forme de deux lignes parall¢les dotées i =
chacune d'une fléche perpendiculaire.

5 Le pointeur ayant toujours la forme de deux lignes dotées de fleches
perpendiculaires, maintenir le bouton droit de la souris enfoncé et faire glisser le
volet pour changer sa taille.

6 Lorsque le volet a la taille souhaitée, relacher le bouton de la souris.

Fenétres de SolidWorks

Les fenétres de SolidWorks sont constituées de deux volets: 1'un affiche des données
non graphiques, 1'autre une représentation graphique de la picce, de I'assemblage ou
de la mise en plan.

Le volet de gauche de la fenétre contient l'arbre de création FeatureManager®, le
PropertyManager et ConfigurationManager.

4 Cahier d'exercices pour I'Introduction a la conception mécanique avec SolidWorks



Lecon 1: Utiliser l'interface

1 Cliquer sur chacun des onglets au bas du volet gauche: le contenu du volet change
en conséquence.

Le volet droit représente  [ERIETEELG

la zone graphique dans ® 7 % > Modéle
g , Dumbell (25 Ibs.)
laquelle 1'utilisateur crée ® o e
. Y | lasseur de conception
et manipule la piéce, i
l'assemblage ou la mise %Eﬂi"p‘i'immsm
en plan. Qe
. . 4 Draite !
2 Examiner 1'haltére L, oigre I
, ([ Base-Extrude
affiché dans la zone @) chanfer: Zone
. ' ([} Boss-Extrudet graphique
graphique. Noter qu'il B v
est représenté en mode ¢
Image ombrée, en e
couleur, dans une vue . | iz T
isométrique et avec des
ombrages. Cet exemple Panneau gauche affichant I'arbre de création FeatureManager

illustre quelques-unes des méthodes qui permettent d'obtenir une représentation tres
réaliste d'un modele.

Barres d’outils

Les boutons des barres d'outils sont des raccourcis vers les commandes fréquemment
utilisées. L'emplacement et la visibilité des barres d'outils peuvent étre définis en
fonction du type de document (piece, assemblage ou mise en plan). SolidWorks
mémorise, pour chaque type de document, les barres d'outils a afficher et leur
emplacement dans la fenétre.

1 Cliquer sur Affichage, Barres d'outils.

Une liste de toutes les ba@es d'outi1§ 1 98858 @@Jfﬂ M=1=00=zR
s'affiche. Les barres d’outils dont 1’icone

est enfoncée ou cochée sont visibles tandis que les barres d’outils dont les icones ne
sont ni enfoncées ni cochées sont cachées.

2 Cliquer sur le nom d'une barre d'outils pour l'afficher ou la masquer. Cliquer sur
Affichage pour afficher la barre d'outils Affichage si elle n'est pas déja affichée.

3 Afficher tour a tour les barres d'outils pour voir les commandes qu'elles renferment.

Gestionnaire de commandes

Le Gestionnaire de commandes est une barre d'outils contextuelle qui s'actualise
dynamiquement, selon la barre d'outils a laquelle vous souhaitez accéder. Par défaut,
elle comprend des barres d'outils intégrées basées sur le type de document.

Lorsque vous cliquez sur un bouton dans la zone de contrdle, le Gestionnaire de
commandes se met a jour et affiche la barre d'outils correspondante. Par exemple,
si vous cliquez sur Esquisses dans la zone de contrdle, la barre d'outils Esquisse
apparait dans le Gestionnaire de commandes.
N-O-p-E ) o i B
Escuise Cotaton |- - @ - A B T B

nteligents z les ent... ; rapide
= ® ) - ¥ - g

Fonctions | Esquisse | Evaluer | Dimxpert | Produits Office

Zone de controle

Le Gestionnaire de commandes permet d'accéder aux boutons des barres d'outils
depuis un emplacement central et de gagner de l'espace dans la zone graphique.
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Lecgon 1: Utiliser I'interface

Boutons de la souris
Les boutons de la souris fonctionnent comme suit:

O Gauche — permet de sélectionner les ¢léments de menus, les entités de la zone
graphique et les objets de 1'arbre de création FeatureManager.

O Droit — permet d'afficher les menus contextuels.

O Central — permet d'effectuer des opérations de rotation, de translation et de zoom
dans une vue de pie¢ce ou d'assemblage et des opérations de translation dans une
mise en plan.

Menus contextuels

Les menus contextuels donnent acces a une variété d'outils et de commandes de
SolidWorks. Cliquer a l'aide du bouton droit de la souris affiche un menu contextuel
contenant des commandes propres a la géométrie du modele ou a l'objet de 'arbre de
création FeatureManager sur lequel le pointeur est placé.

Le menu “Autres commandes” est accessible en sélectionnant les fleches doubles
descendantes ¥ dans le menu. L'opération consiste a sélectionner les fléches doubles
descendantes et a maintenir le pointeur dessus: le menu contextuel est alors développé,
offrant des commandes supplémentaires.

Le menu contextuel est un moyen efficace de travailler sans avoir a déplacer chaque
fois le pointeur jusqu'aux menus déroulants ou boutons des barres d'outils.

Accéder a I'Aide en ligne

Plusieurs ressources ont été élaborées afin de répondre aux questions qui peuvent se
présenter en rapport avec l'utilisation du logiciel SolidWorks.

Remarque: Sile bouton Aide |2'| n'apparait pas dans la barre d'outils Standard,
il peut étre ajouté en cliquant sur Outils, Personnaliser,
Commandes et en sélectionnant la barre d'outils souhaitée. Dans le
cas présent, cliquer sur Standard. Les boutons disponibles pour
cette barre d'outils s'affichent. Faire glisser le bouton vers la barre
d'outils en haut de la fenétre SolidWorks.

1 Cliquer sur (2] dans la barre d’outils Standard.
2 Cliquer sur ?, Rubriques d'aide de SolidWorks dans la barre de menu.
L'Aide en ligne s'affiche.

3 A partir d'une commande donnée, cliquer sur le bouton Aide ® dans la boite de
dialogue.

6 Cahier d'exercices pour I'Introduction a la conception mécanique avec SolidWorks



Lecon 1: Utiliser l'interface

Test d'évaluation de 5 minutes

1 Rechercher le fichier de piece SolidWorks nommé Paper Towel Base (Base de
support a essuie-tout). Décrire la procédure qui permet de le trouver.

N

Quel est le moyen le plus rapide d'afficher la fenétre de recherche?

3 Comment ouvrir un fichier listé dans la fenétre Résultats de la recherche?

4 Comment démarrer le programme SolidWorks?

(3,}

Quel est le moyen le plus rapide de démarrer le programme SolidWorks?

Cahier d'exercices pour I'Introduction a la conception mécanique avec SolidWorks 7



Lecgon 1: Utiliser I'interface

Définitions et termes de la Legon 1

Nom: Classe: Date:

Instructions: Répondre a chacune des questions suivantes en inscrivant la ou les
bonnes réponses dans l'espace réservé a cet effet.

1 Les raccourcis qui permettent d'accéder aux commandes d'emploi courant:

2 La commande qui permet de créer une copie d'un fichier sous un nouveau nom:

3 L'une des sections dont une fenétre divisée est constituée:

4 Lareprésentation graphique d'une piece, d'un assemblage ou d'une mise en plan.

5 Un caractére qui peut étre utilisé pour effectuer des recherches par caractéres
génériques:

6 La partie de I'écran qui affiche le travail effectu¢ dans un programme:

7 L'icone qui, d'un double-clic dessus, permet de démarrer un programme:

8 L'action qui permet d'afficher rapidement les menus des commandes détaillées ou
fréquemment utilisées:

9 La commande qui met a jour un fichier en sauvegardant les changements qui y ont
¢té apportes:

10 L'action qui permet d'ouvrir rapidement une pi€ce ou un programme:

11 Le programme qui permet de créer des pieces, assemblages et mises en plan:

12 Le volet de la fenétre SolidWorks qui affiche la représentation graphique des picces,
assemblages et mises en plan:

13 La technique qui permet de trouver tous les fichiers et dossiers débutant ou se
terminant par une suite de caracteres spécifiée:

8 Cahier d'exercices pour I'Introduction a la conception mécanique avec SolidWorks



Lecon 1: Utiliser l'interface

Récapitulatif

O Le menu Démarrer permet de lancer des programmes et de rechercher des fichiers.
a I est possible d'utiliser des caractéres génériques pour rechercher des fichiers.

O Des raccourcis tels que cliquer a I'aide du bouton droit de la souris et double-cliquer
permettent d'enregistrer le travail effectu¢ sur un fichier.

0 La commande Fichier, Enregistrer permet de sauvegarder les mises a jour
apportées a un fichier, la commande Fichier, Enregistrer sous permet de créer une
copie d'un fichier.

a II est possible de modifier la taille et I'emplacement des fenétres, ainsi que ceux des
volets a l'intérieur des fenétres.

O La fenétre SolidWorks comprend une zone graphique qui affiche des
représentations 3D des modeles.
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Lecgon 1: Utiliser I'interface
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Lecon 2: Fonctionnalités de base

Objectifs de la legon

O A la fin de cette lecon, les étudiants devraient s'étre familiarisés avec les
fonctionnalités de base du logiciel SolidWorks et étre capables de créer
la piéce suivante:

(SolidWorks | Fieer Eaon  Afihage.  Tnseon. Outls Tosbox Feneve 2 @ [+ (2 - [l - % - 0 - B E - vousiosn~ ?-- 8%

@ Nervure Ei Enroulement

= o Bossage/Base avec révalution 3 [ Enlév. de mat. avec révolution T

[ @ @ :
Base/Bossage @ Bossage /Base balaye | Enlév, de Assistance Enlev. de matigre balaye | Congé  Repetition E Dépouille G Dame | Géometrie  Courbes B
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Lecon 2: Fonctionnalités de base

Exercice d'apprentissage actif — Créer une piéce élémentaire

Utiliser SolidWorks pour créer la boite montrée a droite.

Les directives détaillées sont présentées ci-dessous.

Créer un nouveau document de piéce

1 Créer une nouvelle

piéce. Cliquer sur || | maseks | Tutoril |
dans la barre d’outils
Standard.

La boite de dialogue
Nouveau document
SolidWorks apparait.

Nouveau document SolidWorks

L, 22 e
S =]

as5EMm draw

AT

Apercu

2 Cliquer sur I’onglet
Tutorial.

3 Cliquer sur l'icone
Piece.
4 Cliquer sur OK. ok ] [Leonder ] [ s

Un nouveau
document de piéce apparait.

Fonction de base
La fonction de base requiert les éléments suivants:
O Plan d'esquisse — Face (plan par défaut)
Q Profil d'esquisse — Rectangle 2D
O Type de fonction — Fonction de bossage extrudé
Ouvrir une esquisse
1 Placer le pointeur sur le plan Face et cliquer pour le sélectionner.

2 Ouvrir une esquisse 2D. Cliquer sur [E] dans la barre d’outils d’esquisse.

Coin de confirmation

Lorsque plusieurs commandes SolidWorks sont actives, un symbole ou un ensemble
de symboles s'affichent dans le coin supérieur droit de la zone graphique. Cette partie
de la zone graphique est appelée Coin de confirmation.
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Indicateur d'esquisse

Lorsqu'une esquisse est active ou ouverte, un symbole similaire a l'outil
Esquisse s'affiche dans le coin de confirmation. Ce symbole fournit un
rappel visuel indiquant que I'utilisateur est dans un esquisse active. Un clic

Lecon 2: Fonctionnalités de base

@;
@X

sur le symbole permet de quitter I'esquisse en enregistrant les changements.
Un clic sur le symbole X rouge permet de quitter I'esquisse sans enregistrer

les changements.

Lorsque d'autres commandes sont actives, le coin de confirmation affiche v
deux symboles: une coche et un X. La coche exécute la commande en %

cours, le symbole X I'annule.

Vue d'ensemble de la fenétre de SolidWorks:

O L’origine de I’esquisse apparait au centre de la zone graphique.

a Les barres d’outils Outils d’esquisse et Relations d’esquisse sont affichées.

O La barre d'état au bas de I'écran affiche le texte “Edition de I'esquisse”.

O Esquissel apparait dans l'arbre de création FeatureManager.

O La barre d’état indique la position du pointeur ou de I’outil d’esquisse par rapport a

I’origine de I’esquisse.

& @ Classeur de conception

+ \E Annotations

+) 3] Lumigres, caméras et scéne
§E Matetial <not specified >

Barre de menu Barre d’outils d’esquisse

B SolidWorks | Ficier Edion Afficiage  Inserton  Outls  Tooloox  Fentre 2 QO0-83-0-%-9-8 8- - Qvrechert ) 2 » - B X
( ] - @ - r\J - Et & Entités symétriques @

Quitter | Cotation O f;} - ﬂ? - A Ajuster Convertir Décaler EEE Répétition linéaire d'esquisse = | Afficher /Supprimer Esquisse

l'esqui... | inteligente lese... lesent.. les g ) ; les relations rapide

- - \@ -\ - * \ - - entités %O Deplacer les entités - =
Fonctions | Esquisse "\ Evaluer N Di P pap— . o o
SO Y W D G- - B - 5 % j

NEIEES L
.(?
@ pitcel

Coin de confirmation avec

e C B!

-2 div@0rs @

§>\ Face R d t d' .
B ) . indicateur d'esquisse
g‘ g:;:s Gestionnaire de commandes q
l_; Origine
B2 () Esquisse \\ o )
Arbre de création Barre d’outils Outils d’esquisse :
FeatureManager n
: L *
Origine de I'esquisse — i
i
I Zone graphique -
A
Triédre de référence Pointeur o
r/ 4
2
¥ e
=i
L'N Barre d’état n
*Face
4 0| Modéle [ Mafion Study 1| Q
Solidvorks Office Premium 2005 -36.22mm  -13.04mm  Omm Sous-contrainte  Edition: Esquisses @
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Lecgon 2: Fonctionnalités de base

Esquisser un rectangle

1

2

3

4

Cliquer sur I.Q.I dans la barre d’outils Outils x=211,y = 205
d’esquisse. -

Cliquer sur I'origine de 1'esquisse pour commencer
le rectangle.

Déplacer le pointeur vers le haut et vers la droite
pour créer le rectangle.

Cliquer une deuxi¢me fois sur le bouton gauche de
la souris pour terminer le rectangle.

Ajouter des cotes

1

Cliquer sur Cotation intelligente |_§ | dans la barre

d'outils Cotations/Relations. x84

Le pointeur prend la forme Re.
Cliquer sur la ligne supérieure du rectangle.

Cliquer sur I'emplacement du texte de la cote au-dessus
de la ligne supérieure.

La boite de dialogue Modifier apparait.

Entrer la valeur 100. Cliquer sur ¥ ou appuyer sur la
touche Entrée.

Cliquer sur l'aréte droite du rectangle. 100

Cliquer sur I'emplacement du texte de la
cote. Entrer la valeur 65. Cliquer sur .

Le segment supérieur et les sommets
restants sont affichés en noir. La barre
d’état dans le coin inférieur droit de la
fenétre montre que I’esquisse est
totalement contrainte.

Changer les valeurs des cotes

Les nouvelles cotes de la piéce box (boite) devraient étre 100mm x 60mm. Changer
les cotes. Utiliser 1'outil Sélectionner.

1
2

3
4

Cliquer sur Sélectionner (Ls]+] dans la barre d’outils Standard.

Double-cliquer sur 65. e X
La boite de dialogue Modifier apparait. 50.00 iz
Entrer la valeur 60 dans la boite de dialogue Modifier. v X 82
Cliquer sur ¢ .

Extruder la fonction de base

La premiére fonction dans une piece est appelée fonction de base. Dans cet exercice, la
fonction de base est créée en extrudant le rectangle esquissé.

14
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Lecon 2: Fonctionnalités de base

1 Cliquer sur Base/Bossage extrudé |&| dans la barre d'outils
Fonctions. v R &
Le PropertyManager Fonction extrusion apparait. L'esquisse — -
s'affiche alors dans une vue trimétrique.
Direction 1 A
)
o I
S
B[]
Dépouiller vers |'extérieur
| [ pirection 2 ¥ |
| [ Fonction mince ¥ |

2 Apergu graphique.

Un apergu de la fonction est montré avec la
profondeur par défaut.

Des poignées of s'affichent et permettent de
faire glisser l'apercu jusqu'a la profondeur
souhaitée. Les poignées sont en magenta
lorsqu'il s'agit de la direction active et en gris
lorsqu'il s'agit de la direction inactive. Un texte
associ¢ indique la valeur de profondeur
actuelle.

Apergu

Poignée

| Contours sélectionnés ¥ |

Esquisse

80

Texte associé

Cliquer sur Apergu détaillé & dans le Property Manager pour afficher la fonction

en mode d'aper¢u ombré. Le pointeur prend la forme QB. Pour créer la fonction tout
de suite, cliquer sur le bouton droit de la souris. Sinon, apporter d'autres
changements aux réglages. Par exemple, la profondeur de I'extrusion peut étre
modifiée en faisant glisser la poignée dynamique a 'aide de la souris ou en entrant

la valeur souhaitée dans le PropertyManager.
3 Réglages de la fonction extrusion.

Changer les réglages comme indiqué.

+ Condition de fin = Borgne

+ « (Profondeur) = 50

4 Créer I’extrusion. Cliquer sur OK + .

Cahier d'exercices pour I'Introduction a la conception mécanique avec SolidWorks
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Lecgon 2: Fonctionnalités de base

La nouvelle fonction, Ext rusionl, apparait dans l'arbre de création
FeatureManager.

CONSEIL:
Le bouton OK ¢ dans le PropertyManager n'est qu'une méthode
parmi plusieurs pour terminer la commande.
Une deuxiéme méthode consiste a utiliser les boutons w
OK/Annuler du coin de confirmation dans la zone
graphique. x
Une troisiéme méthode est d'accéder au menu | & |saeconmer e
contextuel qui comprend, entre autres, 1'option RS
OK W 0K
3 | annuler
Borgne
A travers tout
Jusqu'a un sommet
Jusqu's la surface
Translaté par rapport & la surface
Jusqu'au corps
Plan milisu
Annuler les sélections
@ Redessiner
Personnaliser le menu
5 Cliquer sur le signe [# a coté de la fonction % Fiscel
Extrusionl dans l'arbre de création + @ Classeur de concepkion
FeatureManager. L'Esquissel, qui a été utilisée #-|A] Annatations
pour extruder la fonction, est maintenant listée sous 2 1g¢] Lumieres, cameras et sc&,
lle-ci ] ~ F-®B] Corps wolumiques(1}
ce : Cliquer ici 8= Matériau <non spécifié >
@ Face
Q Dessus
<\>\ Droite
I_. Qrigine

+ @ Extrusionl

Affichage de la vue

Changer le mode d'affichage Cliquer sur Lignes
cachées apparentes || dans la barre d'outils
Affichage.

L'option Lignes cachées apparentes vous permet
de sélectionner les arétes postérieures cachées de la
piece box (boite).

Enregistrer la piéce

16

1 Cliquer sur Enregistrer [l dans la barre d'outils

Standard ou sur Fichier, Enregistrer.

La boite de dialogue Enregistrer sous apparait.

Taper box comme nom de fichier. Cliquer sur Enregistrer.
L’extension . sldprt sera ajoutée au nom du fichier.

Le fichier est enregistré dans le répertoire en cours. Pour changer de répertoire,
utiliser le bouton Parcourir de Windows.
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Lecon 2: Fonctionnalités de base

Arrondir les angles de la piéce

Arrondir les quatre arétes verticales de la piece box. Tous les
congés ont le méme rayon (10mm). Utiliser une seule fonction
pour les créer.

1 Cliquer sur Congé (€] dans la barre d’outils Fonctions.
Le PropertyManager Congé s'affiche.
2 Régler le Rayon a 10.

Garder la valeur par défaut des autres parameétres.

3 Cliquer sur la premiére aréte verticale.

Les faces, les arétes et les sommets sont mis en
surbrillance lorsque le pointeur se promeéne par-dessus.

Aussitot que 'aréte est sélectionnée, un texte associé
apparait.

4 Identifier les objets qui peuvent étre sélectionnés. La
forme du pointeur change:

Aréte: %ﬂ Face: %- Sommet: % ®

5 Cliquer sur les trois autres arétes verticales.

Remarque: Généralement, le texte
associ¢ s'affiche
uniquement pour la
premiere aréte
s¢lectionnée. Cette
illustration a été¢ modifiée
afin de montrer des textes
associés pour les quatre
arétes sélectionnées et de
faciliter ainsi le repérage
des arétes qui doivent
étre sélectionnées.

6 Cliquer sur OK + .

Congél apparait dans 1’'arbre de création
FeatureManager.
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[ Manuel | Fillztxpert |

Type de congé

A

@ Rayon constank
(O Rayon variable
() Congé de face

de faces

O Congé aver suppression

Objets a arrondir

A

2 [z

P

0 Congé & plusieurs
rayons

Propagation tangente
(%) Apercu intégral

() aApercu partiel

O AUcun apery

| Paramétres de décalage

¥

| Options de congé

¥
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Lecon 2: Fonctionnalités de base

Creuser la piéce

Supprimer la face de dessus a 1'aide de la fonction de coque v x‘
1 Cliquer sur [®] dans la barre d'outils Fonctions. & [soom %
Le PropertyManager Fonction coque apparait. N
2 Régler 'Epaisseur a 5.

[ coque vers l'extérieur

[Itontrer l'apersu

W
epaisseurs differentes

b [ ]
%I

Face de
dessus

3 Cliquer sur la face de dessus.

4 Cliquer sur ¥ .

Fonction d'enléevement de matiére extrudé

La fonction d'enlévement de maticre extrudé permet d'enlever du matériau. Cette
fonction requiert les éléments suivants:

O Plan d'esquisse — Dans cet exercice, il est représenté par la face de droite de la piece
O Profil d'esquisse — Cercle 2D
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Ouvrir une esquisse

1 Pour sélectionner le plan d'esquisse,
cliquer sur la face de droite de la pi¢ce
box.

2 Cliquer sur (&) dans la barre d’outils
Vues standard.

La vue de la piéce box pivote de sorte
que la face sélectionnée soit observée de
front.

3 Ouvrir une esquisse 2D. Cliquer sur [E]
dans la barre d'outils d'esquisse.

Esquisser le cercle
1 Cliquer sur @J dans la barre d'outils Outils
d'esquisse.

2 Placer le pointeur 1a ou le centre du cercle sera
positionné. Cliquer sur le bouton gauche de la souris.

3 Faire glisser le pointeur pour esquisser un cercle.

4 Cliquer une deuxiéme fois sur le bouton gauche de la
souris pour terminer le cercle.

Coter le cercle

Coter le cercle pour définir sa taille et son emplacement.

Lecon 2: Fonctionnalités de base

Sélectionner
cette face

1 Cliquer sur &| dans la barre d’outils Cotations/
Relations.

2 Coter le diamétre. Cliquer sur la circonférence du
cercle. Cliquer dans le coin supérieur droit pour
placer le texte de la cote. Entrer la valeur 10.

3 Créer une cote horizontale. Cliquer sur la
circonférence du cercle. Cliquer sur 'aréte
verticale la plus a gauche. Cliquer au-dessous de
la ligne horizontale inférieure pour placer le texte
de la cote. Entrer la valeur 25.

40

4 Créer une cote verticale. Cliquer sur la

25

circonférence du cercle. Cliquer ensuite sur la

premicre aréte horizontale a partir du bas, puis cliquer sur un endroit a droite de

¥

l'esquisse pour placer le texte de la cote. Entrer la valeur 40.

Cahier d'exercices pour I'Introduction a la conception mécanique avec SolidWorks
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Lecon 2: Fonctionnalités de base

Extruder I'esquisse

1 Cliquer sur [[@] dans la barre d'outils Fonctions.

Le PropertyManager Enlév. mat.-Extru. apparait.

2 Sélectionner A travers tout comme condition de fin.

3 Cliquer sur ¢ .

4 Résultats.

La fonction d'enlévement de matiére
s'affiche.

Faire pivoter la vue

o R &

De

Flan d'esquisse w

Direction 1

( A | [ travers tout -

g I

0 Basculer cété pour enlever
la matigre

B[]
Dépouiller vers |'extérieur

Faire pivoter la vue dans la zone graphique pour afficher le mod¢le sous différents

angles.
1

Faire pivoter la pi¢ce dans la zone graphique. Maintenir le bouton central de la

souris enfoncé. Faire glisser le pointeur vers le haut/bas ou a gauche/droite. La

vue pivote de maniére dynamique.

Enregistrer la piéce

20

1 Cliquer sur || dans la barre d'outils Standard.

2 Cliquer sur Fichier, Quitter dans le menu principal.

Afficher la vue isométrique. Cliquer sur (@] dans la barre d'outils Vues standard.
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Lecon 2: Fonctionnalités de base

Test d'évaluation de 5 minutes

1 Comment démarrer une session SolidWorks?

2 Quel est I'intérét de la création et de l'utilisation des modéles de document?

3 Comment créer un nouveau document de piece?

4 Quelles fonctions ont été utilisées pour créer la piece box?

5 Vrai ou faux. SolidWorks est utilisé par les concepteurs et les ingénieurs.

6 Un modeéle 3D de SolidWorks est constitué de

7 Comment ouvrir une esquisse?

8 Quel est le role de la fonction de congé?

9 Quel est le role de la fonction de coque?

10 Quel est le role de la fonction Enlévement de matiére extrusion?

11 Comment changer la valeur d'une cote?
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Lecon 2: Fonctionnalités de base

Exercices et projets — Concevoir une plaque d'interrupteur

Les plaques d'interrupteurs sont requises pour la sécurité. Elles dissimulent les fils
¢lectriques et protégent contre les chocs électriques. Les plaques d'interrupteurs se
trouvent dans toutes les maisons et dans toutes les écoles. Elles impliquent des
conceptions simples et complexes.

& Attention: Ne jamais approcher des régles en métal des plaques d'interrupteurs
reliées a une prise secteur.

Taches

22

1

Mesurer une plaque d'interrupteur simple.

Réponse:

A l'aide d'un crayon, esquisser la plaque
d'interrupteur sur une feuille de papier.

Marquer les cotes.

Quelle est la fonction de base de la plaque
d'interrupteur?

Réponse:

=
o
ey e
o™

[ 30—

[ 35—

Concevoir un modele simplifi¢ d'une plaque
d'interrupteur simple a I'aide de SolidWorks.
Le nom de fichier de la picce est
switchplate (plaque d'interrupteur).

Quelles fonctions sont utilisées pour créer
la piece switchplate?

Réponse:

fichier de la pieéce est outletplate
(plaque de prise de courant).

Enregistrer les pieces. Elles seront utilisées
dans des lecons ultérieures.

Concevoir un mod¢le simplifié¢ d'une plaque
de prise de courant double. Le nom de D I ;
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Lecon 2: Fonctionnalités de base

Définitions et termes de la Legon 2

Nom: Classe: Date:

Inscrire dans l'espace prévu le mot ou les mots correspondant aux définitions données.

10

11

12

13

14

15

16

17

18

Un angle ou un point représentant une intersection d'arétes:

L'intersection des trois plans de référence par défaut:

Une fonction utilisée pour arrondir les angles aigus:

Les trois types de document qui constituent un modele de SolidWorks:

Une fonction utilisée pour creuser une piéce:

Controle les unités, la grille, le texte et d'autres paramétres du document:

Forme la base de toutes les fonctions extrudées:

Deux lignes formant un angle droit (90°):

La premiere fonction dans une picce est appelée la fonction de

La surface externe ou peau de la piéce:

Un logiciel de conception mécanique automatisée:

Le bord d'une face:

Deux lignes droites, toujours a ¢gale distance I'une de I'autre:

Deux cercles ou deux arcs de méme centre:

Les formes et les opérations constituant les principaux éléments d'une picce:

Une fonction qui ajoute du matériau a une piéce:

Une fonction qui enléve du matériau d'une picce:

Une ligne de construction implicite qui passe par le centre de chaque fonction

cylindrique:
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Lecgon 2: Fonctionnalités de base

Récapitulatif

O SolidWorks est un logiciel de conception mécanique automatisée.

0 Le mode¢le de SolidWorks est constitué de:
Piéces
Assemblages
Mises en plan

O Les fonctions sont les éléments constitutifs d'une picce.
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3

Lecon 3: Débuter en 40 minutes

Objectifs de la legon

O Dans cette legon, les étudiants apprendront a créer et modifier la piéce suivante:

QA EHE B o M- E-

N

P

*Trimétrique

N

o

= *Droite

Avant d'entamer cette legon

a Compléter la lecon précédente intitulée Fonctionnalités de base.

Ressources de la legon

Le plan de cette legon suit la Legon I — Pieces des Tutorials en ligne de SolidWorks.
Pour plus d'informations sur les Tutorials en ligne, Voir “Tutorials en ligne” a la

page v.

Cahier d'exercices pour I'Introduction a la conception mécanique avec SolidWorks 25



Lecon 3: Débuter en 40 minutes

Exercice d'apprentissage actif — Créer une piéce

Suivre les instructions données dans le module Pour
commencer: Le¢on 1 — Pieces des Tutorials en ligne

de SolidWorks pour créer la piece montrée a droite. Cette
picce est nommée Tutorl.sldprt (Tuteurl.sldprt).

Test d'évaluation de 5 minutes

1

N

10

26

Quelles fonctions ont ét¢ utilisées pour créer la piece Tutor1?

Quel est le role de la fonction de congé?

Quel est le role de la fonction de coque?

Nommer trois commandes d'affichage dans SolidWorks.

Ou se trouvent les boutons d'affichage?

Nommer les trois plans par défaut de SolidWorks.

Quelles sont les principales vues de mises en plan auxquelles correspondent les
plans par défaut de SolidWorks?

Vrai ou faux. Dans une esquisse totalement contrainte, la géométrie est affichée en
Noir.

Vrai ou faux. Il est possible de créer une fonction en utilisant une esquisse sur-
contrainte.

Nommer les principales vues de mise en plan utilisées pour afficher un modele.
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Lecon 3: Débuter en 40 minutes

Exercices et projets — Modifier la piéce

Tache 1— Convertir les cotes

Le modéle Tutorl a ¢été congu en Remarque: Les unités sont en millimétres
Europe, mais cette picce sera fabriquée Y

aux Etats-Unis. Convertir les cotes hors <D

tout de Tutorl de millimetres en
pouces.

Données:

120

O Conversion: 25.4 mm = 1 pouce

QO Largeur de la base = 120 mm
0 Hauteur de la base = 120 mm

Q Profondeur de la base = 50 mm

O Profondeur du bossage =25 mm

Réponse:

Tache 2— Calculer la modification

La profondeur hors tout de la piece Tutorl est
actuellement 75 mm. Le client souhaite la changer

a 100 mm. La profondeur de la base doit rester fixe
(50 mm). Calculer la nouvelle profondeur du bossage.

Données:
O Nouvelle profondeur hors tout = 100 mm

Q Profondeur de la base = 50 mm

Réponse:

Tache 3— Modifier la piéce

A l'aide de SolidWorks, modifier la piéce Tutorl en fonction des besoins du client.
Changer la profondeur de la fonction de bossage de sorte que la profondeur hors tout
de la piéce soit égale a 100 mm. Enregistrer la piece modifiée sous un autre nom.
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Lecon 3: Débuter en 40 minutes

Tache 4— Calculer le volume de matériau

Le calcul du volume de matériau tient une place
importante dans les processus de conception et de
fabrication des pieces. Calculer le volume de la
fonction de base de la piéce Tutorl en mm’

Hauteur

Réponse:

\

Largeur

g

Profondeur

Tache 5— Calculer le volume de la fonction de base

Calculer le volume de la fonction de base en cm?

Données:

O lcm= 10mm

Réponse:
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Lecon 3: Débuter en 40 minutes

Exercices et projets — Créer un écrin a CD et un range-CD

Le chef de projet d'une équipe de conception a établi les critéres suivants pour la
conception d'un range-CD:

QO Le range-CD est fabriqué avec du matériau plastique.

O La boite de rangement doit pouvoir loger 25 écrins
a CD.
a Le titre du CD doit étre visible lorsque 1'écrin est

rangé dans la boite.

O L'épaisseur de la paroi de la boite de rangement est
de lem.

O Un dégagement de 1cm doit étre prévu de tous les
coOtés de la boite, entre 1'écrin et l'intérieur de la
boite.

O Un dégagement de 2cm doit étre prévu entre le dessus des écrins et l'intérieur de la
boite.

O Un dégagement de 2cm doit étre prévu entre les écrins et le devant de la boite de
rangement.

Tache 1 — Déterminer les dimensions de I'écrin a CD

Mesurer la largeur, la hauteur et la profondeur d'un écrin
a CD. Donner les mesures en centimetres.

Réponse:

Largeur:

FRRY SR

Hauteur:

Profondeur:

" , , , . . M 14.20
Tache 2— Créer une ébauche de I'écrin a CD
. : e . |
A l'aide d'un crayon, esquisser I'écrin a CD sur une feuille

de papier. Marquer les cotes.

Tache 3 — Calculer la capacité totale de I'écrin

Calculer I'encombrement d'une rangée de 25
¢écrins a CD. Calculer la largeur, la hauteur et
la profondeur hors tout.

Réponse:

Largeur hors tout:

Hauteur hors tout:

Profondeur hors tout:
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Tache 4— Calculer les dimensions hors tout du range-CD.

Réponse:

Calculer I'encombrement (dimensions hors fout) du range-CD. Des espaces doivent
étre dégagés pour permettre l'insertion et le rangement des écrins dans la boite. Ajouter
un dégagement de 2cm a la largeur hors tout (1cm de chaque c6té) et 2cm a la hauteur.
L'épaisseur de la paroi est égale a 1cm.

16.40

Tache 5— Créer I'écrin a CD et le range-CD

Créer deux picces a l'aide de SolidWorks.

O Modéliser un écrin a CD en utilisant les dimensions obtenues dans la Tache 1.
Nommer la piéce CD case (écrinCD).

Remarque: Un écrin a CD réel est un assemblage de plusieurs piéces. Dans cet
exercice, il s'agit de concevoir une représentation simplifiée d'un
écrin, constituée d'une seule piece ayant les mémes dimensions
hors tout qu'un vrai écrin.

O Concevoir une boite de rangement pouvant loger 25 écrins a CD.

O Enregistrer les deux pieces. Elles seront utilisées dans la création d'un assemblage a
la fin de la legon suivante.

Pour aller plus loin — Modéliser d'autres piéces

Description

30

Examiner les exemples suivants. Chacun d'eux comprend au moins trois fonctions.
Identifier les outils d'esquisse 2D utilisés pour créer les formes. Il faut:

O Etudier comment la pi¢ce doit étre divisée en plusieurs fonctions individuelles.

a S'appliquer a la création d'esquisses représentant la forme désirée. Il n'est pas
nécessaire d'utiliser des cotes. L'important est de se concentrer sur la forme.

O Essayer différentes conceptions.

Remarque: Chaque nouvelle esquisse doit chevaucher une fonction existante.
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Tache 1
bottleopener.sldprt

Géométrie
esquissée en
chevauchement

Enlévement de matiére

Bossage

fonction de base

Bossage

Tache 2 door.sldprt (porte)

La fonction de chanfrein est une Enlévement de Créer d'abord la
nouvelle fonction qui supprime matiére extrudé Fonction de base
le matériau le long d'une aréte.
Elle ressemble a un congé mais
le résultat est une aréte
biseautée et non pas arrondie.

Enlévement Chanfrein

de matiere extrudé

Tache 3

wrench.sldprt
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Récapitulatif

O La fonction de base est la premicre fonction créée. Elle représente I'élément
constitutif de la piece.

O La fonction de base est la partie de la piece a laquelle toutes les autres fonctions sont
rattachées.

a Une fonction de base extrudée est créée en sélectionnant un plan d'esquisse et en
extrudant 1'esquisse perpendiculairement a ce plan.

0 La fonction de coque crée un bloc creux a partir d'un bloc volumique.

QO Les vues les plus casAE 3 6 B 6
utilisées pour afficher
une piece sont les
suivantes:

Vue de dessus

Vue de face . )
r ~

Vue de droite :
Vue isométrique

@

[

= *Dessus *Trimétrique

lasaf

.

5 *Droite
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Lecon 4: Fonctions de base de I'assemblage

Objectifs de la legon

0 Comprendre la relation entre piéces et assemblages.

O Créer et modifier la piece Tutor2 (Tuteur2) et créer ’assemblage Tutor
(Tuteur).

Assemblage
Tutor

Avant d'entamer cette legcon

O Terminer la piéce tutorl de la lecon précédente.

Ressources de la legon

Le plan de cette legon suit la Lecon 2 — Assemblages des Tutorials en ligne de
SolidWorks. Pour plus d'informations sur les Tutorials en ligne, Voir “Tutorials en
ligne” a la page v.

De plus amples informations sur les assemblages sont présentées dans la lecon
Contraintes d’assemblage des Tutorials en ligne de SolidWorks.
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Exercices d'apprentissage actif — Créer un assemblage

Suivre les instructions données dans le module Pour commencer.: Le¢on 2 —
Assemblages des Tutorials en ligne de SolidWorks. Créer la piéce Tutor2,
puis créer un assemblage.

Tutorl Assemblage Tutor Tutor2

Test d'évaluation de 5 minutes

1 Quelles fonctions ont été utilisées pour créer la piece Tutor2?

2 Nommer les deux outils d'esquisse qui ont ét¢ utilisés pour créer la fonction
d'enlévement de matiére extrudé.

3 A quoi sert 'outil d'esquisse Convertir les entités?

4 A quoi sert I'outil d'esquisse Décaler les entités?

5 Dans un assemblage, les pieces sont appelées:

6 Vrai ou faux. Un composant fixé peut se déplacer librement.

7 Vrai ou faux. Les contraintes sont des relations qui alignent et associent les
composants dans un assemblage.

8 Combien de composants un assemblage contient-il?

9 Quelles contraintes sont requises pour 'assemblage Tutor?
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Exercices et projets — Créer I'assemblage de la plaque d’interrupteur

Tache 1 — Modifier la taille d'une fonction

Pour compléter I'assemblage, il faut deux vis pour la piece
switchplate créée dans la lecon 3.

Question:

Comment déterminer la taille des percages dans switchplate?

Réponse:

Données:
0 Le diameétre de la vis est de 3.5mm.

a La profondeur de la plaque d'interrupteur est de 10mm.

Procédure:
1 Ouvrir switchplate.
2 Régler le diameétre des deux pergages a 4mm.

3 Enregistrer les modifications.
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Tache 2 — Concevoir une vis

Concevoir et modéliser une vis adaptée a switchplate.
Elle peut différer du modele montré a droite.

Critéres de conception:

O La longueur de la vis doit &tre supérieure a 1'épaisseur
de la plaque d'interrupteur.

O L'épaisseur de switchplate estde 10mm.
a La vis doit avoir un diameétre de 3.5mm.

O La téte de la vis doit étre plus large que le pergage dans
switchplate.

Conseil pratique

Les vis sont presque toujours modélisées sous une forme
simplifiée. Bien qu'une vraie vis présente un filetage, ce
dernier n'est pas inclus dans le modé¢le.

Tache 3 — Créer un assemblage

Créer l'assemblage switchplate-fastener.

Procédure:

1 Créer un nouvel assemblage.
Le composant fixé est switchplate.

2 Faire glisser switchplate vers la fenétre d'assemblage.

3 Faire glisser fastener vers la fenétre d'assemblage.

R1

—e

4 Utiliser 1'option Déplacer le composant pour positionner fastener devant le

premier percage.

L'assemblage switchplate-fastener requiert trois contraintes pour étre

totalement contraint:

5 Créer une contrainte Concentrique entre
la face cylindrique de fastener etla
face cylindrique du percage dans
switchplate.
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6 Créer une contrainte Coincidente entre la face
postérieure plate de fastener et la face
frontale plate de switchplate.

7 Créer une contrainte Paralléle entre
lI'une des faces plates sur la fente de
fastener et la face plate de dessus
de switchplate.

Remarque: Si les faces requises
n'existent pas dans
fastener ou dans
switchplate, créer
la contrainte parallele
en utilisant les plans de
référence adéquats dans
chaque composant.

8 Ajouter une deuxiéme occurrence de
fastener al'assemblage.
Il est possible d'ajouter des composants a un assemblage a
l'aide d'une opération glisser-déposer:
« Maintenir la touche Ctrl enfoncée, puis faire glisser le

composant a partir de I'arbre de création FeatureManager ou
de la zone graphique.

« Le pointeur prend la forme % %,

« Déposer le composant dans la zone graphique en relachant
le bouton gauche de la souris et la touche Ctrl.

9 Ajouter trois contraintes pour contraindre totalement la
deuxiéme occurrence de fastener par rapport a
l'assemblage switchplate-fastener.

10 Enregistrer I'assemblage switchplate-fastener.
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Exercices et projets — Créer ’assemblage du range-CD

Assembler les pi¢ces cdcase et storagebox créés dans la lecon 3.

Procédure:
1 Créer un nouvel assemblage.
Le composant fixé est storagebox.

2 Faire glisser storagebox vers la fenétre d'assemblage.
Placer le range-CD a l'origine de I'assemblage en vous aidant des lignes d'inférence.

3 Faire glisser cdcase vers la fenétre d'assemblage en le déposant a droite de

storagebox.

4 Créer une contrainte Coincidente
entre la face de dessous de
cdcase et la face de dessous
interne de storagebox.

5 Créer une contrainte
Coincidente entre la face
postérieure de cdcase et la
face postérieure interne de
storagebox.

|

2 F rne
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6 Créer une contrainte A distance
entre la face gauche de cdcase
et la face interne gauche de
storagebox.

Régler la Distance a 1cm.

7 Enregistrer ’assemblage.

Taper cdcase-storagebox
comme nom de fichier.

Répétitions de composants

Créer une répétition linéaire
du composant cdcase dans
I'assemblage.

Le composant cdcase est le
composant d'origine. Le composant
d'origine est 1'élément copié dans la répétition.

1 Cliquer sur Insertion, Répétition de composant, Répétition
linéaire.
Le PropertyManager Répétition linéaire apparait.

2 Définir la direction de la répétition.
Cliquer a l'intérieur de la zone de texte
Direction de la répétition pour I'activer.
Cliquer sur l'aréte frontale horizontale de
dessus de storagebox.

3 Observer la fléeche de direction.

La fleche d'apercu doit pointer vers la droite.
Si ce n'est pas le cas, cliquer sur la case a
cocher Inverser la direction.
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Lecon 4: Fonctions de base de I’assemblage

4 Régler l'ESpacement a1. Régler Occurrences a 25. ﬁmﬁmﬁm
La fonction de répétition locale du composant est ajoutée dans ¢ %
I’arbre de création FeatureManager. Direction L A
oot o () -
5 Sélectionner le composant a répéter. ;“ -
1 Ll

Vérifier que le champ Composants a répéter est activé, puis
sélectionner le composant cdcase dans l'arbre de création

B

»
]

FeatureManager ou dans la zone graphique. Direction 2 v
Cll ucr sur OK Composants & répéter ]
! %

Occurrences & omettre

»

6 Enregistrer I’assemblage.

Cliquer sur Enregistrer. Utiliser le
nom cdcase-storagebox.
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Exercices et projets: — Assembler une griffe mécanique

Assembler le mécanisme de griffe montré ci-contre. Cet
assemblage sera utilisé dans la lecon 11 pour créer un
film a I’aide du logiciel SolidWorks Animator.

Procédure:

1 Créer un nouvel assemblage.

2 Enregistrer I’assemblage sous le nom .
Claw-Mechanism (Mécanisme-Griffe). )

3 Insérer le composant Center-Post (Montant
central) dans 1’assemblage.

Les fichiers de cet exercice se trouvent dans le dossier
Claw sous le dossier Lesson04.

Positionner le composant Center-Post a ’origine

de I’assemblage. Vérifier que ce dernier est totalement
contraint.

4 Ouvrir la piece Collar (Bague).
Organiser les fenétres comme montré ci-dessous.

[ @ Claw-Mechanism.sldasm *

[®[FlE] >
T~ )
@ Claw-Mechanism {Default<Default
@ Classeur de conception
@ Annotations
|£| Lumigres, caméras et scéne
\<§\ Face
\<§\ Dessus
\<§\ Draite
I.. Qrigine
Q& (F) Center-Post<1=

@@ Mates

SEIRES] Q2SS 3o A E-
(F )
% Collar ~

@ Classeur de conception
|I| Annokations
|£| Lumigres, caméras et scéne
|E| Corps wolumiques(1)
8= Matériau <non spécifié=
% Plant
% Planz
% Plan3
I.. Crigine
@ Base-Extrude

\<§‘ Plane4
\<§‘ Planes
@ Boss-Extrudel z

o TR ko Fobindat ¥ L
|| *lIsométrique

<
RIATETH]] Modéle | Motion Study T

T — F T
THT4T#TH]]| Modéle [ Wotion Study 1
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SmartMates

Certains types de relations de contrainte peuvent étre créés automatiquement. Les
contraintes créées de cette manicre sont appelées SmartMates.

Les contraintes peuvent étre créées en faisant glisser la piéce de maniéres spécifiques

a partir d’une fenétre de piéce ouverte. L’entité utilisée pour faire glisser détermine les
types de contraintes ajoutées.

5 Sélectionner la face cylindrique du composant Collar (Bague) et faire glisser

Collar vers I’assemblage. Placer le pointeur sur la face cylindrique de Center-
Post dans la fenétre d’assemblage.

Lorsque le pointeur se trouve sur Center-Post, il prend la forme % 5. Ce
pointeur indique qu’une contrainte Concentrique sera créée si le composant

Collar est déposé a cet endroit. Un apercu de Collar est attiré en place.
[@ Claw-Mechanism.sldasm *
llERl=y 2
GF~
@ Claw-Mechanism {Default<Default
@ Classeur de conception

EI Annotations
|£| Lumigres, caméras et scéne
\<§\ Face
\<§\ Dessus
\<§\ Draite
I.. Qrigine
% (F) Center-Post<1=

@@ Mates

——

-

YEA[YEY > AANRE- T o K-E-
(¥ )
% Collar ~

@ Classeur de conception
El Annokations
|£| Lumigres, caméras et scéne
|E| Corps wolumiques(1)
8= Matériau <non spécifié=
% Plant
% Planz
% Plan3
I.. Crigine
E Base-Extrude

\<§‘ Plane4
\<‘>‘ Planes
@ Boss-Extrudel z

o TR ko Fobindat b L
| [ *lIsométrique

<
W[4+ ¥]] Modéle [ Wofion Stody 1
T

loaaf

..... =

6 Déposer le composant Collar.

Une contrainte Concentrique est automatiquement
ajoutée.

Cliquer sur Ajouter/Terminer la contrainte El
7 Fermer le document de piece Collar.
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8 Ouvrir le composant Claw.

Organiser les fenétres comme montré ci-dessous.

[@ Claw-Mechanism.sldasm *
BT[] 2
GF~ )
@ Claw-Mechanism {Default<Default
@ Classeur de conception

@ Annotations
|£| Lumigres, caméras et scéne
\<§\ Face
\<§\ Dessus
\<§\ Draite
I.. Qrigine
Q& ({F) Center-Post<1=
W () Collar <33
@@ IMates

QM@ P oo - E-

Y (ed[=YEY
(T
% Claw

@ Classeur de conception
El Annokations
|£| Lumigres, caméras et scéne
Corps wolumiques(1)
8= Matériau <non spécifié=
% Plant
% Planz
% Plan3
I.. Crigine
@ Base-Extrude
@ Cub-Extrudel
@ Cub-Extrudez
A Chamfert

b
| ¥ *lIsométrique

<

A [4 %[ #]] Modéle [ Wotion Stody 1
< R Bicdd
[HI<I0HITv | Modéte [ Hofion Study T 7]

9 Ajouter le composant Claw dans I’assemblage a I’aide de contraintes SmartMates
« Sélectionner I’aréte du pergage situé sur Claw.

Il est important de sélectionner I’aréte et non la face cylindrique
car ce type de SmartMate entraine ’ajout de deux contraintes:

«+ Une contrainte Concentrique entre les faces cylindriques des
deux percages.

« Une contrainte Coincidente entre la face plane de Claw et le
bras de Center-Post.

10 Faire glisser Claw et le déposer sur I’aréte du
percage situé sur le bras.

Le pointeur prend la forme %%, indiquant que deux
contraintes, 1'une Concentrique et 1'autre
Coincidente, seront automatiquement ajoutées.
Cette technique SmartMate est idéale pour insérer
des vis dans les pergages.

11 Fermer le document de piéce Claw.
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44

12 Ajouter le composant Connecting-Rod
(Tige de raccordement) dans I’assemblage.

Utiliser la méme technique SmartMate
employée dans les étapes 9 et 10 pour
contraindre une extrémité de
Connecting-Rod par rapport a
l'extrémité de Collar.

Deux contraintes devraient étre créées:

« Une contrainte Concentrique entre les
faces cylindriques des deux pergages.

« Une contrainte Coincidente entre les
faces planes de Connecting-Rod
etde Collar.

13 Contraindre Connecting-Rod par
rapport a Claw.

Ajouter une contrainte Concentrique
entre le percage de Connecting-Rod
et celui de Claw.

Ne pas ajouter de contrainte Coincidente
entre Connecting-Rod et Claw.

14 Ajouter les tourillons.
11 existe trois longueurs de tourillon:
« Pin-Long (Tourillon-Long)
+ Pin-Medium (Tourillon-
Moyen)
« Pin-Short (Tourillon-Court)
Utiliser la commande Outils, Mesurer

pour déterminer la taille de tourillon qui
correspond a chaque pergage.

Ajouter les tourillons a I'aide de contraintes
SmartMates.

Répétition de composant circulaire

Créer une répétition circulaire des composants Claw et Connecting-Rod et des
tourillons.
1 Cliquer sur Insertion, Répétition de composant, Répétition circulaire.

Le PropertyManager Répétition circulaire apparait.
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2 Sélectionner les composants a répéter. ._Répétition circulaire 7

Vérifier que le champ Composants a répéter est activé, puis ¢ *
sélectionner Claw, Connecting-Rod et les trois tourillons. —[Parametres A
o

3 Cliquer sur Affichage, Axes temporaires. [
4 Cliquer dans le champ Axe de répétition. Sélectionner I’axe W

passant par le centre de Center-Post comme axe de [ espacement constant
rotation de la répétition.

{3 (A A

Composants & répéter ~
5 Régler I'Angle a 120°. $ . B
Pin-Shor_t<1> 2
6 Régler Occurrences a 3. SonnectigRodslz =

Occurrences & omettre A

e
2 e
el

7 Cliquer sur OK.

8 Désactiver les axes temporaires.

Mouvement dynamique de I'assemblage

Le déplacement de composants sous-
contraints simule celui d’un mécanisme
grace a la fonctionnalité Mouvement
dynamique de I’assemblage.

9 Faire glisser Collar vers le haut et
vers le bas en observant le mouvement
de ’assemblage.

10 Enregistrer et fermer 1’assemblage.
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Définitions et termes de la Legcon 4

46

Nom: Classe: Date:

Inscrire dans l'espace prévu le mot ou les mots correspondant aux définitions données.

1 copie une ou plusieurs courbes dans 1'esquisse active en
les projetant sur le plan d'esquisse.

2 Dans un assemblage, les picces sont appelées:

3 Les relations qui alignent et associent les composants dans un assemblage.

4 Lesymbole (£) dans I'arbre de création FeatureManager indique qu'un composant
est:

5 Lesymbole (-) indique qu'un composant est:

6 Dans une répétition de composant, le composant copié est appelé le composant

7 Un document de SolidWorks contenant deux ou plusieurs picces:

8 Il est impossible de déplacer ou de faire pivoter un composant fixé avant de le
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Récapitulatif

0O Un assemblage contient deux ou plusieurs picces.
0 Dans un assemblage, les pieces sont appelées composants.

O Les contraintes sont des relations qui alignent et associent les composants dans un
assemblage.

O Les composants et I'assemblage dont il font partie sont directement liés par liaison
de fichiers.

O Les modifications apportées aux composants se reflétent dans I'assemblage et
inversement.

QO Le premier composant placé dans un assemblage est fixé.

O Les composants sous-contraints peuvent étre déplacés a l'aide de la fonctionnalité
Mouvement dynamique de 1’assemblage qui simule le mouvement des mécanismes.
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Lecon 5: Fonctions de base de Toolbox

Objectifs de la legon

O Insérer des pieces Toolbox standard dans les assemblages.

O Modifier les définitions des pieces Toolbox standard pour les personnaliser.

Avant d'entamer cette legcon

O Compléter la lecon précédente intitulée Fonctions de base de 1’assemblage.

O S'assurer que Toolbox et Toolbox Browser sont Compléments B

installés et fonctionnent bien sur les ordinateurs de la | g oémanag

salle de classe ou d'informatique. Toolbox et Toolbox E;aao: oot Dl b

Browser sont des compléments de SolidWorks qui ne | (¢ vesian checker
[ eCrawings 2003

sont pas chargés automatiquement. Ils doivent étre 138 Festwrewarts

spécifiquement ajoutés durant I’installation. D

] salidvwarks Rauting
Sclidworks Taalbox
? Solidvorks Toolbox Browser
[T]i solidvwarks Utilties

[ Tolanalyst

= C 1é ts SolidWorks
Autotrace

SolidWorks 20 Ernulator
Salidwarks 30 Meeting
Solidorks MTS
Solidvorks ¥PS Driver

oa

O0oooo| ooooooooo

oooono

OK 1 [ Annuler ]

A

Ressources de la legon

Le plan de cette lecon suit le module 7oolbox des Tutorials en ligne de SolidWorks.
Pour plus d'informations sur les Tutorials en ligne, Voir “Tutorials en ligne” a la

page v.
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Lecgon 5: Fonctions de base de Toolbox

Exercices d'apprentissage actif — Ajouter des piéces Toolbox

Suivre les instructions données dans le module Amélioration de la productivité:
Toolbox des Tutorials en ligne de SolidWorks. Passer ensuite a I’exercice ci-dessous.

Ajouter des vis a la plaque d’interrupteur en utilisant les éléments prédéfinis dans
Toolbox.

Dans la legon précédente, nous avons ajouté des vis en les modélisant puis en les
contraignant par rapport a la plaque d’interrupteur dans un assemblage. En général,
les éléments de fixation — tels que les vis — sont des composants standard. Toolbox

permet d’insérer des ¢léments standard dans les assemblages sans avoir a les modéliser
en premier.

Ouvrir I'assemblage Toolbox de plaque d’interrupteur.

Ouvrir Switchplate Toolbox Assembly |8 Swichplate Tootbox AssamblySLDAS®

(Assemblage Toolbox de plaque d'interrupteur). @Sl >

Cet assemblage ne comprend qu’une picce (0U [T ©

€ Classeur de conception

, -
composant). En effet, Switchplate (Plaque | & s

. - %y Face
d'interrupteur) est la seule piece de S
> Droite
I'assemblage. £, ore

Ry (F) switchplate <23

[ Mates

Un assemblage est un fichier dans lequel deux
ou plusieurs pieces peuvent étre combinées.

Dans ce cas, il s'agit d'ajouter les vis a la plaque
d’interrupteur. ’j
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Ouvrir Toolbox Browser

Développez 1'¢lément Toolbox ; & {4 du volet Bibliothéque de conception -4
des taches Bibliothéque de conception. Toolbox L
Browser s’affiche. @ ) cielps r
|ﬁ 0 Clavettes
Toolbox Browser est une extension de la Bibliothéque (] 9 Eree
. . . . —_— 0 Goupilles
de conception qui contient toutes les piéces Toolbox |4 () Joints toriques
dlSpOIlibleS | N Pigces de structure
|; Rondelles
. ~ . . = Roulements
Toolbox Browser suit la méme organisation standard 555 Tramamision d pusance
de dossiers que I'Explorateur Windows. & b vis
U Divers
pll Téte Fraisée
il Téke hexagonale
Bl Wis & B pans creusx
Bl Wis & bois - téke carrée
Bl vis & serrage manuel
Bl Wis & EEte carrée
il Wis & EEte ronde
Bl Wis auko-Foreuses
Hlli vis de réglage (téte carrée)
i g . b
< i N
-
W e ¥
Wis téte polier  Vis & téte Wis
cylindrig. .. hexagonale
& v v
Vis Téte Téte
hexagonal... cylindriqu...  cylindriqu...
v v
Vis & kéte Vis & kéte
ronde cylindrig. .. v
Sélectionner les éléments de fixation adéquats
Toolbox contient une grande variété d’¢léments de (@157
fixation. La réussite d’un modele dépend dans une
large mesure de la sélection des éléments adéquats.
Il est nécessaire de déterminer la taille des percages
avant de sélectionner les ¢léments de fixation et de
les ajuster aux percages.
1 Cliquer sur [€| ou sur |48] et sélectionner I’un des pergages de la plaque
d’interrupteur pour en déterminer la taille.
Remarque: Dans cette legon, les cotes sont affichées en pouces.
51

Cahier d'exercices pour I'Introduction a la conception mécanique avec SolidWorks



Lecon 5: Fonctions de base de Toolbox

2 Dans Toolbox Browser, parcourir la structure de
dossiers jusqu'a Ansi Pouces, Vis ct Vis
mécaniques.

Les types de vis mécaniques appropriés s’affichent.

3 Cliquer sur Vis a téte cylindrique a empreinte
cruciforme et maintenir le bouton enfoncé.

Cette sélection convient-elle a cet assemblage? La
plaque d’interrupteur a été congue en tenant compte
de la taille des attaches. Les percages de la plaque
d’interrupteur sont spécifiquement congus pour une
taille d’attache standard.

Cependant, la taille de I’attache n’est pas le seul point
a considérer lors de la sélection d’une piéce. Il faut
également tenir compte du type d’attache. Par
exemple, les vis miniature ou les boulons a téte carrée
ne conviennent pas a la plaque d’interrupteur car leurs
tailles ne correspondent pas aux percages. Ils sont soit
trop petits, soit trop grands. Il faut aussi penser a
I’utilisateur du produit. Cette plaque d’interrupteur
doit pouvoir se fixer a 'aide d'outils que 1'on trouve
couramment dans une maison.

Placer les éléments de fixation

1 Faire glisser les vis vers la plaque
d’interrupteur.

Pendant le glissement, la vis peut paraitre
trop grande.

Remarque: Faire glisser les picces et
les déposer en maintenant
le bouton gauche de la
souris enfoncé. Relacher
le bouton de la souris une
fois la piece correctement
orientée.

Bibliothéque de conception

dl o @

=

|8 | O] & B

|~

l_g.zc) Circlips
= Clavettes
O] Ecrous

=0 Goupilles
‘=,'.' Joinks kariques
& Figces de structure
@," Rondelles
&3 Roulements
1:@':! Transmission de puissance
(=)l Wi
I Divers
Hilll TEte fraisée
Gl Téke hexagonale
Bl is & 6 pans creux
Bl Wis & bois - téke carrée
Bl vis & serrage manuel

Bl Wis & EEte carrée
il Wis & EEte ronde

Bl Wis auko-Foreuses

>

w e ¥
Wis téte polier  Vis & téte Wis
cylindrig. .. hexagonale
& v N
Vis Téte Téte
hexagonal... cylindriqu...  cylindriqu...
e v
Vis & kéte Vis & kéte
ronde cylindrig. ..

>
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2 Faire glisser lentement la vis vers I’un des percages de
la plaque d’interrupteur jusqu’a ce qu’elle s'y insére par
attraction.
Une fois attirée en place, la vis est orientée dans la bonne
direction et contrainte par rapport aux surfaces de la piece
avec laquelle elle est combinée.

La aussi, la vis peut paraitre trop grande pour le pergage.

3 Une fois la vis correctement positionnée, relacher le
bouton de la souris.

Spécifier les propriétés de la piéce Toolbox vis téte podlier

R

Quand vous relachez le bouton de la souris, un
PropertyManager s'affiche. Cet onglet permet
d'éditer les propriétés de la vis.

»

Favoris
o] o

() Liste par numéro de pitce

1 Sinécessaire, changer les propriétés de la vis pour I’adapter Oiste par deserption
aux pergages.Dans le cas présent, la vis #6-32 d'une

longueur de 1 po convient a ces pergages. peseRen:
. . . e, ., . Propriétés ~
2 Une fois la modification des propriétés terminée, cliquer sur Taile:
OK + . |#e-32 v]
“n . . . r oz Ls 8
La premiére vis est maintenant insérée dans le ﬁngueur 7
premler pergage' Type d'entrainement: Fendu

Longueur du filetage:

s =]

Diamétre: 0,138

Mom de la configuration:

[ CR-PHMS 0.138-32x1x1-1 |

Commentaire:

Représentations de filetage:

Options ~

|Simplifi v

Taille automatique par rapport
4 la géométrie contrainte
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3 Répéter la procédure pour le deuxiéme percage.

Aucune modification des propriétés ne devrait étre nécessaire
pour la deuxiéme vis car Toolbox se souvient de la derniére
sélection.

Les deux vis sont maintenant insérées dans la plaque
d’interrupteur.

Test d'évaluation de 5 minutes

1 Comment déterminer la taille du percage a insérer dans un assemblage?

2 Quelle fenétre contient des €léments de fixation préts a I’emploi?

3 Vrai ou faux: Les piéces provenant de Toolbox s’adaptent automatiquement a la
taille des composants dans lesquels elles sont insérées.

4 Vrai ou faux: Les pieces Toolbox ne peuvent étre ajoutées qu’aux assemblages.

5 Comment ajuster la taille des composants pendant leur insertion?
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Exercices et projets — Assemblage de corps de palier

Ajouter des boulons et des rondelles pour fixer le support de palier au corps de palier.

Ouvrir ’assemblage

1 Ouvrir Bearing Block | ; .
Assembly (Assemblage ®(FE N EER Y Ly
de corps de palier). (@~ )

rp p ) @ Eiearing Block Assembly {Defaulb<L
) @ Classeur de conception
BearingBlock e
AS S emb l y Comprend les Lumiéres, caméras et scéne
l : Face

composants Bearing R —

1 \<§>\ Droite:
Rest (S}lpport de palier) T e
et Bearlng Block %(F)BearingRest

. % Bearing Block=2 >

(Corps palier). 0 wates
Dans cet exercice, nous

allons fixer le support de 3
palier au corps de palier a
l'aide de boulons. Les percages a travers du support de palier sont congus pour
permettre l'insertion des boulons mais sans jeu. Les percages du corps de palier sont
des trous taraudés qui sont filetés et congus spécifiquement pour jouer le role
d’écrous. En d’autres termes, le boulon se visse directement dans le corps de palier.

En examinant les pergages de pres, il apparait que les percages
du support sont plus grands que ceux du corps de palier. Cela est
du au fait que les percages du corps de palier sont représentés
avec la quantité de matériau requise pour créer le filetage des
vis. Les filetages des vis ne sont pas visibles et sont rarement
montrés dans les modéles.

Placer les rondelles

Les rondelles doivent tre placées avant les vis ou les boulons. Il n'est pas nécessaire
d'utiliser des rondelles chaque fois que des vis sont insérées. Cependant, lorsqu'elles
sont utilisées, les rondelles doivent étre placées avant les vis, boulons ou écrous afin
que les relations adéquates sont établies.

Les rondelles sont contraintes par rapport a la surface de la piéce, les vis ou les
boulons par rapport aux rondelles. Les écrous sont également contraints par rapport
aux rondelles.

2 Développer l'icone Toolbox Browser s B Toolbox dans le Volet des taches de la
Bibliothéque de conception.
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3 Dans Toolbox Browser, parcourir jusqu'a Ansi Bibliothéque de conception -
Pouces, Rondelles et Rondelles plates (Type A).  |# & © [
. & ;
Les rondelles de type A appropriées s’affichent. I=— T e s 3
. sz . . . (=u -5 Circli
4 Cliquer sur la rondelle Général — Etroite et maintenir &2, = s
le bouton de la souris enfoncé. @ (0 Eerous
| 0 Goupilles
5 Faire glisser lentement la rondelle vers I’un des (@] o Joits torigues
N . , . § Figces de structure
percages a travers situés sur le support de palier = (©) Rondelles
: LB ] 11 't tt' r 1 ‘:J,' Rondelles freins 4 encoche
jusqu’a ce qu'elle soit attirée sur le percage. (©) Rondales ras dlsiues
. L . Je W) R ondelles plates (Type &)
Une fois attirée en place, la rondelle est orientée dans j) e ————
la bonne direction et contrainte par rapport aux Cmely
. ., 482 Transmission de puissance
surfaces de la piece avec laquelle elle est combinée. G vis
B3l
La rondelle peut paraitre trop grande pour le percage. M c1sc
o]
6 Une fois la rondelle correctement positionnée, o e
A . B 150
relacher le bouton de la souris. = o
Q ) Q
Général - Général - Sélection -
Rondelle ...  Rondelle lar... Rondelle ...
%
Sélection -
rondelle lar...
Aussitot le bouton de la souris relaché, une fenétre [ Géneral - Rondelle étroit... ?
contextuelle s’affiche. Cette fenétre permet d’éditer v %
les propriétés de la rondelle. Favoris A
. .y . G o
7 Editer les propriétés de la rondelle pour 1’ajuster = o
N . @ Liste par numéro de pigce
a un percage de 3/8 et cliquer sur OK. P —
La rondelle est désormais placée.
Descripkion:
Le diameétre interne est 1égerement plus grand que 3/8. — -
r 7 . . . . ropriétés o
En général, la taille de la rondelle indique la taille du Tale:
boulon ou de la vis qui doit la traverser et non sa taille ER v
réelle. Diamétre intérigur: 0.406
Diamétre extérisur: 0.812
Epaisseur: 0.065

Mom de la configuration:

| Preferred Marrow Py 0,375 |

Commentaire:

8 Placer une rondelle sur I’autre percage. | |
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Placer les vis

1 Sélectionner Ansi Pouces, Vis et Vis mécaniques dans
Toolbox Browser.

2 Faire glisser une vis hexagonale vers 1’une des rondelles
placées précédemment.

3 Laisser la vis s'attirer en place, puis relacher le bouton de la
souris.

Une fenétre contenant les propriétés de la vis hexagonale
s’affiche.

4 Sélectionner une vis de 3/8-24 de longueur appropriée et
cliquer sur OK.

La premicre vis est placée. Une relation de contrainte est créée
entre la vis et la rondelle.

5 Placer la deuxiéme vis de la méme maniére.

Affichage du filetage

¥is hexagonale a rond... 7

R

»

Favoris

(CilE
() Liste par numéro de pitce

(O Liste par description

Descripkion:

Propriétés ~

Taille:

|3fa-24 |

Longueur:

s =]

Options de tékes:

| Lamé v |

Longueur du filetage:

s =]

Affichage du filetage:

|Simplifi |
Diamétre: 0,375
Largeur de prise: 0.562

Mom de la configuration:

[ IN-HWIMS 0.375-24x0,375x0.57 |

Commentaire:

Les attaches, telles que les boulons et les vis, sont des piéces assez détaillées et tres
couramment utilisées. En général, le concepteur ne crée pas lui-méme les boulons et
les vis. Il utilise plutot du matériel de fixation standard prét a I’emploi. Une pratique
courante en conception est de ne pas créer les détails des attaches, mais d'en spécifier
les propriétés et d'en montrer uniquement le contour ou une vue simplifiée.

Il existe trois modes d’affichage des boulons et des vis:

a Simplifié — Représente la piece avec peu de détails. Affichage
le plus courant. L’affichage simplifi¢ montre le boulon ou la vis
sans filetage.

O Représentation — Montre quelques détails de la piece. La
représentation de filetage montre le corps du boulon ou de la vis
et représente la taille des filetages sous forme de ligne
pointillée.
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O Schématique — Affichage trés détaillé et rarement utilisé.
L’affichage schématique montre le boulon ou la vis dans son
aspect réel. Cet affichage est surtout utilisé lors de la conception
d’¢éléments de fixation uniques ou peu courants.

S’assurer que les vis sont adaptées aux percages

Avant de placer les rondelles et les vis, il
fallait mesurer la profondeur et le diametre
des percages ainsi que 1’épaisseur de la
rondelle.

Méme si les mesures ont été prises

avant le positionnement de la vis, il est
recommandé de s’assurer que celle-ci
est bien ajustée. Plusieurs méthodes
permettent de le faire, par exemple en
affichant I’assemblage en mode Image
filaire ou sous plusieurs angles, en
utilisant 1’outil Mesurer ou en créant une
vue en coupe.

Une vue en coupe montre I’assemblage comme s’il avait été coupé par une scie.

1 Cliquer sur Vue en coupe ).

R

Le PropertyManager Vue en coupe apparait. ————
2 Sélectionner le plan Droite m comme Plan de coupe E:
de référence. : |:|1
oupe )
3 Régler la Distance de décalage a 3.4175. B =22@
4 Cliquer sur OK. (2]

vis. La vis est-elle suffisamment longue? Est-elle trop longue?

: \ , : <&
L’affichage montre I'assemblage coupé au centre de I’'une des % EE
it

| e

Mantrer la Fermeture de coupe

Modifier les piéces Toolbox

Si les vis ou les pieces provenant de Toolbox ne sont pas de la bonne taille, il est
possible d’en modifier les propriétés.

1 Sélectionner la picce a modifier, cliquer a I’aide du bouton droit de la souris et
sélectionner Editer la définition Toolbox.

La boite de dialogue Editer la définition Toolbox apparait. Il s'agit de la méme
fenétre dans laquelle les propriétés des pieces Toolbox sont spécifiées lors de leur
insertion.

2 Modifier les propriétés de la picce et cliquer sur OK.

La piece Toolbox est ainsi modifiée.

Remarque: Apres toute modification de picces, I'assemblage doit étre
reconstruit.
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Pour aller plus loin

Dans I’exercice précédent,
nous avons utilis¢ Toolbox
pour ajouter des rondelles
et des vis a I’assemblage.
Dans 1’assemblage en
question, les vis ont ét¢
insérées dans des percages
borgnes. Dans cet
exercice, nous allons
ajouter des rondelles

freins, des vis et des écrous
dans un autre assemblage. @ ‘@
1 Ouvrir Bearing ]
Plate Assembly
(Assemblage de plaque
d’appui).

2 Commencer par ajouter les rondelles aux percages a travers situés sur le support de
palier. Le diameétre des pergages est 3/8.

3 Ensuite, ajouter les rondelles freins sur la face cachée de la plaque.

4 Ajouter des vis mécaniques d’1 pouce. Les attirer vers les rondelles sur le support
de palier.

5 Ajouter des écrous hexagonaux. Les attirer vers les rondelles freins.

6 Appliquer les techniques présentées ci-dessus pour vérifier si la taille des éléments
de fixation est adaptée a I’assemblage.
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Définitions et termes de la Legon 5

Nom: Classe: Date:

Instructions: Répondre a chacune des questions suivantes en inscrivant la ou les
bonnes réponses dans l'espace réservé a cet effet.

1 La vue qui permet de voir I’assemblage comme s’il avait été coupé par une scie:

2 Le type de percage dans lequel une vis ou un boulon peut étre directement inséré:

3 L'affichage courant ne représentant que les contours et quelques détails des vis et
des boulons:

4 Laméthode utilisée pour déplacer une piece Toolbox de la fenétre Toolbox Browser
vers 1’assemblage:

5 Zone du Volet des taches de la Bibliothéque de conception qui contient toutes les
pieces Toolbox disponibles:

6 Le fichier dans lequel deux ou plusieurs piéces peuvent €tre combinées.

7 Les ¢léments de fixation (vis, écrous, rondelles, rondelles freins, etc.) qui peuvent
étre sélectionnés dans Toolbox Browser:

8 Le type de percage non taraudé dans lequel une vis ou un boulon peuvent étre
Inseéreés:

9 Les propriétés (taille, longueur, longueur du filetage, type d’affichage, etc.) qui
décrivent une piece Toolbox:
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Récapitulatif

O Toolbox fournit des pieces prétes a I’emploi, tels que les boulons et les vis.

O Pour placer les piéces Toolbox, il suffit de les faire glisser et de les déposer dans les
assemblages.

O Les définitions des propriétés des picces Toolbox peuvent étre éditées.

O Les percages créés a 1’aide de 1’ Assistance pour le percage sont faciles a combiner
avec des pieces Toolbox bien ajustées.
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Lecon 6: Fonctions de base de la mise en plan

Objectifs de la legon

a Se familiariser avec les concepts de base de la mise en plan.

O Créer des mises en plan détaillées de pieces et d’assemblages.

@4—]

25— M ¢
i

DETAIL A
SCALEZ:1

Solidviorks Corporation

switchplate

[

5]

B Baw |7

~"] SolidWorks Corporation ~"] SolidWorks Corporation

storagebox

cdcase-storagebox

Avant d'entamer cette legcon

a Créer les pieces Tutorl (Tuteurl) et Tutor2 (Tuteur2) et I’assemblage Tutor
(Tuteur).

Ressources de la legon

Le plan de cette lecon suit la Le¢on 3 — Mises en plan des Tutorials en ligne de
SolidWorks. Pour plus d'informations sur les Tutorials en ligne, Voir “Tutorials en
ligne” a la page v.

De plus amples informations sur les mises en plan sont présentées dans les legons

Techniques avancées de mise en plan et Nomenclatures des Tutorials en ligne de
SolidWorks.
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Exercices d'apprentissage actif — Créer des mises en plan

Suivre les instructions données dans le module Pour commencer: Le¢on 3 — Mises en
plan des Tutorials en ligne de SolidWorks. Cette lecon est axée sur la création de deux
mises en plan. La premiére mise en plan a créer est celle de la piece Tutor1 (Tuteurl)
congue dans une legon précédente. La mise en plan de I'assemblage Tutor (Tuteur)
sera créée ensuite.
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Test d'évaluation de 5 minutes

1 Comment ouvrir un modele de mise en plan?

2 Quelle est la différence entre les deux options Editer le fond de plan et Editer la
feuille?

3 Un bloc de titre contient des informations sur la piece et/ou I'assemblage. Nommer
cing types d'informations pouvant faire partie d'un bloc de titre.

4 Vrai ou faux. A l'aide du bouton droit de la souris, cliquer sur Editer le fond de
plan pour modifier les informations du bloc de titre.

5 Nommer les trois vues insérées dans une mise en plan suite a la sélection de I'option
3 vues standard.

6 Comment déplacer une vue de mise en plan?

7 Quelle commande faut-il utiliser pour importer des cotes de piéce dans une mise en
plan?

8 Vrai ou faux. Les cotes doivent étre positionnées clairement sur la mise en plan.

9 Citer quatre régles a suivre pour une cotation réussie.
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Exercices et projets

Tache 1— Créer un modéle de mise en plan
Créer un nouveau modele de mise en plan de taille A, conforme a la norme ANSI.
Utiliser les millimétres comme Unités.

Nommer le modele ANST-MM-SIZEA (ANSI-MM-TAILLEA).

Procédure:

1 Créer une nouvelle mise en plan en utilisant le mode¢le de mise en plan de I'onglet
Tutorial.

11 s'agit d'une feuille de taille A qui utilise la norme de cotation ISO.
2 Cliquer sur Outils, Options puis sélectionner 'onglet Propriétés du document.
3 Cliquer sur Habillage et régler la Cotation standard sur ANSI.

4 Modifier les propriétés du document telles que la police et la taille du texte de la
cote.

Cliquer sur I'option Unités et vérifier qu'elle est réglée sur millimétres.
Cliquer sur OK pour appliquer les modifications et fermer la boite de dialogue.

Cliquer sur Fichier, Enregistrer sous...

0 N o O

Dans la liste Enregistrer sous, cliquer sur Drawing Templates (*.drwdot)
(Modeles de mise en plan).

Le systéme passe directement au dossier contenant les modeles.

9 Cliquer sur J pour créer un nouveau dossier.
10 Nommer le nouveau dossier Custom.
11 Parcourir jusqu'au dossier Custom.
12 Entrer le nom ANSI-MM-SIZEA.

13 Cliquer sur Enregistrer.
L'extension des modeles de mise en plan est * . drwdot
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Tache 2 — Créer une mise en plan pour Tutor2 (Tuteur2).

1 Créer une mise en plan pour Tutor2 (Tuteur2). Utiliser le modéle de mise en plan

créé dans la Tache 1.

Revoir les instructions pour déterminer les vues nécessaires. Comme Tutor2 a
une forme carrée, les vues de dessus et de droite conviennent parfaitement pour

communiquer l'information voulue. Deux vues suffisent donc pour décrire la forme

de Tutor2 de fagon complete.

2 Créer les vues de face et de dessus. Ajouter une vue isométrique.

3 Importer les cotes de la piece.

4 Créer une note sur la mise en plan pour spécifier I'épaisseur de la paroi.
A l'aide du bouton droit de la souris, cliquer sur Annotations, Note. Entrer

EPAISSEUR DE PAROI = 4MM.

lgo

| | a0

R10

o Copno wr | ek

WALL THICKNESS = 4mm

[ 120 o] e

PECFUEIALY Shl CORFIGCRNAL

B ACRSbal 3
AMGUIAE WACKy IMkD 5 [ SHEETD
"3 1 ACT DMkl

FLEIT FLACFEMCheal 3

Ok PR SKIbS SET B BCRTE
oy

el

L

[

SolidWorks Corporation

TG AFFE

T AFER

Tutor2
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Lecon 6: Fonctions de base de la mise en plan

Tache 3 — Ajouter une feuille a une mise en plan

1 Ajouter une nouvelle feuille a 1a mise en plan créée dans la Tache 2. Utiliser le
mod¢le de mise en plan créé dans la Tache 1.

2 Créer une vue du type 3 vues standard pour storagebox.
3 Importer les cotes du modele.

4 Créer une vue isométrique dans une mise en plan pour storagebox.
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Lecon 6: Fonctions de base de la mise en plan

Tache 4 — Ajouter une feuille a une mise en plan d’assemblage

1 Ajouter une nouvelle feuille a 1a mise en plan créée dans la Tache 2. Utiliser le
mod¢le de mise en plan créé dans la Tache 1.

2 Créer une vue isométrique dans une mise en plan pour I'assemblage cdcase-
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Lecon 6: Fonctions de base de la mise en plan

Pour aller plus loin — Créer une note paramétrique

Consulter la documentation en ligne pour apprendre a créer une note paramétrique.
Dans une note paramétrique, un texte, tel que la valeur numérique de I'épaisseur de
paroi, est remplacé par une cote. Par conséquent, la note est mise a jour a chaque
modification de I'épaisseur de la coque.

Une fois liée a une note paramétrique, une cote ne doit plus étre supprimée, sous peine
de rompre le lien. I1 est toutefois possible de la cacher en cliquant dessus a l'aide du
bouton droit de la souris, et en sélectionnant Cacher dans le menu contextuel.

Procédure:

1

70

Importer les cotes du mod¢le dans
la mise en plan. |
La cote de 4mm d'épaisseur de la i
fonction coque est importée avec |
les cotes du modele. Elle est i

nécessaire pour la création
de la note paramétrique.

- - - - ___1
il ————
~D
o

Cliquer sur I_E_I ou sur Insertion, Annotations, Note.

CONSEIL: Pour insérer une note, il est possible aussi de cliquer a I'aide du
bouton droit de la souris dans la zone graphique et de sélectionner
Annotations, Note dans le menu contextuel.

Cliquer pour placer la note sur la mise en plan.

Une zone d’insertion de texte s’affiche D Entrer le texte de la note. Par
exemple: EPAISSEUR DE PAROI =

Sélectionner la cote de la fonction coque.
Au lieu de taper la valeur, cliquer sur la cote. Le systéme insere la cote dans la note.

|Epc:isseur de la parei = 4|

Taper le reste de la note.

Vérifier que le curseur d'insertion de texte se trouve a la fin de la chaine de texte et
taper mm.

|Ep<::isseur de la parai = 4mm‘
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Lecon 6: Fonctions de base de la mise en plan

6 Cliquer sur OK pour fermer le
PropertyManager Note.

Faire glisser la note pour la positionner

Po

sur la mise en plan. :
7 Cacher la cote. ]

Cliquer a I’aide du bouton droit de la

30

souris sur la cote et sélectionner Cacher |
dans le menu contextuel. |

Il ne faut pas supprimer la cote

-

]

référencée dans la note paramétrique. Epaisseur de la paroi = 4 mm

Sinon, les modifications apportées a

ladite cote dans le modéle ne se propageront pas a la note. Il est recommandé de

cacher la cote au lieu de la supprimer.
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Lecon 6: Fonctions de base de la mise en plan

Pour aller plus loin — Ajouter une feuille a la mise en plan de Switchplate

72

1 Ajouter une nouvelle feuille a la mise en plan créée dans la Tache 2. Utiliser le

2

modele de mise en plan créé dans la Tache 1.

Créer une mise en plan du composant switchplate (plaque d'interrupteur).

Le chanfrein est trop petit pour étre visualisé et coté clairement dans une vue de dessus
ou de droite. Une vue de détail est donc nécessaire. Normalement, les vues de détail ne
montrent qu'une partie du modele, mais a une échelle plus grande. Pour créer une vue
de détail:

3

4

Sélectionner la vue dont sera dérivée la vue de détail.

Cliquer sur I’outil Vue de détail i@j ou sur Insertion, Vue de mise en plan,
Détail.

L’outil d’esquisse Cercle s'active.

Esquisser un cercle autour de la zone a inclure dans la vue.

Un apercu de la vue de détail s’affiche aussitot.

Positionner la vue de détail sur la feuille de mise en plan.
Le systéme ajoute automatiquement un label au cercle de détail et a la vue
elle-méme. Pour changer 1'échelle de la vue de détail, éditer le texte du label.

Il est possible d'importer les cotes directement dans la vue de détail, ou de les faire
glisser a partir d'autres vues.
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Lecon 6: Fonctions de base de la mise en plan

Récapitulatif

O Les mises en plan techniques donnent trois informations sur les objets qu'elles
représentent:

« Forme — les Vues montrent la forme d'un objet.
« Taille — les Cotes indiquent la taille d'un objet.

« Autres informations — les Nofes donnent des informations non graphiques sur les
processus de fabrication tels que le percage, I'alésage, le chambrage, la peinture,
I'¢lectrodéposition, le moulage, le traitement thermique, 1'élimination des
bavures, etc.

O Les caractéristiques générales d'un objet déterminent les vues requises pour décrire
sa forme.

O La plupart des objets peuvent étre décrits par trois vues correctement sélectionnées.

a Il existe deux types de cotes:
« Les cotes de taille — quelle est la taille de la fonction?

« Les cotes de position — ou se trouve la fonction?

0 Un mode¢le de mise en plan spécifie:
« Le format de la feuille (papier)
« L'orientation — Paysage ou Portrait

« Le fond de plan
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Lecon 7: Fonctions de base d’eDrawings

Objectifs de la legon

a Créer des eDrawings a partir de fichiers SolidWorks.
O Visualiser et manipuler des eDrawings.

O Envoyer des eDrawings par courrier électronique.

Avant d'entamer cette legcon

O Compléter la lecon précédente intitulée Fonctions de base de la mise en plan.

O Une application de courrier électronique doit étre installée sur I'ordinateur de
chaque étudiant, notamment pour compléter 1'exercice de la section Pour aller plus
loin visant a apprendre aux étudiants comment envoyer un eDrawing par courrier
¢lectronique.

O S'assurer que le logiciel eDrawings2007 est
installé et fonctionne bien sur les ordinateurs de la

Compléments

Compléments actifs |Démarrag|

salle de classe ou d'informatique. eDrawings est 5 Compléments SolidWaorks Office Pr
. : L 13 30 Instant Website O
un complement. de SolldWorks' qui n’est pas E1G bosion cheton =
chargé automatiquement. I1 doit étre eDrapings 2005
ng FeatureWarks O

spécifiquement ajouté durant 1’installation.

Ressources de la legon

Le plan de cette legon suit le module eDrawings des Tutorials en ligne de SolidWorks.
Pour plus d'informations sur les Tutorials en ligne, Voir “Tutorials en ligne” a la

page v.
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Exercices d'apprentissage actif

Suivre les instructions données dans le module Travailler avec des modeéles: eDrawings
des Tutorials en ligne de SolidWorks. Passer ensuite aux exercices ci-dessous.

Créer et explorer un eDrawing de la piéce switchplate (plaque d’interrupteur)

créée dans une legon précédente.

Créer un eDrawing
1 Dans SolidWorks, ouvrir la piece switchplate.

Remarque: Lapicce switchplate a été créée dans la legon 2.

2 Cliquer sur Publier un eDrawing E dans la barre d’outils eDrawings pour publier
un eDrawing de la piece.

L'eDrawing de switchplate s’affiche dans I'eDrawings Viewer.

Remarque: Il est également possible de créer des eDrawings a partir de mises
en plan AutoCAD®. Pour plus d’informations, consulter la rubrique
Créer des fichiers eDrawing de I’aide en ligne d’eDrawings.

€ eDrawings Professional - [switchplate. EPRT]

| @ Fichier  Affichage  Outls  Fenétre 7

PHER? AAQASH @I (VOB HEp P> QL

Prit =] —|@ DRAWINGS® / & J
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Visualiser un eDrawing animé

Lecon 7: Fonctions de base d’eDrawings

L’animation permet de visualiser les eDrawings de maniére dynamique.

1 Cliquer sur Suivant B>{.

L'affichage passe a la vue de face. Pour passer d'une vue a l'autre, cliquer plusieurs

fois sur Suivant B{.
2 Cliquer sur Précédent [<].

La vue précédente s’affiche.

3 Cliquer sur Marche en continu p> .

Les vues sont affichées une a une en continu.

4 Cliquer sur Arrét @ .

L’affichage continu des vues s’arréte.

5 Cliquer sur Accueil .

La vue par défaut ou vue de départ s’affiche.

Afficher les eDrawings en modes Image ombrée et Image filaire

1 Cliquer sur Image ombrée [ .

L’affichage de la plaque d’interrupteur passe du mode Image ombrée

au mode Image filaire.

2 Cliquer a nouveau sur Image ombrée [J.

L’affichage retourne au mode Image ombrée.

Enregistrer un fichier eDrawing

1 Dans I'eDrawings Viewer,
cliquer sur Fichier,
Enregistrer sous.

2 Sélectionner Activer le mode
Mesurer.

Cette option permet a toute
personne visualisant le fichier
eDrawing de mesurer les
géométries qu'il contient.
L'opération s'appelle “rendre le
fichier accessible en révision”.

3 Sélectionner eDrawings Zip

o 7 o

Enregistrer dans : | L3 Lesson07 v o T o M-
=@
Hizstorigue
Mes documents
Bureau
Favoriz Nom du fichier : switchplate. zip
Type Fichiers elirawings [*. edm) w
Dossiers Web

Files (*.zip) dans la liste déroulante Enregistrer sous:

Cette option enregistre le fichier en tant que fichier eDrawings Zip contenant
I’eDrawings Viewer et le fichier eDrawings en cours.

4 Cliquer sur Enregistrer.
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Lecon 7: Fonctions de base d’eDrawings

Marquer et mesurer

78

Les eDrawings peuvent étre marqués a l'aide des outils de la barre d'outils Marquage. Si
elle est activée, la fonction de mesure (définie lors de 1'enregistrement de 1'eDrawing dans
la boite de dialogue d'enregistrement) permet une vérification rudimentaire des cotes.

A des fins de repérage, les commentaires sont affichés sous forme de fils de discussion
dans I’onglet Marquage de I’eDrawing Manager. Le présent exemple illustre I’ajout
d’un nuage, d’un texte et d’une ligne d’attache.

1 Cliquer sur Nuage avec ligne d'attache 52 dans la barre d’outils Marquage.

Placer le pointeur dans la zone graphique. Le pointeur prend la forme & .

2 Cliquer sur la face frontale de switchplate.

Le point de départ de la ligne d’attache est ainsi défini.

3 Placer le pointeur 1a ou le texte doit étre positionné
puis cliquer. Une zone de texte s’affiche.

4 Dans la zone de texte, saisir le texte a afficher dans
le nuage puis cliquer sur OK 7.

Le nuage incluant le texte apparait, reli¢ a la ligne

x|

Fietour automatique & la ligne

|z thiz painted or plated?

% [§]

d’attache. Au besoin, cliquer sur Zoom au mieux Gt o 3 1 e

@l

£ eDrawings Professional - [switchplate.EPRT]

: @) Fichier Affichage  Outls  Fenétre 7
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Créé: 2/4/2008 - 20024
Description: r\J
A,
&
prée = =@ DRAWINGS® ./ .8 -

5 Fermer le fichier eDrawing en enregistrant les changements effectués.
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Lecon 7: Fonctions de base d’eDrawings

Test d'évaluation de 5 minutes

1 Comment créer un eDrawing?

2 Comment envoyer des eDrawings a des tiers?

3 Quel est le moyen le plus rapide de retourner a la vue par défaut?

4 Vrai ou faux: I1 est possible de modifier un modele dans un eDrawing.

5 Vrai ou faux: Il faut avoir I’application SolidWorks pour pouvoir visualiser les
eDrawings.

6 Quelle fonction d'eDrawings permet de visualiser les pi¢ces, assemblages et mises
en plan de manic¢re dynamique?
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Exercices et projets

Cet exercice porte sur I’exploration d'eDrawings créés a partir de pieces,
d’assemblages et de mise en plan SolidWorks.

eDrawings de piéces
1 Dans SolidWorks, ouvrir la piece Tutorl (Tuteurl) créée dans la legon 3.

2 Cliquer sur Publier un eDrawing /.

Un eDrawing de la piece s’affiche dans I'eDrawings Viewer.

€ eDrawings Professional - [Tutor1. EPRT]

© @ Fichier  Affichage  Outls  Fendtre  ?
PE2R? QQAASH @F XGE Kupl> 8BS
al o o =
‘; = [ Commentaires de marquag g
Ll
1 o
@ A
&
&3
)
N
=
®
Crée ®
Description: r\J
&
Prét —|@ DRAWINGS® / .@ J

3 Maintenir la touche Maj. enfoncée et appuyer sur I'une des fléches du clavier.
Chaque fois qu'une fléche du clavier est appuyée, la vue pivote de 90°.

4 Appuyer sur une fléche du clavier sans maintenir la touche Maj. enfoncée.
Chaque fois qu'une fleche du clavier est appuyée, la vue pivote de 15°.

5 Cliquer sur Accueil .
La vue par défaut ou vue de départ s’affiche.

6 Cliquer sur Marche en continu p> .

Les vues sont affichées une a une en continu. Observer I'animation pendant un
moment.

7 Cliquer sur Arrét @.
L’affichage continu des vues s’arréte.

8 Fermer le fichier eDrawing sans I’enregistrer.
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eDrawings d’assemblages

1 Dans SolidWorks, ouvrir I’assemblage Tut or (Tuteur) créé dans la lecon 4.

2 Cliquer sur Publier un eDrawing =&|.

Un eDrawing de ’assemblage s’affiche dans l'eDrawings Viewer.

€ eDrawings Professional - [Tutor. EASM]

{ @ Fichier  Affichage  Outls  Fenétre  ?
PERAP ARAZSH TS NGE KEM> 2R
® ® 5

B[ Qrimoe
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1]
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&

«

«©

L = |~|€ DRAWINGS® /.

3 Cliquer sur Marche en continu B> .

Les vues sont affichées une a une. Observer I'animation pendant un moment.

4 Cliquer sur Arrét @.
L’affichage continu des vues s’arréte.
5 Cliquer sur Accueil .
La vue par défaut ou vue de départ s’affiche.
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6 Dans le panneau Composants, cliquer a I’aide du bouton droit de la souris sur
Tutorl-1 et sélectionner Rendre transparent dans le menu contextuel.

Cette option permet de voir a travers la piéce Tutor1-1 en la rendant transparente.

© eDrawings Professional - [Tutor. EASM]

@ Fichier  Affichage  Oubls  Fendtre 7

PERR?® QAATE @I RGE Kup> afL
®© 5
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7 Cliquer a I’aide du bouton droit de la souris sur Tutor1-1 et sélectionner Cacher
dans le menu contextuel.

La piece Tutorl-1 n’est plus affichée dans I'eDrawing. Bien qu’elle soit cachée,
elle existe toujours dans l'eDrawing.

£ eDrawings Professional - [Tutor. EASM]

: @) Fichier Affichage  Outls  Fenétre 7

PRHA® QAT P @F R |GE Kupl> 8B4
T B 5

[E] [ g

Ed

E

E

B

“©

«

= = | —|@DRAWINGS® / & g

8 Cliquer de nouveau a I’aide du bouton droit de la souris sur Tutorl-1 et
sélectionner Montrer.

La piéce Tutorl-1 apparait de nouveau.
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eDrawings de mises en plan

1 Ouvrir la mise en plan que vous avez créée au cours de la lecon 6. Cette mise en
plan comprend deux feuilles. La Feuille 1 montre la piece Tutorl. La Feuille 2
montre I’assemblage Tut or. Un exemple de cette mise en plan est fourni dans le
dossier Lesson06 sous le nom Finished Drawing.

2 Cliquer sur Publier un eDrawing /.

3 Sélectionner Toutes les feuilles.

Enregistrer les feuilles dans le fichi... rg|

Une fenétre s’affiche, permettant de sélectionner des
feuilles é, iIlCluI‘e dal’lS l'eDI'aWil’lg. O Les feuiles sélectionnées

. [shest1
Cliquer sur OK. Elshestz

Un eDrawing de la mise en plan s’affiche dans
I'eDrawings Viewer.

[ O I [ Annuler ] [ fide

<& eDrawings Professional - [Finished Drawing. EDRW]

+ @

:@F Fichier Affichage Outls Fenétre 7

PHLRA® QRQ
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a8 &8 Drawing Viewl
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=[5 Sheat2
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] Draving Yiews
2 Drawing Views
2] Draving View?
17 Drawing Viewd

be—50 —=|
T " Solidvforks Corporation

Tutori

‘ Sheetl Sheet2
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—|@ DRAWINGS® # .a

4 Cliquer sur Marche en continu > .

Les vues sont affichées une a une. Observer l'animation pendant un moment.
L’animation passe par les deux feuilles de la mise en plan.

5 Cliquer sur Arrét @ .
L’affichage continu des vues de mise en plan s’arréte.
6 Cliquer sur Accueil @.

La vue par défaut ou vue de départ s’affiche.
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Utiliser I'eDrawing Manager

L’eDrawing Manager, situé sur le c6té gauche de I’eDrawings Viewer, affiche les
onglets qui permettent de gérer les informations relatives au fichier. Dés I’ouverture
d’un fichier, I’onglet le plus approprié est automatiquement activé. Par exemple,
lorsqu’un fichier de mise en plan est ouvert, I’onglet Feuilles est activé.

L’onglet Feuilles facilite la navigation a travers une mise en plan comprenant
plusieurs feuilles.

1 Dans I’onglet Feuilles de I’eDrawing Manager, double-cliquer sur Sheet 2
(Feuille2).

La feuille Sheet 2 de la mise en plan s’affiche dans I'eDrawings Viewer. Appliquer
cette méthode pour naviguer a travers une mise en plan comprenant plusieurs
feuilles.

Remarque: Pour passer d’une feuille a I’autre, cliquer sur les onglets situés au
bas de la zone graphique.

-I©. eDrawings Professional - [Finished Drawing. EDRW,
& 2 ==
(@ Fichier  Affichage  Oubls  Fenétre 7 NEE]

PERR? QRAACH @F RGE Kup> a8 4

=5 [Bg Firished Drawing
=[5 Sheetl
4 ] Border
a ] Drawing View!
] Drawing View?
) ] Draving View3
« ] Drawing Views
= [B Shest2
A Border
& Draving Views
A Draving Vients i

B 1 g —

& Drawing Viend

= SGOMPANT NAMES

&« Sheetl | Sheet?
Frét =] —|@ DRAWINGS® / .a

2 Dans I’onglet Feuilles de I’eDrawing Manager, cliquer a I’aide du bouton droit
de la souris sur Drawing View9. (Vue de mise en plan9).

Le menu Cacher/Montrer apparait.
3 Cliquer sur Cacher.
Noter comment 1'eDrawing change.

4 Retourner a la feuille Sheet1.

Pointeur 3D

84

Le pointeur 3D [ peut étre utilisé pour indiquer un emplacement dans toutes les vues
de mise en plan des fichiers de mise en plan. Lors de I’utilisation du pointeur 3D, des
viseurs liés apparaissent dans chacune des vues de la mise en plan. Par exemple,
lorsqu’un viseur est placé sur une aréte dans une vue, les viseurs indiquent la méme
aréte dans les autres vues.
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Les couleurs des viseurs indiquent les axes suivants:

Couleur Axe

Rouge Axe X (perpendiculaire au plan YZ)

Bleu Axe Y (perpendiculaire au plan XZ)
Vert Axe Z (perpendiculaire au plan XY)

1 Cliquer sur Pointeur 3D [4.

L'eDrawing de la mise en plan affiche le
pointeur 3D. Le pointeur 3D permet de . ;t

vérifier I’orientation de chaque vue. so

25

2 Déplacer le pointeur 3D.

Le pointeur se déplace dans chacune
des autres vues.

Fenétre de vue d’ensemble

* Solid Works Corp oration

Tutorl

La Fenétre de vue d’ensemble montre une vue miniature de la feuille de mise en

plan. Elle est particuliérement utile lors de la manipulation de mises en plan complexes
et de grande taille. De plus, elle permet de naviguer entre les vues. Dans la Fenétre de
vue d’ensemble, cliquer sur la vue souhaitée pour I'examiner.

1 Cliquer sur Fenétre de vue d’ensemble [Eg|.
La Fenétre de vue d’ensemble apparait.

5 DrawingView?
] Drawing Views

=

“@ Sheetl | Sheetz

P —|@ DRAWINGS® ~ 8

2 Cliquer sur la vue de face dans la Fenétre de vue d’ensemble.

Noter comment l'affichage de 1’eDrawings Viewer change.
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Lecon 7: Fonctions de base d’eDrawings

Pour aller plus loin

86

Avec un systeme doté d’une application de courrier électronique, 1’envoi d'un
eDrawing a d’autres personnes devient tres facile.
1 Ouvrir I'un des eDrawings créés dans cette lecon.
2 Cliquer sur Envoyer (2.

Le menu Envoyer en tant que apparait. — [EGc—_—_G—_—
3 Sélectionner le type de fichier & envoyer | O Fichier eDrawings [ed. ept, .zasm)

. Méceszite que le destinataire installe 'eDrawings Viewer.
et cliquer sur OK.

Zip[.2ip]
, . , o, o Egjm;;?ible avec les pare-few. Envaie un fichier .exe dans un fichier zip. Les
Un message electronlque est Cree’ auquel destinataires auront besoin d'une application pour auvir le fichier zip,
i 101 Fiage HTML T Rim]
le ﬁChler eSt JOlnt' © Sgrg:avec les p‘laj:e-feu. Affiche le fichier eDrawings dans une page HTML
, . , , . gui peut Elre \_u'isualisée danz Internet Explorer. Installe automatiquement
4 Spécifier ’adresse électronique du leDrawings Viewer.
. . Exécutable [.exe)
destlnatalre. o Mﬁr?::on?naﬁ;?e avec les pare-feu. Risque d'étre retié du couriel par le

logiciel anti-viruz.
5 Au besoin, ajouter un texte au message :
¢lectronique.

ok | [ s | [ s |

6 Cliquer sur Envoyer.

& Finished Drawing - Message (Plain Text)

Le message éleCtl'Ol’llque GSt Fichier Edition Affichage Insertion Format Outilz  Actions 7
, . A iEvover ) G d G B

envoy¢ avec I'eDrawing joint.

Le destinataire peut visualiser

I'eDrawing regu, 1'animer, [

EEH
I'CHVOYCI' é, d’autres Sujet: Finished Drawing |
personnes, etc. [ ateache... | | @Finished Drawing.him (43 KE) |

You have been sent an eDrawings file as an HTHL file, To view the eDrawings file,
you must have the eDrawings Wiewer installed, If vou do not have the eDrawings
wiewer installed, it will be automatically downloaded and installed when you open the
HT#L file in Internet Explorer,

Double-click the enclosed *.htm file to view the eDrawings file and install the
ebrawings Viewer if neceszary.

1f you have problems, wisit the eDrawings support pages at
<http ./ fweani, eDrawingsiiswer, comd supports,
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Définitions et termes de la Legon 7

Nom: Classe: Date:

Instructions: Répondre a chacune des questions suivantes en inscrivant la ou les
bonnes réponses dans l'espace réservé a cet effet.

1 La technique qui permet de visualiser un eDrawing de manic¢re dynamique:

2 La commande qui permet de mettre fin a la marche en continu de I’animation d’un
eDrawing:

3 La commande qui permet de reculer d'un pas a la fois dans l'animation d'un
eDrawing:

4 La relecture ininterrompue de 1’animation d’un eDrawing:

5 L'affichage des piéces 3D avec des couleurs et des textures réalistes:

6 La commande qui permet d'avancer d'un pas dans 1’animation d’un eDrawing:

7 La commande qui permet de créer un eDrawing:

8 L'outil d'aide graphique qui permet de voir 1’orientation du mod¢le dans un
eDrawing créé a partir d'une mise en plan SolidWorks:

9 La commande qui permet de retourner a la vue par défaut:

10 La commande qui permet d'envoyer et de partager des eDrawings avec d’autres
personnes:
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Récapitulatif

O Les eDrawings peuvent étre créés rapidement a partir de fichiers de picces,
d’assemblages et de mises en plan.

O Les eDrawings peuvent étre échangés avec d’autres personnes, méme celles
qui ne possédent pas le logiciel SolidWorks.

Q Le courrier ¢lectronique est le moyen le plus facile d’envoyer des eDrawings
a d'autres personnes.

O L’animation permet de voir toutes les vues d'un modéle.

a Il est possible de cacher des composants sélectionnés d’un eDrawing créé a partir
d’un assemblage et des vues sélectionnées d’un eDrawing créé a partir d’une mise
en plan.
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Lecon 8: Familles de pieces

Objectifs de la legon

O A la fin de cette lecon, les étudiants devraient étre capables de créer une famille
de pieces permettant de générer les configurations montrées ci-dessous de la piece

Tutorl (Tuteurl):
D Q
Q J
B T E T T T i) T E I F [ G [
fillet_radiu

| 1 |Famille de pidce pour: Tutor3
hox_width  box_height |knob_dia@| hole_dia@ s@Outside Depth@kn

| 2 | @sketchl  @Sketch!  Sketch2 Sketch3 _corners ob

| 2 |hik1 120 120 70 a0 10 a0
| 4 |bik2 120 490 50 40 15 30
| 5 |hik3 40 150 <1} 10 a0 15
| & |hlkd 120 120 30 10 25 40

Avant d'entamer cette legcon

O L'utilisation des familles de pieces requiert I'application Microsoft Excel. S'assurer
que Microsoft Excel est installé sur les ordinateurs de la salle de classe ou
d'informatique. Il est vivement recommandé d'utiliser Microsoft Office 2000
ou Microsoft Excel 97 Service Release 2 (SR2) ou une version ultérieure.

Ressources de la legon

Le plan de cette legon suit le module Familles de pieces des Tutorials en ligne de

SolidWorks. Pour plus d'informations sur les Tutorials en ligne, Voir “Tutorials en
ligne” a la page v.
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Exercices d'apprentissage actif — Créer une famille de piéces

Créer une famille de pieces pour Tutorl. Suivre les instructions fournies dans le
module Familles de pieces des Tutorials en ligne de SolidWorks.

SR
L1,

1 |Famille de pigce pour: Tutor3
fillet_radiu

hoy_width | hox_height  knob_dia@ hole_dia@ s@Cutside Depthigln

| 2 | @Sketch1 | @Sketch1 |Sketchz2 Sketch3 _carners  oh

| 3 [hlIk1 120 120 70 a0 10 a0
| 4 |blk2 120 a0 50 a0 14 ao
| 5 |hlk3 80 140 f0 10 an 14
| & |hblkd 120 120 30 10 24 a0

Test d'évaluation de 5 minutes

1 Qu’est-ce qu'une configuration?

2 Qu’est-ce qu'une famille de piéces?

3 Quelle application de Microsoft est également requise pour créer des familles de
pieces dans SolidWorks?

4 Quels sont les trois éléments clés d'une famille de pieces?

5 Vrai ou faux. La commande Lier les valeurs relie une valeur de cote a un nom de
variable partagé.
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6 Quel est l'avantage d'utiliser des relations géométriques au lieu de cotes linéaires
pour positionner la fonction Knob (Bouton) sur la fonction Box (Boite)?

7 Quel est l'avantage de créer une famille de piéces?

Exercices d'apprentissage actif — Créer une famille de piéces pour Tutor2

Tache 1
\ 120

Créer une farml‘le (’16 picces pour 150 (Box widit]
Tutor2, constituée des quatre (Box heligh]
configurations de Tutor3. 10

Renommer les fonctions et les cotes.  (Cemer radilsa4

Enregistrer la piéce sous le nom
Tutor4.

50
\/(Box depth)

30
{Front cut depth)

Tache 2

Créer trois configurations de CD-
storagebox (Range-CD),
pouvant loger 50, 100 et 200 CD
respectivement. La valeur maximale
de la largeur est de 120cm.

100 CD

N
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Tache 3

Convertir en pouces les dimensions
hors tout du range-CD (50 CD),
exprimées en centimétres. Le
modele de range-CD a été congu a
I'étranger, mais il doit étre fabriqué
aux Etats-Unis.

Données:

box widtih) >

x_depth)

O Conversion: 2.54cm = 1 pouce
0O Box_width=54.0cm
0O Box height = 16.4cm

0O Box_depth (profondeur boite) =17.2cm

Réponse:
0O Dimensions hors tout = box_width x box_ height x box depth
1 Box width=
2 Box_height =
3 Box depth=

O Utiliser SolidWorks pour vérifier les valeurs de conversion obtenues.

Tache 4

92

Quelles sont les configurations de CD-storagebox qui peuvent étre utilisées dans la
salle de cours?
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Exercices et projets — Créer des configurations de piéces a I'aide de familles

de piéces
Créer un gobelet. Dans la boite de dialogue  Remarque: Les dimensions sont 25
Fonction extrusion, régler 'Angle de exprimées en pouces. (Wh"?k”e”)
dépouille a 5°. Créer quatre configurations R.10

en utilisant une famille de pieces. Essayer (top-radius
différentes cotes.

4.50
up-height)
@ 3.00
(cup-diameter)

(bottom-radius)

Discussion en classe

Chercher des exemples de produits dont la conception se préte a 1'utilisation de
familles de pieces. Il est possible d'apporter des objets concrets ou des illustrations
trouvées dans des revues ou des catalogues.
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Pour aller plus loin — Configurations, assemblages et familles de piéces

Lorsqu'un méme composant présente
plusieurs configurations dans un
assemblage, il est tout a fait logique
que l'assemblage ait a son tour
plusieurs configurations. Pour créer
ces configurations, deux méthodes
sont possibles:

O Modifier manuellement la configuration
utilisée par chaque composant de
I'assemblage.

Q Créer une famille de pieces d'assemblage
qui spécifie les configurations des
composants a utiliser dans chacune
des versions de I'assemblage.

Remarque: Si vous avez suivi les instructions figurant dans le tutorial en ligne,
vous devez avoir enregistré Tutorl sous le nom de Tutoxr3
lorsque vous avez créé la famille de pieces. De méme, dans la Tache
1, vous devez avoir enregistré Tutor2 sous le nom de Tutor4.
Pour étudier les familles de pieces d'assemblage, vous avez besoin
d'un assemblage constitué¢ de Tutor3 et Tutor4. Vous trouverez
cet assemblage dans le dossier Lessons\Lesson08 sous SolidWorks
Teacher Tools.

Modifier la configuration d'un composant dans un assemblage

Pour modifier manuellement la configuration affichée d'un composant d'assemblage:
1 Ouvrir ’assemblage Tutor Assembly qui se trouve dans le dossier Lesson08.

2 Cliquer a I’aide du bouton droit de la souris sur le composant dans I’arbre de
création FeatureManager ou dans la zone graphique et sélectionner Propriétés.

3 Dal’lS la bOite de dlalogue Propriétés du composant E‘El

Propriétés du composant, Propriétés générales ertFeatenr
Je . . Hom du camposant: | Tutard diocrurrences: Nom complet: | Tubord<1>
sélectionner la configuration | ,
Description du composant: Tutard
deSIree dans la IISte qUI SC€ Chemin du document du modéle: | K:42008 Manuals-warkingiHS Teacher GuideiFiles\ Teacher FilesiLessons 08
trouve dans la zZone {Weuillez utiliser la commande FichierjRemplacer pour remplacer | modéle dufdes composank(s))
H H AEA A Proprigtés specifiques 3 ['état d affichage
Configuration référencée. oo e ercrens e —
Cllquer sur 0 K [J<acher le composant
4 Répéter la méme procédure
pour chaque composant de
'
1 assemblage' Proprités specifiques & la configuration
Configuration référencée Etat de suppression

Version 1 O Supprimé

Version 2 (&) Résol

Version 3 &

O alége

Résoudre en tant que
Changer les proprigtés dans: O ﬁﬁﬂ::wecl‘:i:rae
I 0K I [ Aannuler ] [ fide: ]
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Familles de piéces d'assemblage

Bien qu'il soit possible de modifier manuellement la configuration de chaque composant
dans un assemblage, cette méthode s'avere peu efficace et peu flexible. Le passage d'une
version a 'autre d'un assemblage est une tiche plutdt ennuyeuse. Une meilleure
approche consisterait a créer une famille de pieces d'assemblage.

La création d'une famille de pieces d'assemblage ressemble beaucoup a la création
d'une famille de pi¢ces pour une piece individuelle. La différence principale réside
dans le choix des mots-clés affectés aux en-tétes de colonnes. Le mot-clé que nous
allons étudier ici est SCONFIGURATION@component<instances>
($CONFIGURATION@composant<occurrence>).

Procédure
1 Cliquer sur Insertion, Famille de pieces.
Le PropertyManager Famille de piéces s'affiche.
2 Dans la section Source, sélectionner Vide puis cliquer sur OK .

3 La boite de dialogue Ajouter des lignes et des
colonnes apparait.

Ajouter des lignes et des colonnes g|

Les configurations ou paramétres suivants ont ébé ajoutés
au modéle depuis la derniére édition de la Famille de pigces,

Si I’assemblage contenait déja des configurations

Weuilez sélectionner les objets que vous voulez ajouter & la

créées manuellement, celles-ci seraient listées el s
dans cette boite de dialogue. Elles pourraient alors
étre sélectionnées et ajoutées automatiquement a Configurations

Default

la famille de piéces.
4 Cliquer sur Annuler.

Paramétres
$DESCRIPTION

[Irontrer & nouveau les objets non sélectionnés

[ OF ] [ Annuler ] [ Aide ]
5 Dans la cellule B2, — A B I c o [ E [ F [ &
Fanille de pigce pour: Tutar &ssembly 'l
entrer le mot_clé ECaniEuraﬁon@Tu{or&h .l
Premiére occurrence
SConfiguratione@

, suivi du nom

du composant et du
numéro d'occurrence [ i reuiter 1]

de ce dernier. Dans cet

exemple, le composant est Tutor3 et le numéro d'occurrence est <1 >.

Blaf=lx[mla =]~

6 Dans la cellule C2, A [ B [ c [P & T F

Famille de piéce pour: Tutor Azsembly
entrer le mot-clé $Configurstion@Tutor3<1>= [FConfinurationFTutord=1= _|
SConfiguration@

Premiére occumence
Tutord<ls>.

s
— =

14 [ 4] [pi]'Feuille1 I
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7 Ajouter les noms A ] B [ c o T & T F
. | 1 |Famille de pigces pour: Tutor Sssembly
deS Configul‘atlons | 2 | $Configuration@@Tutor3=1= | $Configuration@@Tutord=1=
| 3 |Premiére ocourren
dans la colonne A. |4 [peusime occurrer
5 |Troisigme occurrer
6_|uatrieme occurr
il
En
Ex
10
4[4[ [ Feuinet £ 4]
8 Entrer les A B | c T =R
. | 1 |Famille de pigces pour: Tutor Sssembly
Conﬁguratlons | 2 | FConfiguration@Tutor3=1= | $Configuration@Tutord=1=
., | 3 |Premiére ococurren bikl Wersion 1
approprlees des | 4 |Deuxiéme occurren bik2 Wersion 2
| 5 |Troisigme occurrer bik3 Wersion 3
deuX Composants | B |Quatriéme occurre bikd Wersion 4
il
dans les cellules des [ &
10
COIOHHCS BetC. 14 [ 4 ¥ [#]Feuilled / |4

9 Finir I'insertion des
différentes entrées de la famille de picces.
Cliquer dans la zone graphique. Le systéme
lit la famille de pieces et génere les
configurations.
Cliquer sur OK pour fermer la boite de
message.

10 Passer a ConfigurationManager.

Les configurations spécifi¢es dans la famille
de pieces doivent étre listées.

SolidWorks

\iA) La famille de pitces a généré les configurations suivantes:

Premigre occunence

Deuxigme occunence
Troisiéme occumence
Quatriéme ocourence

[ configurations |

= @ Tutor Assembly Configurations) {Default<Default_Dis
ﬁ Famille de pigces
|F8 Default<Defaul_Display State-13 [ Tukar Assembl
{8 Premigre occurence<Etat d'affichage-1=
|/ Deuxieme ocoumence<Etat d'affichage-4>

{8 Troisisme oocurence <Etat d'affichage-2 =
|3 Quatrigme occurrence <Etat d'affichage-3=

Remarque: Les noms de configurations sont

listés dans ConfigurationManager
par ordre alphabétique et non selon

leur ordre d’apparition dans la
famille de picces.

11 Examiner les configurations.

Double-cliquer sur chacune des
configurations pour vérifier qu'elle
s'affiche correctement.
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Récapitulatif

O Les familles de pieces simplifient le processus de création de séries de picces
similaires.

a Les familles de pieces modifient automatiquement les cotes et les fonctions d'une
picce existante en vue de créer plusieurs configurations. Les configurations
contrdlent la taille et la forme d'une piéce.

O L'utilisation des familles de pieces requiert I'application Microsoft Excel.
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Lecon 9: Fonctions de révolution et de balayage

Objectifs de la legon

A la fin de cette legon, les étudiants devraient étre en mesure de créer et de modifier les
picces et 1'assemblage montrés ci-dessous:

§ :

v

Ressources de la legon

Le plan de cette legon suit le module Révolutions et balayages des Tutorials en ligne
de SolidWorks. Pour plus d'informations sur les Tutorials en ligne, Voir “Tutorials en
ligne” a la page v.
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Exercices d'apprentissage actif — Créer un bougeoir

Créer le bougeoir. Suivre les instructions
données dans le module Construction de
modeéles: Révolutions et balayages des
Tutorials en ligne de SolidWorks.

Le nom de la piece est Cstick.sldprt, mais
nous la désignerons tout au long de cette lecon
par le nom, plus significatif, de “bougeoir”.

Test d'évaluation de 5 minutes

1 Quelles sont les fonctions utilisées pour créer le bougeoir?

2 Quel ¢élément de géométrie d'esquisse est utile, mais non obligatoire pour une
fonction de révolution?

3 A la différence d'une fonction extrudée, une fonction balayée a besoin de deux
esquisses au moins. Lesquelles?

4 Quelles informations le pointeur fournit-il pendant 1'esquisse d'un arc?

5 Examiner les trois illustrations t . t
ci-contre. Quelle est celle qui ! ; !
ne peut étre utilisée pour créer . : *
une fonction de révolution? ;
|
. | |
Pourquoi? : y
A B Cc

100 Cahier d'exercices pour I'Introduction a la conception mécanique avec SolidWorks



Legon 9: Fonctions de révolution et de balayage

Exercices d'apprentissage actif — Créer une bougie qui s’emboite dans le
bougeoir

Tache 1 — Fonction de révolution

Concevoir une bougie qui s'emboite dans le bougeoir. P —mifn—
R3S
O Utiliser une fonction de révolution comme fonction de *
base.

a Effiler le bas de la bougie pour qu'elle puisse s'insérer
dans le bougeoir.

a Utiliser une fonction de balayage pour la méche. 380

Question: S I P

bougeoir? Recourir, au besoin, a une esquisse pour illustrer
la réponse.

Réponse:

Quelles autres fonctions peuvent étre utilisées pour créer le 150 ] /\

@30

Question:

L'utilisation d'une famille de pi¢ces présente-t-elle un intérét pour la création de la
bougie?

Réponse:
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Tache 2 — Créer un assemblage

Créer l'assemblage du bougeoir. ﬁ

Tache 3 — Créer une famille de piéces

Le cadre de travail est une compagnie de fabrication o | = =
de bougies. Utiliser une famille de pieces pour créer | 1 Famille de pigce pour: candle =
des bougies d'une longueur de 380 mm, 350 mm 2 Lengthi@sketehl —
g g _ 5 ) 3 |380 mm candle 380
300 mm et 250 mm respectivement. 4350 mm candle 350
S |200 mimk candle 200
B 250 mm candle 250 -
4 4 ¢ wlsFeuiller/ 4] ] ¥]
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Pour aller plus loin — Concevoir et modéliser un gobelet

Concevoir et modéliser un gobelet. Cet
exercice laisse libre cours a la créativité
des étudiants. Le modé¢le peut étre de
complexité variable. Deux exemples
sont donnés ci-contre.

Deux conditions doivent toutefois étre
respectées:

Modéle simple
O Utiliser une fonction de révolution

pour le corps du gobelet.

a Utiliser une fonction de balayage pour I'anse.

Modeéle plus complexe
— gobelet anti-gouttes
pour le voyage

Tache 4

Quelle quantité de café le gobelet montré a droite peut-il
contenir?

Données:
O Diameétre intérieur = 2.50 po

0O Hauteur totale du gobelet = 3.75 po

O Epaisseur de la base = 0.25 po

O Le gobelet n'est généralement pas rempli jusqu'au bord.
Compter 0.5 po de hauteur en moins.

Réponse:
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Conversion:

Le café se vend aux Etats-Unis par once liquide et non par pouce cube. Quelle est la
capacité du gobelet en onces?

Données:
1 gallon =231 po3

128 onces = 1 gallon

Réponse:
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Exercices et projets — Modifier la plaque de prise de courant

Modifier la piece out letplate (plaque de prise
de courant) créée précédemment dans la legon 2.

a Editer I'esquisse des enlévements de matiere circulaires
qui constituent les ouvertures de la prise. Créer de
nouveaux enlévements de maticre a 1'aide des outils
d'esquisse. Appliquer les notions apprises au sujet de
I'option Lier les valeurs et des relations géométriques
pour coter et contraindre correctement I'esquisse.

O Ajouter une fonction de
bossage balayé¢ a l'aréte
postérieure.

La section du balayage
forme un arc de 90°.

Le rayon de l'arc est
¢gal a la longueur de
l'aréte du modele

comme montré dans Section du balayage —/

I'illustration ci-contre.

Utiliser les relations géométriques pour contraindre
totalement l'esquisse de la section du balayage.

La trajectoire du balayage est formée des quatre
arétes postérieures de la picce.

Utiliser I'option Convertir les entités pour créer la
trajectoire du balayage.

a Le résultat est montré dans l'illustration a droite.
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Pour aller plus loin — Utiliser une fonction de révolution pour concevoir une
toupie

Utiliser une fonction de révolution pour
concevoir une toupie.

106 Cahier d'exercices pour I'Introduction a la conception mécanique avec SolidWorks



Legon 9: Fonctions de révolution et de balayage

Récapitulatif

a

a

Une fonction de révolution est créée en faisant pivoter une esquisse de profil 2D
autour d'un axe de révolution.

L'esquisse de profil peut avoir une ligne d'esquisse (faisant partie du profil) ou
une ligne de construction comme axe de révolution.

Elle ne doit pas croiser l'axe de révolution.

' i '

Valable Valable Non valable

La fonction Balayage est créée en déplacant un profil 2D le long d’une trajectoire.

La fonction Balayage requiert deux esquisses:
« Trajectoire du balayage

« Section du balayage

La dépouille effile la forme. La dépouille est importante dans les piéces moulées,
coulées ou forgées.

Les congés permettent d’arrondir les arétes.
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Lecgon 9: Fonctions de révolution et de balayage
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Lecon 10: Fonctions de lissage

Objectifs de la legon

a Dans cette legon, les étudiants apprendront a créer la piéce suivante:

profils

chisel

Ressources de la legon

Le plan de cette legon suit le module Lissages des Tutorials en ligne de SolidWorks.
Pour plus d'informations sur les Tutorials en ligne, Voir “Tutorials en ligne” a la
page v.
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Exercices d'apprentissage actif — Créer le ciseau

Créer la piece chisel (ciseau). Suivre
les instructions données dans le module
Construction de modéles: Lissages des
Tutorials en ligne de SolidWorks.

chisel

Test d'évaluation de 5 minutes

1 Quelles fonctions ont été utilisées pour créer la piece chisel?

2 Quelles sont les étapes de la création de la premiére fonction de lissage de la piece
chisel?

3 Quel est le nombre minimum de profils requis pour une fonction de lissage?

4 Décrire les étapes permettant de copier une esquisse sur un autre plan.
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Lecon 10: Fonctions de lissage

Exercices et projets — Créer la bouteille

Créer la piece bot t 1e comme montré dans la mise en plan ci-dessous.

|

040

:

BH20 / RS 4 PLACES

R15

130

&0

L] I
WALL THICKNESS = 1 MM

Remarque: Toutes les cotes de l'exercice portant sur la bouteille sont exprimées en
millimétres.
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Lecon 10: Fonctions de lissage

Exercices et projets — Créer une bouteille a I'aide d'une fonction de base
elliptique

Créer la piece bott1le2 (bouteille2) en
utilisant une fonction de bossage extrudé
elliptique. Le haut de la bouteille est
circulaire. Concevoir la piéce bottle2
avec les cotes souhaitées.

bottle2

Exercices et projets — Créer un entonnoir

Créer la piece funnel (entonnoir) comme montré dans la mise en plan ci-dessous.

a Régler I'épaisseur de la paroi a 1mm.

| 120

SECTION A-A A
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Lecon 10: Fonctions de lissage

Exercices et projets — Créer un tournevis

Créer la piece screwdriver
(tournevis).

Q Utiliser les pouces comme unités.

Q Créer le manche comme étant la
premicre fonction. Utiliser une
fonction de révolution.

a Créer la tige comme étant la 500
deuxiéme fonction. Utiliser
une fonction extrudée.

O La longueur totale de la lame (tige et SHALT LENGTH

pointe réunies) est de 7 pouces. Celle
de la pointe est de 2 pouces. Calculer
la longueur de la tige.

a Créer la pointe comme étant la
troisiéme fonction. Utiliser une
fonction de lissage.

a Créer d'abord I'esquisse
représentant I'extrémité
de la pointe. L'esquisse doit
correspondre a un rectangle de
dimensions 0.50 sur 0.10 po.

O La partie centrale, ou

500 L\[
avec 0.10 po de décalage (vers This profile is o 0.10"

deuxiéme profil, est esquissée
. L. . 100 offset of the tip.
'extérieur de la pointe).

O Le troisiéme profil correspond a la face circulaire sur l'extrémité de la tige.
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Tangence

Il est préférable que la fusion Tangence
d'une fonction de lissage

dans une fonction déja

existante telle que la tige

se fasse en douceur.

Examiner les illustrations a ‘

droite. Dans celle du haut,

la pointe a été lissée de Pas de tangence
manicére qu'elle soit tangente

a la tige. Dans celle du bas,

il n'y a pas de tangence au

La section Contraintes de [Slssage 7]
départ/d‘arrivée du v %
PropertyManager comprend prafle
plusieurs options de tangence. 0
Contrainte d'arrivée s'applique [y
au dernier profil qui, dans ce cas  uantesie

départ/d'arrivée

¥

précis, correspond a la face e
représentant 'extrémité de la T —
tige.
Remarque: Sila face de la mME =
tlge avait été T (et N
choisie comme  Courbes guides ¥
premler pr0ﬁ19 Paramétres de la ligne de ¥
CVeSt lVoption construction
Contrainte de | outils d'esquisse ¥
départ qui aurait | eesens v
été utlllSée | [ Fonction mince ¥

L'option Tangent a la face rend
la fonction de lissage tangente a
la tige de tous les cotés.

Le résultat est montré ci-contre. /
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Lecon 10: Fonctions de lissage

Pour aller plus loin — Concevoir une bouteille pour athlétes

Tache 1

a Concevoir une piéce sportsbottle
(bouteille pour athlétes) d'une capacité de
16 onces. Comment calculer la capacité de

la bouteille?
bouchon
a Créer la piece cap (bouchon) pour
sportsbottle.
bouteille —

O Créer I'assemblage sportsbottle. pour athlétes

Question

Quelle est la capacité de la piece
sportsbottle en litres?

Conversion

Q 1 once liquide = 29.57ml

Réponse:
assemblage
sportsbottle
Tache 2

Un concepteur recoit les informations suivantes sur le colit de revient:
a Cout de la boisson pour athlétes = 0.32 $ par gallon si 10 000 gallons sont produits

a Cout d'une bouteille pour athlétes de 16 onces = 0.11 $ si 50 000 bouteilles sont
produites

Question

Quel est le prix de revient au cent pres d'une bouteille remplie de 16 onces?

Réponse:
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Lecon 10: Fonctions de lissage

Récapitulatif

O Un lissage relie plusieurs profils entre eux.

O Une fonction de lissage peut étre une base, un bossage ou un enlévement de matiere.
O Travailler avec méthode!

« Sélectionner les profils dans le bon ordre.

« Cliquer sur les points correspondants sur chaque profil.

« Le sommet le plus proche du point sélectionné est utilisé.
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Lecon 11: Visualisation

Objectifs de la legon

a Dans cette legon, les étudiants apprendront a créer une image a l'aide de
PhotoWorks et une animation a l'aide de SolidWorks MotionManager.

Avant d'entamer cette legcon

a Cette legcon requiert des copies des pieces Tutorl (Tuteurl) et Tutor?2
(Tuteur2) et de l'assemblage Tutor (Tuteur) qui se trouvent dans le dossier
Lessons\Lessonll sous SolidWorks Teacher Tools. Les picces
Tutorl et Tutor? et l'assemblage Tutor ont été construits dans une lecon
précédente de ce cours.

O Elle requiert aussi I'assemblage Claw-Mechanism (Mécanisme-Griffe) construit
dans la lecon 4. Une copie de cet assemblage est fournie dans le dossier
Lessons\Lessonll\Claw sous SolidWorksTeacher Tools.

a S'assurer que PhotoWorks est installé et fonctionne bien sur les ordinateurs de la
salle de classe ou d'informatique.

Ressources de la legon

Le plan de cette legon suit les modules PhotoWorks et SolidWorks MotionManager des
Tutorials en ligne de SolidWorks. Pour plus d'informations sur les Tutorials en ligne,
Voir “Tutorials en ligne” a la page v.
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Lecon 11: Visualisation

Exercices d'apprentissage actif — Utiliser PhotoWorks

Suivre les instructions fournies dans le module Photo Works
des Tutorials en ligne de SolidWorks. Créer ensuite un rendu
PhotoWorks de la piece Tutor1 construite dans une lecon
précédente.

a Appliquer I'apparence chrome.
O Régler le Style de fond sur Dégradé.

O Enregistrer I'image Tutor Rendering.bmp
(Rendu de Tuteur).

La procédure détaillée est présentée ci-dessous:

Préparation

1 Si PhotoWorks n’apparait pas dans la barre de menu
principale de SolidWorks, cliquer sur Outils, Compléments,
sélectionner PhotoWorks et cliquer sur OK.

2 Cliquer sur Ouvrir [¥] dans la barre d’outils Standard et
ouvrir la piece Tutorl construite précédemment.

3 Régler I’orientation de la vue sur Isométrique, puis
sélectionner le mode de vue Image ombrée dans la barre
d’outils Affichage. La pi¢ce doit ressembler a 1'illustration
montrée a droite.

Rendu ombré

Le rendu ombré est la base de tous les rendus au réalisme photographique dans
PhotoWorks.

1 Cliquer sur Rendu [E| dans la barre
d'outils de PhotoWorks.
Le logiciel PhotoWorks produit un
rendu légérement ombré de la picce
en utilisant une apparence et une
scéne par défaut.
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Legon 11: Visualisation

Appliquer une apparence

1 Cliquer sur Apparence [ dans la barre d'outils de — o
= B
PhotoWorks. L'Editeur d'apparence s'ouvre et une - DT .
fenétre d'apercu s'affiche. {% i
. . — (5 Peu brilant
Le volet supérieur de I'onglet Objets PhotoWorks du { e
volet des taches est la bibliothéque d'apparences dans @ B e -
laquelle les différentes apparences sont répertoriées dans e
différents dossiers. L'arborescence d'apparences montre @%Q‘”“m a
tous les dossiers chargés. Chaque dossier peut étre [ Fotes e st o cpcece s i J
. : . Lo o e, Fésctonet B0 e
développé d'un clic sur le signe + qui le préceéde pour AR e

montrer les sous-dossiers qu'il renferme. Le volet | & & "

inférieur constitue la zone de sélection des apparences.

Plastique par défaut  plastiqus blanc trés brillant

2 Ouvrir le dossier Métal puis le sous-dossier Chrome.
La zone de sélection d'apparence affiche I’image rendue r
d’une sphere pour chaque apparence de la classe. '

plastique créme trés brilant - plastique beige trés brilant

3 Cliquez sur l'apparence chrome plaqué.

La fenétre d'apercu est mise a jour pour afficher l'aspect Apergn - [Tuto... 2]/

de la piéce lorsque l'apparence sera appliquée. Géométrie Composants Rend
HQaaQoe =

4 Cliquer sur OK dans I'Editeur d'apparence.

5 Cliquer sur Rendu @J
La piece est rendue avec un aspect chromé.

Qu'est-ce qui donne a I'image son aspect réaliste?

Les surfaces hautement réfléchissantes telles que le chrome sont visuellement plus
intéressantes lorsqu'elles sont entourées par des détails qu'elles peuvent réfléchir. Comparer
I'image avec fond dégradé simple et celle dont le fond est complexe, avec un sol et des murs.
Remarquer les réflexions sur la piece.
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Régler le Style de fondsur Dégradé.

1 Cliquer sur Scéne |&i| dans la barre JZIEIATEETS X
d'OlltilS de PhOtOWOI'kS. L'Editeur Gestionnaire |F'iéc:e Fond/Premier plan | Ervironnement | Eclairage
de scéne s'ouvre. CELTIEE TN \

2 Ouvrir le dossier Scénes de (] Scénes basiques w
_ . Scénes du studio g
pres entation. 5 Scénes de présentatio

[ teancy

3 Sélectionner Garage. {8y Documents rire pen i
La fenétre Apergu est mise a jour
dans 1'onglet Fond/Premier plan.

4 Cliquel’ sur Appliquer puiS sur Usine avec arrigre-plan Salle de conférence

avec arrigre-plan

Fermer.

5 Cliquer sur Rendu I_E_I.

& |

< | ||| Pigce avec plancher de

Far défaut: |\scenes\02 studio zceneshBE light cards.p2s

Enregistrer I'image

122

Il est possible d'enregistrer une image de PhotoWorks dans un fichier pour l'utiliser
dans des propositions de conception, des documents techniques et des présentations
de produits. Les images peuvent étre rendues en utilisant les types de fichiers suivants:

Windows Bitmap (* . bmp)

TIFF (*.tif)

TARGA (* .tga)

Mental Ray Scene file (* . m1)

JPEG (* . jp9)

PostScript (* . ps)

Encapsulated PostScript (* . eps)
Silicon Graphics 8-bit RGBA (* . rgb)

O 0O 0O 00 0O 0 O

Portable pixmap (* . ppm)

a Utah/Wavefront color, type A (*.rla)

a Utah/Wavefront color, type B (* . r1b)

a Softimage color (* .pic)

QO Alias color (*.alias)

O Abekas/Quantel, PAL (720x576) (* .gqntpal)

O Abekas/Quantel, NTSC (720x486) (* .gntntsc)

O Mental images, 8-bit color (* . ct)
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Legon 11: Visualisation

Pour enregistrer I'image:

1 Cliquer sur Rendu dans un Rendu dans un fichier ?)x
fichier ||. Begarder dans : |_)Fa||s "‘ J

2 Dans la fenétre Rendu dans un
fichier, spécifier un nom de fichier
pour I'image.

3 Dans le champ Format, spécifier un

type de fichier sous lequel enregistrer Mo | v (oo
l'image. Eomat [ M5 windows and 0572 color ["brg] v| [ Paniier |
4 Enr.eglstrer 1('3 fichier dans le dossier
A 3 Taille de lmage
indiqué par l'enseignant. S
, () Centimétres
5 Eventuellement, régler la Largeur et OFauces  : [0 |
Largeur: Hauteur:
la Hauteur. : 240 2! 7] Proportions constantes 1331
Taille approximative du fichier: 225KB
Remarque: Sl la Tai"e de Bualité de limage
I'image est modifiée,
vous devez utiliser ]
l'option Proportions

constantes pour
éviter la déformation
de I'image.

6 Cliquer sur Enregistrer.
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Lecon 11: Visualisation

Exercice d'apprentissage actif — Créer une animation

Créer une animation de la tringlerie a
quatre barres. Suivre les instructions
fournies dans le module Mouvement de
l'assemblage des Tutorials en ligne de
SolidWorks.

Test d'évaluation de 5 minutes

1 Qu’est-ce que PhotoWorks?

2 Citer les effets de rendu disponibles dans PhotoWorks.

3 L' de PhotoWorks permet de spécifier et d'afficher
un apercu des apparences.

4 Le fond de la scéne est défini dans

5 Qu'est-ce que SolidWorks MotionManager?

6 Citer les trois types d'animation qui peuvent étre créés a l'aide de 1'Assistance pour
'animation.
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Legon 11: Visualisation

Exercices et projets — Créer une vue éclatée d'un assemblage

Utiliser PhotoWorks et MotionManager ensemble

Le moteur de rendu par défaut utilisé

Enregistrer Fanimation dans un fichier

pour l'enregistrement d'une animation Ervegisher dans: | 3 Closs Fies 90 @ & m-

est le logiciel d'image ombrée de
SolidWorks. Dans ce cas, les images
ombrées qui constituent l'animation
apparaissent exactement comme celles

de SOlidWOrkS. Nom du fichier - |claw-mechanlsm.av| V| [ Enegistrer |

. . Type | Fichier Micrasaft AV [.avi) v| [ Planfier |
La premlere partle de Cette legon Saisir & partir de: |Mémmra tampon de PhotoWaorks Vl [ Annuler l
portait sur la création d'images au

I3 . . N . alle de limage topartions nformations sur limage
réalisme photographique a l'aide de o S
l'application PhotoWorks. I est i @ imation etire
bwer [ |

possible d'enregistrer des images ot ] || O [z ] O"'%de f“"’sl:l

rendues a l'aide du logiciel
PhotoWorks. Toutefois, le processus de
rendu de PhotoWorks étant beaucoup plus lent que I'ombrage de SolidWorks,
l'enregistrement d'une animation de cette maniere prend beaucoup plus de temps.

Pour utiliser le logiciel de rendu PhotoWorks, sélectionner Mémoire tampon de
PhotoWorks dans la liste Saisir a partir de: de la boite de dialogue Enregistrer
I’animation dans un fichier.

Remarque: Les fichiers de type * . bmp et * . avi augmentent de taille a mesure
que des apparences et des effets de rendu avancés sont appliqués.
Plus la taille de I'image est grande, plus le systéme met du temps a
créer les fichiers image et les fichiers d'animation.

Créer une vue éclatée d'un assemblage

L'assemblage Claw-Mechanism utilisé précédemment avait déja une vue éclatée.
Pour ajouter une vue éclatée a un assemblage, Tutor par exemple, appliquer la
procédure suivante:

1 Cliquer sur Ouvrir [¥] dans la barre
d’outils Standard et ouvrir
I'assemblage Tutor construit
précédemment.

¢ R D

Marche & suivre:

»

Sélectionnez lefs) composantis),
puis faites glisser une poignée de
positionnement pour créer une
etape d'éclatement.

2 Cliquer sur Insertion, Vue éclatée...
ou sur Vue éclatée | dans la barre
d'outils Assemblage.

La boite de dialogue Eclatement de

| Etapes d'éclatement ¥ |
I'assemblage apparait. rerm—— vl
Options ~

Espacer automatiguement les
composants aprés le
glissement

g J

0 Sélectionner les pigces du
sous-assemblage

Réutiliser 'éclatement
du sous-assemblage
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Legon 11: Visualisation

3 La section Etapes d'éclatement de la boite de dialogue affiche

les étapes d'éclatement dans I'ordre et s'utilise pour éditer, @ R D

naviguer a travers ou supprimer les étapes d'éclatement. Chaque  [marche & suivre: v/
mouvement effectué par un composant dans une direction est ftapes dedatement A
assimilé a une étape. 2 1] Exploce et

La section Paramétres de la boite de dialogue permet de ® ruori

controler les détails de chaque étape d'éclatement, y compris les
composants, la direction et 'ampleur du déplacement de chaque
composant. La maniére la plus simple consiste a faire glisser les
composants.

-3

Paramétres

@ Tutorl-1@Tutor

(e s
& :

’ Appliquer ] ’ Terming

»

4 Sélectionner d'abord un composant  [parametres
pour commencer une nouvelle étape tor
d'éclatement. Sélectionner Tutoril;

un triedre de référence apparait sur £

lemodele. o [0 2
s e
- Direction le long de laquelle

éclater

Le réglage par défaut est Le long
de Z (zetutor. sldasm), le pointeur bleu du triedre. Une direction différente
peut étre spécifiée en sélectionnant une autre fleche du triedre ou une aréte du
modele.

+ Distance
La distance d'éclatement du composant peut étre définie a I'eeil dans la zone
graphique, ou avec une plus grande précision en modifiant la valeur dans la
boite de dialogue.
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5 Cliquer sur la fleche bleue du triédre et faire
glisser la piéce vers la gauche. Celle-ci
devient contrainte par rapport a cet axe
(Le long de Z).

Faire glisser la piece vers la gauche en
cliquant et en maintenant le bouton gauche
de la souris enfoncé.

6 Lorsque la piece est relachée (en relachant le

bouton gauche de la souris), I'étape d'éclatement est créée.

La piéce ou les piéces s'affichent sous I'étape concernée
dans l'arbre.

7 La distance d'éclatement peut étre modifiée en éditant
I'¢tape. Cliquer a I'aide du bouton droit de la souris sur
Explode Stepl (Etape d'éclatementl) et sélectionner
Editer I'étape. Définir une nouvelle distance de 70mm et
cliquer sur Appliquer.

8 Puisqu'il n'y a qu'un seul composant a éclater, la création
de la vue éclatée est terminée.

Legon 11: Visualisation

2 Yue éclatée 2?

o B 0
| Marche & suivre: ¥ |
Etapes d'éclatement ~

(=1 .ﬂ Explode Stepl
[ Tutor1-1

T
« B B

Marche a suivre: ¥

Etapes d'éclatement 3

=] d Explode
B Tuter Effacer/suppr
Editer I'étape

Personnaliser le menu

9 Cliquer sur OK pour fermer la boite de dialogue Eclatement de I'assemblage.

10 Résultats.

Remarque: Les vues éclatées sont
stockées dans des
configurations
auxquelles elles sont
associées. Une
configuration ne peut
contenir plus d'une vue
éclatée.

Configurations

= @ Tutor Configurationis)

E|'|__["=-'-'| Default =Default_Display =
El,y’ Explview]

..... ‘ﬂ Explode Stepl

11 Pour rassembler une vue éclatée, cliquer a I'aide du bouton droit de la souris dans
’arbre de création FeatureManager et sélectionner Rassembler dans le menu

contextuel.

12 Pour éclater une vue éclatée existante, cliquer a I'aide du bouton droit de la souris
sur l'icone d'assemblage dans I’arbre de création FeatureManager et sélectionner

Eclater dans le menu contextuel.
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Legon 11: Visualisation

Exercices et projets — Créer et modifier des rendus

Tache 1

Créer un rendu PhotoWorks de Tutor2 en appliquant les
réglages suivants:

a Utiliser l'apparence vieille brique anglaise 2 de la classe
pierre\brique. Modifier 1'échelle selon les besoins.

O Régler le fond sur Blanc uni depuis le dossier Scénes
basiques.

a Créer un rendu du modele et enregistrer 1'image.

Tache 2

Modifier le rendu PhotoWorks de Tutoxr1 créé dans l'exercice
précédent en appliquant les réglages suivants:

O Changer 'apparence a béton humide 2d dans la classe
pavé 2d.

O Régler le fond sur Blanc uni depuis le dossier Scénes
basiques.

a Créer un rendu du mod¢le et enregistrer I'image.

Tache 3

Créer un rendu PhotoWorks de I'assemblage
Tutor en appliquant les réglages suivants:

O Définir la scéne a Esplanade avec
arriére-plan depuis le dossier Scénes
de présentation.

QO Créer un rendu du modele et enregistrer
l'image.

Tache 4

Créer des rendus PhotoWorks de I'un des modeles de picces et d'assemblages congus
en classe (par exemple, le bougeoir ou la bouteille pour athlétes créés précédemment).
Essayer différentes apparences et scénes pour créer une image aussi réaliste que
possible ou appliquer des effets visuels originaux. L'important est de faire preuve
d'imagination et de créativité.
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Exercices et projets — Créer une animation

Créer une animation montrant le ol

Fichier  Affichage Lecture OQutils 2

mouvement des coulisseaux les uns par
rapport aux autres. En d'autres termes,
créer une animation montrant 1'un des
coulisseaux en mouvement. Cette tiche
ne peut pas €tre accomplie a l'aide de
1'Assistance pour I'animation.

1 Ouvrir I'assemblage Nested
Slides (Coulisseaux imbriqués)
situé¢ dans le dossier Lessonl11l.

2 Sélectionner l'onglet Etude de
mouvement1l au bas de la zone
graphique pour accéder aux
contrdles de MotionManager.

3 Les picces se trouvent dans leur
position initiale. Déplacer la barre
de temps jusqu'a 00:00:05.

oen e e 910 B W )l 5 V1S
|7 i B T oo:00:00 ‘[I[I:‘[I[I:[‘IE ‘nu:luuﬂ‘n L ‘uu:lun:1‘5
(= ) Hested Slides (Default<Defaul:_Displa)
@ orientation and Camera Views

[+ s%] Lights, Cameras and Scene

(3 % Slidez 1>

#% ()slidez 1>

5% () slidel <1

(i) mates
i | 2]<
TR [Modele | Motion Study 1 [

4 Sélectionner S1lidel
(Coulisseaul), le coulisseau le plus
a l'intérieur. Faire glisser S1idel de
manigre a le sortir presque enti¢rement
de S1ide2 (Coulisseau?). S1ide3
(Coulisseau3) est le premier composant
de l'assemblage et est donc fixé.

5 Faire glisser ensuite S1ide2 a moitié

hors de S1ide3. MotionManager E:H;E‘Lmdmm
s'affiche avec des barres vertes indiquant
que les deux coulisseaux sont définis de [ cerommsane = @ssu» e il B T
maniére a se déplacer a l'intérieur de cette B%Mlﬁ‘?ﬁf?%ﬁ — Ly ‘M"M'
période de temps. P e

6 Cliquer sur Calculer dans la barre %E;

d'outils de MotionManager pour traiter et
afficher un apercu de I'animation. Une fois les calculs terminés, utiliser les contrdles
Lecture et Arrét.

7 Il est possible, si on le souhaite, de lire -l S [ @S
. . g = Wode de lecture: normal
I'animation par cycles en utilisant la T

4= Mode de lecture: va-et-vient
commande Va-et-vient.

On peut aussi, pour créer une animation de tout le cycle, déplacer la barre de temps
vers 'avant (2 00:00:10), puis remettre les composants dans leur position d'origine.

8 Enregistrer I'animation dans un fichier .avi.
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Exercices et projets — Créer une animation de Claw-Mechanism

Créer une animation de l'assemblage
Claw-Mechanism (Mécanisme-
Grifte). Quelques suggestions
d'animation: éclater et rassembler la vue
ou faire monter et descendre la bague
Collar pour illustrer le mouvement de
l'assemblage.

Une copie compléte de I'assemblage
Claw-Mechanism se trouve dans le
dossier Lessonl1. Cette version
differe 1égerement de celle construite
dans la lecon 4 en cela qu'elle ne
renferme pas de répétition de
composants. Chacun des composants

a été assemblé séparément afin d'obtenir
un meilleur éclatement de 'assemblage.
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Pour aller plus loin — Créer une animation de I'assemblage

Dans un exercice précédent, il a été question de créer une animation a partir d'un
assemblage existant. Il s'agit maintenant de créer une animation de I'assemblage
Tutor construit dans une lecon précédente, a 1'aide de 1'Assistance pour
l'animation gk . L'animation doit comprendre les actions suivantes:

a Eclater I'assemblage pour une durée de 3 secondes.
O Faire pivoter 1'assemblage autour de I'axe Y pendant 8 secondes.
O Rassembler I'assemblage pendant 3 secondes.

O Enregistrer I'animation. Facultatif: Enregistrer I'animation en utilisant PhotoWorks.
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Récapitulatif
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a

PhotoWorks et SolidWorks MotionManager permettent de créer des représentations
réalistes des modéles.

PhotoWorks utilise des textures, apparences, éclairages et autres effets pour
produire des modeles a 1'aspect tres proche de la réalité.

SolidWorks MotionManager permet d'animer et de saisir les mouvements des pi¢ces
et des assemblages SolidWorks.

SolidWorks MotionManager génére des animations pour Windows (fichiers *.avi).
Le fichier *.avi utilise un Lecteur multimédia pour Windows.
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Animation Affichage dynamique permettant de simuler le mouvement ou de
montrer différentes vues d'un modele ou d'un eDrawing.

Arbre de Partie de l'interface située sur le coté gauche de la fenétre
création  SolidWorks et offrant une vue d'ensemble du modéle de piéce,
FeatureManager y;qsemblage ou de mise en plan actif,

Assemblage Document constitué de pieces, fonctions ou autres assemblages
(sous-assemblages) reliés par des relations de contrainte. Les
picces et les sous-assemblages existent dans des documents
distincts de I'assemblage. Par exemple, un piston peut étre
contraint par rapport a d'autres pieces telles qu'une bielle ou un
cylindre, le tout formant un assemblage. Ce nouvel assemblage
peut ensuite étre utilisé comme sous-assemblage dans un
assemblage de moteur. Le nom de fichier d'un assemblage
SolidWorks porte 1'extension .SLDASM. Voir aussi Sous-
assemblage et Contrainte.

Axe Ligne droite servant de référence pour créer des géométries, des
fonctions ou des répétitions dans un modele. Un axe peut étre
défini de plusieurs maniéres, par exemple en utilisant
l'intersection de deux plans. Voir aussi Axe temporaire,
Géométrie de référence

Balayage Fonction de base, de bossage, d'enlévement de matiére ou de
surface créée en déplagant un profil (section) le long d'une
trajectoire.

Bloc Annotation définie par I'utilisateur, spécifique aux mises en plan.
Un bloc peut contenir un texte, des entités d'esquisse (a
l'exception des points) et une zone hachurée, et peut étre
sauvegardé dans un fichier pour usage futur, par exemple comme
symbole personnalisé ou logo de société.

Bossage/base Premicre fonction volumique d'une piéce, créée a partir d'un
bossage. Un bossage est une fonction qui permet de créer la
fonction de base d'une pic¢ce ou d'ajouter du matériau a une picce
par extrusion, révolution, balayage ou lissage d'une esquisse, ou
par épaississement d'une surface.
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Calque

Chanfrein

Cliquer-cliquer

Cliquer-faire
glisser

Composant

Configuration

Configuration
Manager

Congé

Contrainte

Coque

Coupe locale
Degrés de

liberté

Document de
SolidWorks

Dans une mise en plan, un calque peut renfermer des cotes, des
annotations, des géométries et des composants. Il est possible de
désactiver la visibilité de calques individuels pour simplifier une
mise en plan et d'affecter des propriétés a toutes les entités d'un
calque.

Coupe en biseau réalisée sur une aréte ou un sommet sélectionné.

Mode d'esquisse selon lequel I'utilisateur presse et relache le
bouton de la souris, puis déplace le pointeur et clique a nouveau
pour définir le point suivant de la séquence d'esquisse.

Mode d'esquisse selon lequel I'utilisateur clique et fait glisser la
souris, puis relache le bouton de la souris pour compléter l'entité
d'esquisse.

Toute piece ou tout sous-assemblage faisant partie d'un
assemblage.

Variante d'une piéce ou d'un assemblage au sein d'un méme
document. Les variantes peuvent différer par leurs cotes,
fonctions ou propriétés. Par exemple, une picce telle qu'un
boulon peut renfermer différentes configurations variant en
diameétre et longueur. Voir Famille de piéces.

Partie de l'interface située sur le c6té gauche de la fenétre
SolidWorks et permettant de créer, sélectionner et visualiser les
différentes configurations des piéces et assemblages.

Arrondi interne réalisé sur un coin ou une aréte dans une esquisse
ou sur une aréte, une surface ou un volume.

Relation géométrique (coincidente, perpendiculaire, tangente,
etc.) établie entre les pieéces d'un assemblage. Voir aussi
SmartMates.

Outil de fonction qui permet de creuser une piece, en
transformant ses faces en parois fines et en gardant ouvertes les
faces sélectionnées. Lorsqu'aucune face n'est sélectionnée, le
résultat obtenu est une piéce creuse.

Coupe permettant d'exposer les détails internes d'une vue de mise
en plan en supprimant du matériau a un profil fermé,
généralement une spline.

Une géométrie qui n'est pas contrainte par des cotes ou des
relations peut se déplacer librement. Dans les esquisses 2D, il
existe trois degrés de liberté: déplacement le long des axes X et
Y, et rotation autour de l'axe Z (axe normal au plan d'esquisse).
Dans les esquisses 3D et les assemblages, il existe six degrés de
liberté: déplacement le long des axes X, Y et Z, et rotation autour
des axes X, Y et Z. Voir Sous-contrainte.

Fichier contenant une picce, un assemblage ou une mise en plan.
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eDrawing Représentation compacte d'une pi¢ce, d'un assemblage ou d'une
mise en plan. Les eDrawings sont suffisamment compacts pour
étre facilement échangés par courrier électronique et sont créés
pour une variété de types de fichiers CAO, dont SolidWorks.

Esquisse Une esquisse 2D est un ensemble de lignes et autres objets 2D
sur un plan ou une face constituant le fondement d'une fonction
telle qu'une base ou un bossage. Une esquisse 3D n'est pas plane
et peut servir de guide, par exemple lors de la création d'un
balayage ou d'un lissage.

Face Zone (plane ou non) de modéle pouvant étre sélectionnée, ou
surface dont les frontiéres permettent de définir la forme du
modele ou de la surface. Par exemple, un parallélépipede posséde
six faces. Voir aussi Surface.

Famille de  Feuille de calcul qui permet de créer plusieurs configurations au
p1eces  sein d'un document de piéce ou d'assemblage. Voir
Configurations.

Feuille de mise Page dans un document de mise en plan.
en plan

Fonction Forme distincte qui, combinée a d'autres fonctions, contribue a la
construction d'une pi¢ce ou d'un assemblage. Certaines fonctions,
telles que les bossages et les enlévements de maticre, proviennent
d'esquisses. D'autres, telles que les coques et les congés,
modifient la géométrie d'une fonction. Les fonctions n'ont pas
toutes des géométries qui leur sont associées. Les fonctions sont
toujours listées dans I'arbre de création FeatureManager. Voir
aussi Surface.

Fond de plan Un fond de plan est généralement constitué des éléments
suivants: format et orientation de la feuille, texte standard,
contours, blocs de titres et autres. Les fonds de plan peuvent étre
personnalisés et enregistrés pour usage futur. Un document de
mise en plan peut renfermer des feuilles ayant des formats
différents.

Groupe de Collection de contraintes résolues ensemble. L'ordre d'apparition

_contraintes  es contraintes dans le groupe n'a pas d'importance.
d'assemblage

Hélice Une hélice est définie par trois éléments: 1'espacement, le nombre
de révolutions et la hauteur. Une hélice peut par exemple servir
de trajectoire a une fonction de balayage destinée a réaliser un
filetage dans un boulon.

Image filaire Mode de vue affichant toutes les arétes de la piece ou de
'assemblage. Voir aussi Image ombrée.

Image ombrée Affichage d'un modéle en tant que volume en couleur. Voir aussi
Image filaire.
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Ligne

Lissage

Mise en plan

Modeéle

Modeéle

Moule

Occurrence

Origine

Parameétre

Piece

Plan (nom)

Plane (adj. fém.)
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Entité d'esquisse droite ayant deux points d'extrémité. Une ligne
peut étre créée en projetant, dans une esquisse, une entité externe
telle qu'une aréte, un plan, un axe ou une courbe d'esquisse.

Fonction de base, de bossage, d'enlévement de matiére ou de
surface obtenue en créant des transitions entre profils.

Représentation 2D d'une pi¢ce ou d'un assemblage 3D. Le nom
de fichier d'une mise en plan SolidWorks porte 1'extension
.SLDDRW.

Géométrie volumique 3D dans un document de piece ou
d'assemblage. Si un document de piece ou d'assemblage contient
plusieurs configurations, chaque configuration constitue un
mode¢le distinct.

Document de piece, d'assemblage ou de mise en plan servant de
base pour un nouveau document. Il peut inclure des paramétres,
annotations ou géométries définis par I'utilisateur.

Une conception d'empreinte de moule implique (1) une piece
congue, (2) un brut de moule supportant I'empreinte de la picce,
(3) un assemblage temporaire dans lequel I'empreinte est créée et
(4) des pieces composants dérivées constituant les deux moitiés
du moule.

Elément de répétition ou composant utilis¢ plus d'une fois dans
un assemblage.

Point du modéle ayant pour coordonnées (0,0,0) et représenté par
trois fléches grises. Dans une esquisse active, 1'origine est le
point de l'esquisse ayant pour coordonnées (0,0,0) et représenté
par trois fleches rouges. Des cotes et des relations peuvent étre
ajoutées a l'origine d'un modéle mais pas a l'origine d'une
esquisse.

Valeur utilisée pour définir une esquisse ou une fonction
(souvent une cote).

Objet 3D distinct constitué de fonctions. Une piéce peut devenir
un composant dans un assemblage et étre représentée en 2D dans
une mise en plan. Les boulons, broches et plaques sont des
exemples de piéces. Le nom de fichier d'une piece SolidWorks
porte l'extension .SLDPRT.

Géométrie de construction plane servant a la création d'une
esquisse 2D, d'une vue en coupe d'un modele, d'une fonction de
dépouille (on parle alors de plan neutre) et a d'autres usages.

Qualifie une entité contenue entierement dans un méme plan. Par
exemple, un cercle est une entité plane, alors qu'une hélice ne
l'est pas.
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Point

Profil

Profil fermé

Profil ouvert

Property

Manager

Rassembler

Reconstruction

Relation

Répétition

Révolution

Section

SmartMates

Sommet
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Emplacement unique dans une esquisse, ou projection d'une
entité externe (origine, sommet, axe ou point provenant d'une
autre esquisse) en un seul endroit d'une esquisse. Voir aussi
Sommet.

Entité d'esquisse servant a la création d'une fonction (par
exemple, un lissage) ou d'une vue de mise en plan (par exemple,
une vue de détail). Un profil peut étre ouvert (cas d'une forme en
U ou d'une spline ouverte) ou fermé (cas d'un cercle ou d'une
spline fermée).

Un profil (ou contour) fermé est une esquisse ou une entité
d'esquisse ne contenant pas de points d'extrémité exposés. C'est
par exemple le cas d'un cercle ou d'un polygone.

Un profil (ou contour) ouvert est une esquisse ou une entité
d'esquisse contenant des points d'extrémité exposés. C'est par
exemple le cas d'un profil en U.

Partie de l'interface située sur le coté gauche de la fenétre
SolidWorks et servant a 1'édition dynamique des entités
d'esquisse et de la plupart des fonctions.

Action inverse de I'éclatement, qui permet de ramener les picces
d'un assemblage éclaté vers leurs positions normales.

Mise a jour (régénération) d'un document reflétant tous les
changements apportés au modele depuis la derniere
reconstruction. Une reconstruction est généralement effectuée a
la suite d'une modification de cote dans un modele.

Contrainte géométrique €tablie entre entités d'esquisse ou entre
une entité d'esquisse et un plan, un axe, une aréte ou un sommet.
Les relations peuvent étre ajoutées automatiquement ou
manuellement.

Matrice linéaire, circulaire ou pilotée par une esquisse constituée
d'entités, de fonctions ou de composants sélectionnés répétés.
Toute modification de 1'entité d'origine est reproduite dans les
autres occurrences de la répétition.

Fonction de base, de bossage, d'enlévement de maticre ou de
surface créée en faisant pivoter un ou plusieurs profils esquissés
autour d'une ligne de construction.

Synonyme de profil dans le cadre des balayages.

Relation de contrainte d'assemblage créée automatiquement.
Voir Contrainte.

Point d'intersection de deux ou plusieurs lignes ou arétes. Les
sommets peuvent étre sélectionnés a des fins d'esquisse, de
cotation ou d'autres opérations.
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Sous-

assemblage

Sous-contrainte

Sur-contrainte

Surface

Symétrie

Systéme de
coordonnées

Toolbox

Vue en coupe

Vue nommeée

Zone graphique

Document d'assemblage entrant dans la composition d'un plus
grand assemblage. Par exemple, le systeme de direction d'une
voiture est un sous-assemblage de la voiture.

Etat d'une esquisse a laquelle il manque des cotes et des relations
permettant de prévenir le mouvement ou le changement de taille
des entités qu'elle renferme. Voir Degrés de liberté.

Etat d'une esquisse contenant des cotes ou des relations
redondantes ou en conflit.

Entité plane ou 3D d'épaisseur nulle, délimitée par des arétes. Les
surfaces sont souvent utilisées pour créer des fonctions
volumiques. Des surfaces de référence peuvent étre utilisées pour
modifier les fonctions volumiques. Voir aussi Face.

(1) Une fonction de symétrie est une copie d'une fonction
sélectionnée, créée symétriquement par rapport a un plan ou une
face plane. (2) Une entité d'esquisse symétrique est une copie
d'une entité d'esquisse sélectionnée, créée symétriquement par
rapport a une ligne de construction. Toute modification apportée
a la fonction ou l'esquisse d'origine est reproduite dans la copie
symétrique.

Systéme de plans par rapport auquel sont définies les
coordonnées cartésiennes des fonctions, piéces et assemblages.
Les documents de picces et d'assemblages renferment des
systemes de coordonnées par défaut, mais d'autres systémes de
coordonnées peuvent étre définis a l'aide de géométries de
référence. Les systémes de coordonnées peuvent étre employés
avec les outils de mesure et lors de 'exportation de documents
vers d'autres formats de fichiers.

Bibliothéque de pieces standard entiérement intégrées dans
SolidWorks. Ces piéces, incluant des boulons et des vis, sont des
composants préts a I’emploi.

(1) Vue de piece ou d'assemblage coupée au moyen d'un plan ou
(2) vue de mise en plan créée en coupant une autre vue de mise
en plan au moyen d'une ligne de coupe.

Vue spécifique (isométrique, de dessus, etc.) d'une piece ou d'un
assemblage ou nom défini par 'utilisateur attribué a une vue
spécifique. Les vues nommées répertoriées dans la liste
Orientation de la vue peuvent étre insérées dans les mises en
plan.

Partie de la fenétre SolidWorks dans laquelle le modé¢le de piece,
d'assemblage ou de mise en plan est affiché.

Cahier d'exercices pour I'Introduction a la conception mécanique avec SolidWorks



	Introduction
	Tutorials en ligne

	Leçon 1: Utiliser l'interface
	Objectifs de la leçon
	Avant d'entamer cette leçon
	Ressources de la leçon
	Exercice d'apprentissage actif - Utiliser l'interface
	Démarrer un programme
	Quitter le programme
	Rechercher un fichier ou un dossier
	Ouvrir un fichier existant
	Enregistrer un fichier
	Copier un fichier
	Redimensionner les fenêtres
	Fenêtres de SolidWorks
	Barres d’outils
	Gestionnaire de commandes
	Boutons de la souris
	Menus contextuels
	Accéder à l'Aide en ligne

	Test d'évaluation de 5 minutes
	Définitions et termes de la Leçon 1
	Récapitulatif

	Leçon 2: Fonctionnalités de base
	Objectifs de la leçon
	Exercice d'apprentissage actif - Créer une pièce élémentaire
	Créer un nouveau document de pièce
	Vue d'ensemble de la fenêtre de SolidWorks:
	Esquisser un rectangle
	Ajouter des cotes
	Changer les valeurs des cotes
	Extruder la fonction de base
	Affichage de la vue
	Enregistrer la pièce
	Arrondir les angles de la pièce
	Creuser la pièce
	Fonction d'enlèvement de matière extrudé
	Ouvrir une esquisse
	Esquisser le cercle
	Coter le cercle
	Extruder l'esquisse
	Faire pivoter la vue
	Enregistrer la pièce

	Test d'évaluation de 5 minutes
	Exercices et projets - Concevoir une plaque d'interrupteur
	Tâches

	Définitions et termes de la Leçon 2
	Récapitulatif

	Leçon 3: Débuter en 40 minutes
	Objectifs de la leçon
	Avant d'entamer cette leçon
	Ressources de la leçon
	Exercice d'apprentissage actif - Créer une pièce
	Test d'évaluation de 5 minutes
	Exercices et projets - Modifier la pièce
	Tâche 1 - Convertir les cotes
	Tâche 2 - Calculer la modification
	Tâche 3 - Modifier la pièce

	Exercices et projets - Créer un écrin à CD et un range-CD
	Tâche 1 - Déterminer les dimensions de l'écrin à CD
	Tâche 2 - Créer une ébauche de l'écrin à CD
	Tâche 3 - Calculer la capacité totale de l'écrin
	Tâche 4 - Calculer les dimensions hors tout du range-CD.
	Tâche 5 - Créer l'écrin à CD et le range-CD

	Pour aller plus loin - Modéliser d'autres pièces
	Description
	Tâche 1
	Tâche 2
	Tâche 3

	Récapitulatif

	Leçon 4: Fonctions de base de l’assemblage
	Objectifs de la leçon
	Avant d'entamer cette leçon
	Ressources de la leçon
	Exercices d'apprentissage actif - Créer un assemblage
	Test d'évaluation de 5 minutes
	Exercices et projets - Créer l’assemblage de la plaque d’interrupteur
	Tâche 1 - Modifier la taille d'une fonction
	Tâche 2 - Concevoir une vis
	Tâche 3 - Créer un assemblage

	Exercices et projets - Créer l’assemblage du range-CD
	Exercices et projets: - Assembler une griffe mécanique
	Définitions et termes de la Leçon 4
	Récapitulatif

	Leçon 5: Fonctions de base de Toolbox
	Objectifs de la leçon
	Avant d'entamer cette leçon
	Ressources de la leçon
	Exercices d'apprentissage actif - Ajouter des pièces Toolbox
	Ouvrir l'assemblage Toolbox de plaque d’interrupteur.
	Ouvrir Toolbox Browser
	Sélectionner les éléments de fixation adéquats
	Placer les éléments de fixation
	Spécifier les propriétés de la pièce Toolbox

	Test d'évaluation de 5 minutes
	Exercices et projets - Assemblage de corps de palier
	Ouvrir l’assemblage
	Placer les rondelles
	Placer les vis
	S’assurer que les vis sont adaptées aux perçages
	Modifier les pièces Toolbox

	Pour aller plus loin
	Définitions et termes de la Leçon 5
	Récapitulatif

	Leçon 6: Fonctions de base de la mise en plan
	Objectifs de la leçon
	Avant d'entamer cette leçon
	Ressources de la leçon
	Exercices d'apprentissage actif - Créer des mises en plan
	Test d'évaluation de 5 minutes
	Exercices et projets
	Pour aller plus loin - Créer une note paramétrique
	Pour aller plus loin - Ajouter une feuille à la mise en plan de Switchplate
	Récapitulatif

	Leçon 7: Fonctions de base d’eDrawings
	Objectifs de la leçon
	Avant d'entamer cette leçon
	Ressources de la leçon
	Exercices d'apprentissage actif
	Créer un eDrawing
	Visualiser un eDrawing animé
	Afficher les eDrawings en modes Image ombrée et Image filaire
	Enregistrer un fichier eDrawing
	Marquer et mesurer

	Test d'évaluation de 5 minutes
	Exercices et projets
	eDrawings de pièces
	eDrawings d’assemblages
	eDrawings de mises en plan
	Utiliser l'eDrawing Manager
	Pointeur 3D
	Fenêtre de vue d’ensemble

	Pour aller plus loin
	Définitions et termes de la Leçon 7
	Récapitulatif

	Leçon 8: Familles de pièces
	Objectifs de la leçon
	Avant d'entamer cette leçon
	Ressources de la leçon
	Exercices d'apprentissage actif - Créer une famille de pièces
	Test d'évaluation de 5 minutes
	Exercices d'apprentissage actif - Créer une famille de pièces pour Tutor2
	Exercices et projets - Créer des configurations de pièces à l'aide de familles de pièces
	Discussion en classe

	Pour aller plus loin - Configurations, assemblages et familles de pièces
	Récapitulatif

	Leçon 9: Fonctions de révolution et de balayage
	Objectifs de la leçon
	Ressources de la leçon
	Exercices d'apprentissage actif - Créer un bougeoir
	Test d'évaluation de 5 minutes
	Exercices d'apprentissage actif - Créer une bougie qui s’emboîte dans le bougeoir
	Tâche 1 - Fonction de révolution
	Tâche 2 - Créer un assemblage
	Tâche 3 - Créer une famille de pièces

	Pour aller plus loin - Concevoir et modéliser un gobelet
	Tâche 4

	Exercices et projets - Modifier la plaque de prise de courant
	Pour aller plus loin - Utiliser une fonction de révolution pour concevoir une toupie
	Récapitulatif

	Leçon 10: Fonctions de lissage
	Objectifs de la leçon
	Ressources de la leçon
	Exercices d'apprentissage actif - Créer le ciseau
	Test d'évaluation de 5 minutes
	Exercices et projets - Créer la bouteille
	Exercices et projets - Créer une bouteille à l'aide d'une fonction de base elliptique
	Exercices et projets - Créer un entonnoir
	Exercices et projets - Créer un tournevis
	Tangence

	Pour aller plus loin - Concevoir une bouteille pour athlètes
	Tâche 1
	Tâche 2

	Récapitulatif

	Leçon 11: Visualisation
	Objectifs de la leçon
	Avant d'entamer cette leçon
	Ressources de la leçon
	Exercices d'apprentissage actif - Utiliser PhotoWorks
	Préparation
	Rendu ombré
	Appliquer une apparence
	Qu'est-ce qui donne à l'image son aspect réaliste?
	Régler le Style de fondsur Dégradé.
	Enregistrer l'image

	Exercice d'apprentissage actif - Créer une animation
	Test d'évaluation de 5 minutes
	Exercices et projets - Créer une vue éclatée d'un assemblage
	Utiliser PhotoWorks et MotionManager ensemble
	Créer une vue éclatée d'un assemblage

	Exercices et projets - Créer et modifier des rendus
	Tâche 1
	Tâche 2
	Tâche 3
	Tâche 4

	Exercices et projets - Créer une animation
	Exercices et projets - Créer une animation de Claw-Mechanism
	Pour aller plus loin - Créer une animation de l'assemblage
	Récapitulatif


	Glossaire


<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUS <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


