Activité 1 : stimulation du Lancer d’un dé.

Lorsqu’on lance un dé (non truqué) on connait tesisésultats possibles, sans savoir
avant I'expérience quel résultat on va obtenirréseiltat est di au hasard.
On dit que c’est unexpérience aléatoire

1. Quels sont lessues(résultats) possibles quand on lance un dé ae& fac

2. Vous allez demander a I'ordinateur de simulegtand nombre de lancers d’un seul dé, et lui
faire calculer les fréequences d’apparition de cleaque.

Ouvrir le fichier Open Office ou Excel disponibleus le site du collége

* Dans lacellule Al, entre=ENT(6*ALEA( ))+1
Expliquer a I'oral pourquoi cette formule perndéfficher au hasard un nombre entier
entre 1 et § sachant que :
ALEA() demande a I'ordinateur d’écrire un nombre au ltbsatre 0 et 1 (sauf 1)
ENT(...) demande a I'ordinateur de garder la partie entdareombre.

« Etendre cette formule dans toute la premiére c@dneue, puis dans tout le tableau bleu
(il est grand 1)

Rappel pour étendre une formule : A B
Cliquez sur la cellule a copier 1 4
Cliquez sur le petit carré noir en bas a droiteaggte cellule et 5

tirez le sans relacher la souris jusqu’a ce g | \
cellules souhaitées soient recouvertes.

e Combien l'ordinateur a t-il simulé de lancers de?dé.......................
« Compléter le tableau jaune a l'aide de formulegtéiss.
Que constate t-on ? Pouvait-on le prévoir ?

Théoriqguement, il y a autant de chance d’obtenir url, un 2, ... ou un 6.
En effectuant un nombre encore plus grand de lancer les fréquences se rapprocheraient les unes
des autres de facon encore plus évidente.

On dit que :
+ la probabilité d'obtenir L est ........... A
* la probabilité d’obtenir 2 est ........... a
+ la probabilite d’obtenir 3 est ........... \ [ On dit qu'il y a EQUIPROBABILITE
* la probabilité d’obtenir 4 est ...........
* la probabilité d’obtenir 5 est ...........
* la probabilité d’obtenir 6 est ........... J

3. Quelle est la probabilité de&&Vénementk : « obtenir un chiffre pair » ?



