Initiation a I'algorithmique avec AlgoBox - exemples de codes

Objectif de I'algorithmique : obtenir d'une machine (ordinateur, calculatrice, robot,...) qu'elle fasse certaines
taches a notre place.
Le logiciel AlgoBox permet a travers un "mini-langage" et des commandes prétes a I'emploi de créer des
algorithmes qui détailleront de facon précise a l'ordinateur la liste précise des instructions a suivre. Une fois

I'algorithme mis au point, il devra étre testé afin de vérifier que I'on obtient bien le résultat désiré.

1. Variables et affectations

| VARIABLES

— x EST_DU_TYPE NOMBRE

—y EST_DU_TYPE NOMBRE

- z EST_DU_TYPE NOMBRE

v DEBUT_ALGORITHME

- x PREND_LA_VALEUR 2

— v PREND_LA_VALEUR 3

- z PREND_LA_VALEUR x+y

FIN_ALGORITHME

2. Instructions conditionnelles

¥ VARIABLES

sz EST_DU_TYPE NOMBRE
racine EST_DU_TYPE NOMBRE

¥ DEBUT_ALGORITHME

|- LIRE x

¥ Sl (x>=0) ALORS

DEBUT 5l
racine PREND_LA_VALEUR sqrt(x)
AFFICHER racine

FIN_SI
 FIN_ALGORITHME

3. Boucle POUR...DE...A

¥ VARIABLES
I:n EST_DU_TYPE NOMBRE
somme EST_DU_TYPE NOMERE
¥ DEBUT_ALGORITHME
|— somme PREND_LA_VALEUR 0

¥ POUR n ALLANT DE 1 A 10
DEEUT_POUR
somme PREND_LA_VALEUR somme+1/n
FIN_POUR

AFFICHER somme
FIN_ALGORITHME |

4. Structure TANT QUE...

¥ VARIABLES

| “~NEST_DU_TYPE NOMBRE

¥ DEBUT_ALGORITHME

|~ N PREND_LA_VALEUR 1

w TANT_QUE (pow(2,N}<10000) FAIRE
IE DEBUT _TANT QUE

N PREND_LA_VALEUR N+1
FIN_TANT_QUE
AFFICHER N

w Sli{une certaine condition est vérifée) ALORS
DEBUT_5I

FIN_SI
w SINON
EDEBUT_SINON

FIN SINON

W YARIABLES

I: nombre_rebonds EST_DU_TYPE NOMEBRE
hauteur EST_DIU_TYPE MOMERE

¥ DEBUT_ALGORITHME

— nombre_rebonds PREMD_LA_WALELUR O

— hauteur PREMD_LA_WALEUR 300

W TANT_QUE (hauteur=10) FAIRE

DEBUT_TAMT _QLE

nombre_rebonds PREMD_LA_WALEUR nombre_rebonds+1
hauteur PREMD_L&_WALELR 0, 9*hauteur

FIN_TANT QUE

— AFFICHER "Le nombre de rebonds est ;"

— AFFICHER nombre_rebonds

FIN_ALGORITHME



