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CHAMP DISCIPLINAIRE : mathématiques

	cycle
	PERIODE    SCOLAIRE    CONSIDEREE

	Réf. livret
	Connaissances, capacités et attitudes devant être acquises dans le champ disciplinaire et en maîtrise du langage
Être capable de… suivi de Avoir compris et retenu…
	Objectifs d’apprentissage du champ disciplinaire :

Etre capable de …
	Objectifs d’apprentissage en maîtrise du langage ; être capable de…
	Situations d’apprentissage possibles
	Evaluation (choix des objectifs à évaluer : savoir, savoir- faire, savoir-être)
	Observations

	Page
	N°
	
	
	DIRE
	LIRE
	ECRIRE
	
	
	

	23
	1.1.1
	1 Exploitation de données numériques

1.1 Problèmes relevant des quatre opérations

Capacités : être capable de

résoudre des problèmes en utilisant les connaissances sur les nombres naturels et décimaux et sur les opérations étudiées.
	- Résoudre des problèmes mettant en jeu l’addition et la multiplication

- Etre capable de substituer à un calcul du type « b-a », un calcul du type «  a pour aller à b »)


	D4
	L1


	E1
	ERMEL

Jeu de cache tampon

Exercices de calcul mental


	-Résoudre des problèmes mettant en jeu l’addition et la multiplication

- Etre capable de substituer à un calcul du type « b-a », un calcul du type «  a pour aller à b »)


	……..

……..

……..

……..

	25
	1.2.1
	1.2 Proportionnalité

Capacités : être capable de
résoudre des problèmes relevant de la proportionnalité en utilisant des raisonnements personnels appropriés (dont des problèmes relatifs aux pourcentages, aux échelles, aux vitesses moyennes ou aux conversions d'unités).

	Savoir utiliser la multiplication dans le cas d’une relation de proportionnalité
	D4
	L1
	E1
	ERMEL 

Activité les factures p216
	Savoir utiliser la multiplication dans le cas d’une relation de proportionnalité
	……..

……..

……..

……..

	25
	2.1
	2 Connaissance des nombres entiers naturels

2.1 Désignations orales et écrites des nombres entiers naturels

Capacités : être capable de
produire des suites orales et écrites de 1 en 1, 10 en 10, 100 en 100, à partir de n'importe quel nombre
	Analyser l’écriture des nombres jusqu’à 500 et repérer les régularités dans la disposition des chiffres
	D2
	L1
	E2
	ERMEL

Activité : des chiffres pour écrire des nombres p 304
	Analyser l’écriture des nombres jusqu’à 500 et repérer les régularités dans la disposition des chiffres
	……..

……..

……..

……..

	25
	2.2.1
	2.2 Ordre sur les nombres entiers naturels

Capacités : être capable de
- comparer des nombres, les ranger en ordre croissant ou décroissant, les encadrer entre deux dizaines consécutives, deux centaines consécutives, deux milliers consécutifs... ;

	Savoir ordonner des nombres

Connaître le prédécesseur et le successeur d’un nombre
	D2
	L1
	E2
	ERMEL

Jeu : qui a le plus grand nombre p 341
	Savoir ordonner des nombres

Connaître le prédécesseur et le successeur d’un nombre
	

	25
	2.2.3
	situer précisément ou approximativement des nombres sur une droite graduée de 10 en 10, de 100 en 100...
	Situer les nombres par rapport aux multiples de 10,100,1000 etc
	
	
	
	ERMEL

Activité : la droite numérique
	Situer les nombres par rapport aux multiples de 10,100,1000 etc
	

	29
	4.1.a
	4 calcul

4.1 calcul mental : Résultats mémorisés, procédures automatisées, calcul réfléchi

Connaissances : avoir compris et retenu

Connaître les tables d'addition (de 1 à 9) et de multiplication (de 2 à 9)
	Utiliser les tables de multiplication

Calculer rapidement le complément d’un nombre à 100

Elaborer une table de multiplication
	D3
	
	
	ERMEL

Calcul mental : les tables de multiplication
	Utiliser les tables de multiplication

Calculer rapidement le complément d’un nombre à 100


	

	29
	4.1.1
	Capacités : être capable de 

Additionner ou soustraire mentalement des dizaines entières (nombres inférieurs à 100) ou des centaines entières (nombres inférieurs à 1 000).
	Pour des nombres entiers de dizaines, passer à la centaine inférieure ou supérieure
	D3
	
	
	Jeux de calcul mental
	Pour des nombres entiers de dizaines, passer à la centaine inférieure ou supérieure
	

	29
	4.1.2
	Multiplier ou diviser un nombre entier ou décimal par 10, 100, 1000.
	Connaître la règle du 0 pour multiplier
	D3
	L1
	E2
	Activité : huit billes par jour p237


	Savoir multiplier par 10,20 ,…,100,200…1000…
	

	29
	4.1.3
	Organiser et effectuer mentalement ou avec l'aide de l'écrit, sur des nombres entiers, un calcul additif, soustractif, multiplicatif ou un calcul de division en s'appuyant sur des résultats mémorisés et en utilisant de façon implicite les propriétés des nombres et des opérations.
	-Utiliser les décompositions additives d’un nombre pour calculer un écart

- Utiliser conjointement l’addition, la soustraction, la multiplication
	D3
	
	
	Activité l’autobus

Jeu :  écarts sur la droite numérique

Calculs rapides

Activité : le golf

Activité : calculs à compléter p 256
	-Utiliser les décompositions additives d’un nombre pour calculer un écart

- Utiliser conjointement l’addition, la soustraction, la multiplication
	

	31
	4.1.5
	Évaluer un ordre de grandeur d'un résultat, en utilisant un calcul approché, évaluer le nombre de chiffres d'un quotient entier.
	Evaluer mentalement des écarts entre deux nombres

Evaluer la somme de plusieurs nombres
	D3
	
	
	Activité balance version « jetons »
	
	

	31
	4.1.2
	4.2 Calcul posé 

Capacités : être capable de
Calculer des sommes et des différences de nombres entiers ou décimaux, par un calcul écrit en ligne ou posé en colonnes
	Calculer un écart

Maîtriser la technique de l’addition 


	D2
	
	E2
	ERMEL

Activité : technique de l’addition et l’addition à trous


	Calculer un écart

Maîtriser la technique de l’addition 


	

	31
	4.2.2
	Calculer le produit de deux entiers ou le produit d'un décimal par un entier (3 chiffres par 2 chiffres), par un calcul posé.
	Connaître la technique opératoire de la multiplication par un nombre à un chiffre
	D2
	
	E2
	Jeux:

 technique : le multiplicateur à un chiffre

les cartes par paires

activité : entraînement à la technique
	Connaître la technique opératoire de la multiplication par un nombre à un chiffre
	

	33
	5.2.a
	5 espace et géométrie

5.2 Relations et propriétés : alignement, perpendicularité, parallélisme, égalité de longueurs, symétrie axiale

Connaissances : avoir compris et retenu
Connaître et savoir utiliser à bon escient le vocabulaire suivant: points alignés, droite, droites perpendiculaires, droites parallèles, segment, milieu, angle, figure symétrique d'une figure donnée par rapport à une droite, axe de symétrie.
	Utiliser correctement le vocabulaire : points alignés, droite

Utiliser à bon escient les termes  « angle droit » et « droites perpendiculaires »
	D4
	L3
	
	ERMEL 

Activités  

Oeilsurtout surveille p 126

Oeilsurtout revient p 136
	
	

	33
	5.2.1
	Capacités : être capable de
Vérifier, à l'aide des instruments : l'alignement de points (règle), l'égalité des longueurs de segments (compas ou instrument de mesure), la perpendicularité ( équerre) et le parallélisme entre droites (écart constant), et effectuer les tracés correspondants
	Développer des procédures de contrôle

Donner du sens à l’alignement d’objets, de points

Améliorer les compétences pratiques ( tracé)


	D4
	L3
	
	ERMEL 

Activités  

Oeilsurtout surveille p 126

Oeilsurtout revient p 136


	Percevoir l’alignement de points

Tracé des lignes droites

Contrôler que des points sont alignés
	

	35
	6.1.a
	6 grandeurs et mesures 

6.1 Longueurs, masses, volumes (contenances), repérage du temps, durées

Connaissances : avoir compris et retenu
Connaître les unités légales du système métrique pour les longueurs (mètre, ses multiples et ses sous-multiples usités), les masses (gramme, ses multiples et ses sous-multiples usités) et les contenances (litre, ses multiples et ses sous-multiples usités).
	Connaître les unités légales du système métrique pour les longueurs 
	D4
	L3
	
	ERMEL

Activités :

Les règles bizarres

La règle effacée
	Connaître les unités légales du système métrique pour les longueurs
	

	35
	6.1.1
	Capacités : être capable de
Utiliser des instruments pour mesurer des objets physiques ou géométriques

	Utiliser correctement le double décimètre pour donner la longueur d’un segment

Savoir tracer un segment dont la mesure est donnée.
	
	L3
	
	ERMEL

Activités :

Les règles bizarres

La règle effacée
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