	CIRCONSCRIPTION DE PERIGUEUX II
	PROGRESSION DES APPRENTISSAGES
	septembre 2008


	Cycle : 1
	Classe : GS
	Période  n°: 2
	Année scolaire : 2008– 2009



CHAMP DISCIPLINAIRE :

 DECOUVRIR LE MONDE 

	Cycle, socle commun

de connaissances et de compétences
	Période scolaire considérée

	Compétences, connaissances devant être travaillées dans le champ disciplinaire et en français:
- compétences de fin d’école maternelle

- connaissances et compétences du socle commun :

 Être capable de…
	Ref. livret
	Compétences, connaissances, objectifs d’apprentissage du champ disciplinaire. 

Programmes 2008

Être capable de…
	Compétences, connaissances

objectifs d’apprentissage en français

Programmes 2008

Être capable de…
	Situations d’apprentissage possibles
	Evaluation (choix des objectifs à évaluer : savoir, savoir-faire, savoir-être)
	Observations

	
	P
	N°
	
	Langage oral
	Lecture
	Ecrits, rédaction
	
	
	

	Reconnaître, classer et sérier

des matières, des objets, 

leurs qualités et leurs usages
	11
	A
	Découvrir les objets

Comprendre l’usage et le fonctionnement des objets techniques usuels (13 ; 1.1)
(TICE)


	
	Reconnaître et écrire la plupart des lettres

	
	Enregistrer son travail sous Word

Entrer dans Paint ou Adibou

Traitement de texte : écriture de mots

	
	

	Connaître des manifestations

de la vie animale et végétale,

les relier à de grandes

fonctions : croissance,

nutrition, locomotion, 

reproduction


	11
	B
	Découvrir le vivant :

Observer les différentes manifestations de la vie (13 ; 3.1)
Prendre conscience de la notion de vivant et non vivant


	Prendre l’initiative de poser des questions ou d’exprimer son point de vue

Participer à une conversation 
	
	Produire un énoncé oral dans une forme adaptée pour qu’il puisse être écrit par un adulte 

	Observation de

deux arbres : chêne et sapin.

Description de leur 
morphologie et de

leur état en automne
Tri entre vivant et pas vivant.

	Evaluation

Etre capable de dire si 

Telle chose est vivante

ou pas, expliciter ses

choix et dire en quoi un

arbre est vivant.

	

	N   Nommer les principales 

 a   parties du corps humain

 et  leur fonction, distinguer les

      cinq sens et leur fonction 


	11
	C
	Découvrir le vivant :

Découvrir les parties du corps et les cinq sens (13 ; 3.2)
	Nommer avec exactitude un objet, une personne
	
	Produire un énoncé oral compréhensible afin qu’il puisse être écrit par la maîtresse (affiche bilan)
	Se décrire dans un  miroir.

Nommer les parties du

corps que l’on voit, connaît, 

sent.

 Observation d’un squelette.

Jeu du sculpteur, Jacques a dit.


	Exercices de réinvestissement : 
Reconstituer un visage 

selon les indications de

la maîtresse.

Colorie les parties du corps indiquées par la maîtresse.

Relier le squelette qui est dans la m^me position que le bonhomme.

Colorier de la même couleur partie du squelette et partie du corps.


	

	Utiliser des repères dans la
journée, la semaine et
l’année
	11
	F
	Se repérer dans le temps :

Percevoir très progressivement la succession des moments de la journée puis celle des jours et des mois

Comprendre l’aspect cyclique de certains phénomènes

(13 ; 6.1 ;6.2)


	Apprendre les

mots qui les 

désignent

Faire varier le

temps des verbes

Utiliser des

Indicateurs

 temporels
	Reconnaître
les jours de
la semaine


	Ecrire les

jours en 

cursives
	Le calendrier 

hebdomadaire

Etablir les dates

d’hier, d’aujourd’hui

et de demain
	Evaluation

Remettre les jours de la 

semaine dans l’ordre et

colorier les jours de 

classe

	

	Situer des événements les
uns par rapport aux autres

	11
	G
	Se repérer dans le temps :

Se repérer dans la chronologie
(13 ; 6.3)
	
	
	Produire un énoncé oral dans une forme adaptée pour qu’il puisse être écrit par un adulte 

	
	Evaluation : 

Remettre en ordre 4 

images afin de 

reconstituer une

histoire : la lettre au Père 

Noël

	

	Dessiner un rond, carré, 

triangle

	11
	H
	Découvrir les formes et les grandeurs :
Apprendre à distinguer plusieurs critères, à comparer et à classer selon la forme, la taille, la masse, la contenance

(13 ; 4.2)

Reconnaître et nommer les formes géométriques.

Ordonner des objets selon la taille.
	
	Les dessiner

	
	Ranger les cubes
encastrables par ordre 
décroissant
	Exercices de réinvestissement :

- Découper et coller les

 tortues puis les ciseaux

du plus grand au plus

petit

Evaluations :

Ranger les sapins du 

plus petit au plus grand

et les  P-N du plus 

grand au plus petit 
Je nomme la forme

montrée et je montre la 

forme nommée

Dessiner les formes


	

	Comparer des quantités et 

résoudre des problèmes

portant sur les quantités

	11
	I
	Approcher les 

quantités et les 

nombres :
Utiliser les nombres 

dans des situations

où ils ont un sens et

constituent le moyen

le plu efficace pour 

parvenir au but

13 ; 5.3)

S’approprier les 

notions autant, plus,

moins

Notion de complémentarité

	Comprendre, 

acquérir et 

utiliser un 

vocabulaire 

pertinent

(comparatif)
	Lire les nombres écrits

Commencer à repérer ces mots dans les consignes
	Réaliser des

schémas

afin de 

résoudre les

problèmes
	Manipulations de

collections 

permettant d’aborder

les 3 notions
Distribuer les cartes

afin que les joueurs 

en aient autant

Le jeu du jardinier : compléter ou barrer pour qu’il y ait le bon nombre de cerises demandé


	Exercice de 
réinvestissement :

- Colorier autant de boules rouges et jaunes sur le sapin

- Distribuer des pommes pour que 2 enfants puis 3

puis 4 enfants en aient autant
- Compléter ou barrer pour avoir le nombre demandé

- Le tableau de noël (repérer le dessin le plus représenté)

- Colorie l’enfant qui a eu le moins de cadeaux

Evaluations : 

Repérer les collections où il y en a le plus, le moins, dessiner autant d’éléments que le modèle, compléter pour qu’il y ait le nombre demandé et distribuer pour qu’il y en ait autant.
	

	Mémoriser la suite des

nombres au moins jusqu’à 

30


	11
	J
	Approcher les 

quantités et les 

nombres :
Acquérir la suite des nombres au moins jusqu’à 30 et apprendre à l’utiliser pour dénombrer
(13 ; 5.2)

Ordonner les

nombres

Pratiquer le surcomptage (plus 1)

	
	Associer le
 nom des 

nombres 
connus avec
 leur

écriture
chiffrée 


	Etiquettes des nombres à classer
	Utiliser la comptine dans 
toutes les activités de
dénombrement 
Le furet des nombres
	Exercices de 

réinvestissement : 

- Ranger par ordre croissant  les nombres de 1 à 9

- Compléter une suite

 numérique à trous de 1 à 9

Evaluation : 
Compter le plus loin possible


	

	Dénombrer une quantité en

utilisant la suite orale des 

nombres connus


	11
	K
	Approcher les 

quantités et les 

nombres :
Acquérir la suite des

nombres au moins 

jusqu’à 30

et apprendre à 

l’utiliser pour

dénombrer (13 ; 5.2)

 Se construire des 
procédés pour 
dénombrer 
des collections jusqu’à 10
	Connaître la 

comptine

numérique en 

synchronisant 

comptine et 

pointage du 
doigt


	La graphie
 des 

nombres à 
reconnaître
	Les
nombres
 à écrire
	Manipulation :

Construire des

collections et vérifier

en dénombrant
	Exercices de 

réinvestissement : 

- Colorier autant d’objets 

que le nombre demandé
- Dénombrer et relier au 

bon nombre
- Barrer pour qu’il y ait le

nombre demandé
- Coloriage magique
- Construire des
collections d’objets

Evaluation : 

Dénombrer des 
collections de 7 à 10

	

	Associer le nom des 

nombres connus avec leur

écriture chiffrée 


	11
	L
	Approcher les 

quantités et les 

nombres :
Apprendre à établir une première correspondance entre la désignation orale et l’écriture chiffrée (13 ; 5.4)
Découvrir et comprendre les fonctions du nombre (représentation de la quantité, moyen de repérer des positions)

(13 ; 5.1)

Reconnaître 

l’écriture chiffrée

jusqu’à 9
Reconnaître les

différentes 

représentations des 9

premiers nombres
Distinguer les termes de premier, deuxième…
	Comprendre, acquérir et utiliser un vocabulaire pertinent
	Lecture d’étiquettes

Lecture d’étiquettes
	Apprendre le tracé des chiffres
	Loto des nombres
Associer 

constellations du

dé, des doigts et 

collections avec des

cartes
Manipulations corporelles
	Exercices de réinvestissement :

- Repasser sur les nombres  de 6 à 9 qui sont emmêlés

- Coloriage codé du père

 Noël en fonction des 

nombres de 6 à 9

- Observer le nombre 

associé aux différents objets et dessiner le bon nombre d’objets

- Ranger par ordre croissant  les nombres de 1 à 9

- Compléter une suite

 numérique à trous de 1 à 9

- Coloriage magique nombres, constellations

- Colorier le 1er oiseau

 en rouge…

Evaluation :

Entourer les nombres 

dictés par la maîtresse
Relier les différentes représentations des

nombres 


	

	Se situer dans l’espace et
situer les objets par rapport
à soi 

	11
	M
	Se repérer dans

 l’espace :

Se situer par rapport
à des objets ou à 
d’autres personnes, 
situer des objets ou 
des personnes les uns
par rapport aux 
autres ou par rapport
à d’autres repères
(13 ; 7.2)

Identifier l’espace

fermé et connaître

les termes d’intérieur

et d’extérieur

Distinguer ce qui est

entre, dessus, dessous,

au-dessus, premier, 

deuxième…
	Comprendre, acquérir et utiliser un vocabulaire pertinent
	Etiquettes des mots pour se repérer

Etiquettes


	
	Manipulations corporelles
	Exercices de

réinvestissement :

- Colorier le bonhomme 

entre deux sapins

- Colorier le parachutiste

entre le 1 et le 3

- Colorier le 1er oiseau en

 rouge…

- Colorier les objets qui 

sont dessus, dessous et

au-dessus

Evaluations :

Bilan des notions

 intérieur, extérieur,

entre, positions,

dessus…

	

	Se repérer dans l’espace
d’une page 

	11
	N
	Se repérer dans

 l’espace :

Apprendre à se 
repérer dans l’espace
d’une page ou d’une
feuille de papier,
sur une ligne 
orientée en lien avec
la lecture et l’écriture

(13 ; 7.4)
	
	Identifier les

principales 

fonctions

de l’écrit

Repérage dans la page d’album
	Repérage dans la feuille ou le cahier de productions
	Repérer, l’emplacement pour le prénom, les consignes, l’espace pour écrire les résultats

Activités identiques à chaque lecture d’albums : repérer le titre, l’auteur, l’illustration


	
	

	Comprendre et utiliser à 
bon escient le vocabulaire
du repérage et des relations 
dans le temps et dans
l’espace

	11
	O
	
	
	
	
	Cette compétence est travaillée tout au long de l’année grâce aux activités de structurations spatiale et temporelle : l’enfant doit acquérir et réinvestir les termes de localisation, d’orientation, les connecteurs logiques…


	
	


CHAMP DISCIPLINAIRE  :
COMPETENCE 3 : Les principaux éléments de mathématiques et la culture sciENtifique et tecHnologique  

  CYCLE 2

	Situer un objet par rapport à soi ou à un autre objet, donner sa position et décrire son déplacement
	9
	F
	Organisation et

gestion des

données

Lire ou compléter

un tableau 

(11 ; 4.1)

Géométrie

Repérer et coder 
des cases et

des nœuds sur un 

quadrillage
(11 ; 2.4)

Appropriation du tableau à double entrée


	Comprendre et
utiliser à 
bon escient le vocabulaire
du repérage et
des relations 
dans le temps et dans
l’espace

	
	
	Observation d’un 

tableau à double 

entrée complété et

en déduire son fonctionnement par

un échange de

 questions

Remplir un 

tableau à double

entrée avec des

 blocs logiques 

(formes  et couleurs) en

 insistant sur le 

trajet que doit faire

le doigt (rencontre

entre deux cases)

Corriger un

 tableau à double

entrée rempli de

manière erronée

Puzzle de tableaux à double entrée

	Exercices de réinvestissement :

- Colorier les mathoeufs selon la couleur associée aux nœuds papillon et au pantalon

- Remplir un tableau avec la bonne forme et la bonne couleur

- Dessiner le bon nombre d’objets de Noël 

- Remplir les entrées du tableau (sapin et décorations)
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