JEU ELECTRIQUE

Matérid :
» 2 couvercles de pots de confiture par exemple
» une bonne longueur defil defer
> delapéte amodeler
» Uune paire de ciseaux
» du ruban adhésif
» untournevis
» une ampoule et une douille
> une pileronde
> trois morceaux de fils électriques aux extrémités dénudées

Remplisles couvercles de pate a modeler puis enfonces-y les
extrémités du fil de fer quetu auras plier plusieursfois.

Branche un fil éectrique, une extrémité au fil defer, une autreala
pile.
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Branche un autre fil éectrique alapile et aladouille.
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Branche une extrémité du dernier fil éectrique aladouille. Donnela
forme d’ un crochet al’ autre extrémite.
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Principe du jeu : Prendslefil defer dansle crochet et faire avancer
le crochet en évitant de toucher lefil ! Si le crochet touche lefil de
fer, ’'ampoule s alume!




