
Installer des animations Flash dans Open Sankoré 

Dans les modules complémentaires du logiciel Open Sankoré , l’éditeur a 

intégré des animations flash: petites animations pédagogiques et ludiques: 

l’horloge, le thermomètre, les systèmes du corps humain… 

Vous pouvez facilement intégrer d’autres applications dont vous avez be-

soin pour la classe. 

Rendez vous sur un 

site proposant des 

animations et ap-

plications 

(appliplanet dans 

cet exemple) 

 http://applipla.net/ 

Des  descriptions des 

applis et tutoriels 

Accès au menu des 

applis proposées 

Une zone de téléchar-

gement 

Vous pouvez indiffé-

remment télécharger 

une application parti-

culière ou l’ensemble 

des applications pro-

posées sur le site 
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file:///C:/Users/DMerrien/Desktop/PaP Animations Sankoré.pub


Choix de l’application 

dans la liste proposée:  

« passage à la dizaine » 

par exemple 

Une nouvelle page  s’ouvre où l’ap-

plication est présentée en détail:  

 Principe 

 Exemples d’utilisation 

 Démos (vidéo) 

 Caractéristiques 

En bas de page, vous trouverez un lien 

de téléchargement 
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L’application se télé-

charge dans le dossier  

Téléchargements de 

votre navigateur sous la 

forme d’une archive 

en .zip. L’extraire dans 

un dossier dédié et  

l’ouvrir. 

Dans le dossier, les ani-

mations Flash ont une 

extension en  .swf 

Ex: 

Pour installer cette animation dans 

Open Sankoré, copier le fichier SWF 

et coller le dans le dossier Open San-

koré  de votre disque dur : (installé 

généralement dans ProgramFiles, 

programmes ou à la racine du DD) 

Suivre le chemin: 

C:\(Programmes ou ProgramFiles)

\Open-Sankoré\Library\Animations.  

Vous le retrouverez dans la biblio-

thèque Animations  de Sankoré lors 

de son ouverture ou à la réouverture. 
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