Zer da desafioa?
Joko kolektibo bat irakurtzeko eta idazteko plazerra lortzeko bide bat.
Norekin ? Bi gelen artean.
Nola ? Hainbat libururen irakurketa.
Galdezketa (questionnaire) batzuk egitea eta elkar trukaketa

Munstro bat

ohe azplan

Zergatik?

Irakurtzeko beharra eta plazerra sortzeko.

Idazkerari eta irakurmenari zentzua emaiteko.

Avrlo desberdinak lantzeko.

Helburu kolektiboa delarik haur guziek parte har dezaten bakoitza bere mailan.

Zertarako?

Literatura kultura bat izateko. (liburutegi eta/edo liburu denda baten bisita, idazlea
ezagutu.)Sendimenduak sorarazteko eta elkarrekin bizitzeko.lrakurketarako
estrategi esberdinak bilatzeko.

Elkarketa maiatzan edo ekainan

Materiala :

bi ikasgela.

liburu ezberdin multzo bat ahalaz alde ainitzetan ikasgela bakoitzako erakasleak
elkar hautaturik.(adibidez : olerki liburu bat, BD bat edo batzuk, dokumentazio
liburu bat, albumak....).

liburu kopurua : irakasle bakoitzen hautua baina hobe 5pa 6etan mugatzea.

Nola?
irakasleak
etxean
kazeta edo
CDaren
entzumena

o Irakurketa diapositiboak
e Liburuen ikasketa begiratu
bideoa ....
haur batek
presentatzen
du
irakasleak
hasten du eta
segida
asmatu.....

Proiektuan sartzea
(découverte)lrailetik
eguberri arte

Galdezketa eraiki Haurrek eraikiak eta idatziak edo TICE baliatuz,
(questionnaire)Eguberritik] bainan aintzinetik elkarrekin posibilitateak
martxoa arte zerrendatuz :




galdera
idekiak
) arrotza

asmakizunak atxeman
QCM irudi (chasser
zuzen/oker sekuentziak lintrus)
hitz gurutzatuak laburpen charades
enigmak batzuen ez

artean zoin kodatuak

den zuzena

atxeman

puzzleak

egin testu

liburuen zilodunak
titulu arrotzak azalak .

. . tituluak
atxemanmarrazkiak| baliatuz berriz edin
eta izenak elkar irudi alderalg
lotu sekuentziak g

o ahotz
istorioak
mimatu : grabatu
bideoa
Aginduak eraiki behar dira. Igorri aintzin ikasgela
bertan frogatu behar dira.
Egiaztatzeko errantzunen zerrenda prestatu behar
da.

Liburuen inguruan elkartzen dira bi ikasgelak, joko batzuen bidez.

Ikasgela bakoitzak prestatzen ditu joko batzuk egun hontan jostatzeko. Hor ere
aginduak zehazki landu beharko dira.

Adibidez

antzara jokoa

puzzle handi-handia (denbora mugatuz berriz egiteko)

domino jokoa

quizz dinamikoa : batak galderei erantzuten duen bitartean, beste batek ekintza bat
egiten du (ad."jeu de I'horloge, panier de basket...)

memori jokoa

~BIRZIKLATU

Arlo ezberdinak nola baliatu?

Hizkuntza :

idazkera : galdezketa, aginteak eta jokoen arauak eraiki, laburpen bat idatzi
irakurketa : elkar kultura bat sortu eta liburuetan sartzeko modu ezberdinak
frogatu

ahozkoa : eztabaidatu, aginduak eta joko arauak ahozkatu (verbaliser)

Elkar bizi (vivre ensemble) : materiala, liburuak, taldea errespetatu eta lan talde
batean parte hartu.

TICE : galderak ordinagailutan idatzi.




Artegintza : jokoen/puzzleen eraikitzea
Teknologia : joko mekanikoen eraikitzea (camembert, roue de la fortune)
Ingurunea (DDM) : liburu dokumentalen bidez.




