Puis, en salle d’informatique, nous avons découvert le logiciel Paint et nous avons à nouveau décidé de nous amuser à peindre un camarade de la classe.

Nous avons d’abord tracé sa tête suivant les conseils donnés par Anna Scavone puis pour le fond, nous avions le choix entre faire des traits à la manière de Van Gogh ou bien délimiter des zones à la manière du puzzle.

Nous avons utilisé le crayon, la gomme, les pinceaux, le pot de peinture et toutes les couleurs de la palette.

Il fallait faire très attention au tracé des lignes de chacune des parties du « puzzle » car si nous avions choisi de changer de couleur pour chacune des zones tracées et que par malheur il restait une ligne ouverte, la peinture se glissait partout.

Voici deux portraits :

[image: image1.jpg]



[image: image2.jpg]



