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’EPREUVE FICHE A RENDRE AVANT LE VENDREDI 27 MAI 2016 A MME SALMON

NOM : oo
L'épreuve d'histoire des arts est 'une des épreuves du brevet des col-
Iéges (DNB), coefficient 2, comme les autres épreuves. PRENOM : .ooriiieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees
CLASSE : covvoeveieeeieeeeesses e

Cette épreuve est orale, et réunit plusieurs disciplines LISTE DES 4 ou 5 OBJETS D'ETUDE VUS EN CLASSE choisis pour I'examen:

O e,
Elle consiste en un exposé oral sur une ceuvre d'art, un ensemble OO R . o
d'ceuvres ou un courant artistique, du début du XX*™ siécle a nos En option: choix d’une ceuvre
jOUFS. L P PP OP PP PP PPN personnelle choisie par éleve:
O e,
L'épreuve, d'une durée de quinze minutes, s'organise de la maniére O e e TSIt

suivante :

- Un exposé de 5a 10 minutes a partir d'un support au choix de
I'éléve (extrait vidéo, audio, texte lu, image projetée, intervention artis-

tique...)

- Un entretien du temps restant, au cours duquel I'éléve serain- s

terrogé sur son exposé personnel, et sur les quatre autres objets

d'études vus en classe qu'il aura choisis.

L'épreuve

Elle se fera sur convocation, devant un jury de deux professeurs.



CRITERES D’EVALUATION

Aisance a 'oral : diction audible, ton varié,

peu de lectures de notes, gestuelles satis- /3
faisante, expression personnelle
L RILER /8 Porte vues complet /1
Utilisation pertinente d’un support (photos, /2
vidéos, textes, objets productions...)
Relation a la thématique /1
Plan identifiable et structuré /1
Description de I'ceuvre (avec vocabulaire /2
spécifique)
histori p hi o
DECRIRE / 11 Contgxtg istorique, géographique, socia /2
et artistique
Recherches personnelles /1
Comparaison avec une autre ceuvre de son /1
choix
Réponses aux questions du jury /3
Sens artistique, message de |'ceuvre /2
INTERPRETER / 3
Ressenti personnel, justification choix /1
TOTAL 20 pts
+ Bonus pour production personnelle artistique /1

MODALITES PRATIQUES

- Pour 2016, les éléves devront choisir 5 ceuvres
parmi celles étudiées en classe ou 4 ceuvres parmi celles
étudiées en classe et une ceuvre de leur choix.

- Les enseignants constitueront une liste de 13 sujets
dans laquelle les éléves choisiront les 5 ceuvres

- Parmi ces 5 ceuvres, les éléves choisiront celle qui ser-
vira de support a leur exposé oral : ils devront com-
pléter le travail par des recherches personnelles et
exprimer les raisons de leur choix.

- Les questions porteront ensuite sur les 4 autres
ceuvres.

Les éléves devront tout au long de I’année alimenter un
porte-vues dans lequel ils rangeront les documents relatifs aux 5
ceuvres choisies dans la liste, complétés par leurs recherches
personnelles sur I'ceuvre support de I'oral. Ce porte-vues devra

étre présenté au jury et sera évalué.

Des fiches d’aide méthodologique sont disponibles au CDI, ainsi que

'essentiel des ceuvres proposées.



THEMES RETENUS POUR L'ANNEE 2015- 2016

Arts, Etat et Pouvoir

Arts, Espaces, Temps

SOUS THEMES
L’ceuvre engageée

Utopies

DOMAINES ARTISTIQUES

Les arts de I'espace : architecture, urbanisme, arts des jardins

Les arts du langage : littérature écrite et orale (roman, nouvelle, fable,
légende, conte, mythe, poésie, théatre etc.)

Les arts du quotidien : arts appliqués, design, objets d'arts, arts popu-
laires

Les arts du son : musique vocale, musique instrumentale, technolo-
gies de création et de diffusion musicale

Les arts du spectacle vivant : théatre, musique, danse, mime, arts de
la rue, arts du cirque

Les arts visuels, arts plastiques : architecture, peinture, sculpture,
dessin, photographie, bande dessinée etc. Cinéma, audiovisuel, vidéo

et autres images.

BANDE-DESSINEE

Le contexte :
1. Donne le titre de la Bande-dessinée.
2. Indique le nom de |auteur et donne quelques indications biographiques, insiste sur les
informations biographiques ayant pu influencer sa pratique artistique.
3. Sile scénariste et le dessinateur ou bien le coloriste sont des personnes différentes, précise le
nom de chacun, leur role précis dans la réalisation de I'album.
4. Indique I'année de publication et le nom de la maison d’édition, s'il s’agit d’une série mentionne
le numéro du tome.
5. Peux-tu resituer I'album dans la carriére de 'auteur ?
6. Résume I'histoire dans un court paragraphe.
7. Resitue la planche que tu as choisie d’analyser plus précisément dans 'ensemble de I'histoire.
Analyse de la planche :

8. S'agit-il d'une Bande-dessinée en noir et blanc ou en couleur ?

9. Décris la technique, le médium utilisé par le dessinateur ?

10. Et le graphisme? Les dessins sont-ils simples ou au contraire trés élaborés, décris...

11. Analyse la mise en page de la planche, la taille des vignettes, certaines sont-elles plus petites ou
plus grandes, de formes différentes, explique pourquoi.

12. Les vignettes comportent-elles toutes du texte ? Que penses-tu de la typographie employée ? Voit-
on des onomatopées ? Observes-tu des bulles, des légendes, les deuy, quelle importance ont-
elles ? Sont-elles toutes de tailles/ formes identiques ?

13. Regarde les plans employés par I'artiste, s'agit-il de plans d’ensembles, plans moyens, gros plans,
vue en plongée, contre-plongée ?

14, Quel est le point de vue employé par I'auteur ?

Le signifié :

15. Que me raconte-on dans cette planche, de quels événements dois-je prendre connaissance ? §'il
s'agit d'événements historiques, développe...

16. Comment ces événements me sont-ils contés ?

17. Quelle est la situation géographique ? Le lieu ol se déroule I'action ?

18. Que peux-tu dire de la gestuelle des personnages, I'occupation de I'espace.

19. Quel est le temps de I'histoire, celui de la narration ?



PEINTURE

mmm ETAPE 1 Présenter I'euvre

* La wfiche d'identité » de Vosarvre : Litre, nature, genre, style, dote,

techrique ot matériaux, dimensons, llou de conservation.

* Le nom du peintre et les sléments de sa vie on relation aves 'muvre,

¢ Lo sujot de 'muwre.

* Le contexte historique et artistique de création (commands.
dvénements._.) et de diffusion

wemn ETAPE 2 Décrire et expliquer I'eeuvre

* La lumidre [directe, indirectel, los ombres ot los coulewrs
et l'effet recherché.

* Latechnique ([dessin ou pas, précis ou Now, collages, etc.)
=t [''mpression produite.

¢ La composition, c'est-a-dire l'organisation de I'auvre
» Lo cadrage (large, serré, gros plan.. ) ot jes lignes de force
visibles ou suggérées, droites ou courbes, symétrigues.
ot lour signification
» Les différents plans ; perspectis ou pas. oy 1™ plan, I» plus
proche du spectateur, & Parridre-plan, ay loin. powr qued affet.
» Los formes identiflables (personnages, objets, symboles
decor, et ot e sens qui s'en digage

wemm ETAPE 3 Pour conclure, préciser

* Co que Fartiste & voulu exprimer : ss vision du monge.
443 sentiments, Son message...

* Lintérdt artistique de 'asuvre : 1o courant artistique dans leguel
Uoeuvre 3'inscrit, ses bens avac d'autres ArTisStes ot/ou d'autres
Reres,

* Sa portée Mistorique : son accuell par la publc ou la critigue
son Influencs, son actualité

7 fiches méthodes pour vous aider:
ARCHITECTURE

mmm ETAPE 1 Présenter I'euvre

e La «fiche d’identité » de 'ceuvre : nom de ’édifice, fonction,
style, date, matériaux (structure et habillage), dimensions, lieu...

e Le nomde l'architecte et les éléments de sa vie en relation
avec l'ceuvre...

e Le contexte historique et artistique de création (commande,
concours, mouvement, politique urbaine...).

mmm ETAPE 2 Décrire et expliquer‘i"euvre

¢ Lesite (type de paysage, contraintes du site...) et son importance.
o L'édifice
> Les volumes (pyramide, barre, tour, cubes...), la structure
(ossature du batiment) et leur impact.
> L'échelle du batiment (proportions par rapport & un homme, au
paysage...) et leffet recherché.
> Les lignes de force (symétrie ou non, courbes, horizontales et
verticales...) et leffet esthétique (dynamique, statique, légérets,
pesanteur, transparence...).

e Les espaces extérieurs et intérieurs
> La composition des abords (parvis, place, jardins, fontaines...)
et des facades (ouvertures, éléments décoratifs, colonnes,
statuaire...).
> Les matériaux (bois, pierre, brique, métal, verre...)
et leur aspect (lisse, rugueux, brillant, mat...; brut ou teinté).
> La lumiére (naturelle, artificielle, faible, éblouissante,
colorée...) et les impressions qui s’en dégagent.

mmm ETAPE 3 Pour conclure, préciser
e Ce que l'architecte a voulu exprimer.

e Lintérét architectural de l’édifice.

e Sa portée historique.

e Vos impressions personnelles.



FILM

mmmm ETAPE 1 Présenter I'ccuvre

e Lafiche d’identité du film: titre, nationalité, nature
(animation, noir/blanc, muet/parlant...), genre (film d’action,
comique, documentaire), date de sortie, distribution.

e Le nom du réalisateur et les éléments de sa vie en relation
avec 'ceuvre...

e Le sujet et le synopsis du film c’est-a-dire son résumé

e Le contexte historique et artistique de création (commande,
événements...) et de diffusion (prix, censure...).

mmm ETAPE 2 Décrire et expliquer I'ceuvre ou I'extrait

e Le scénario: les personnages, le récit et la place de la scéne
étudiée dans le film, et lidée qui en résulte.

o Le lieu de 'action (décor naturel, studio de tournage...)

e Lamise en scéne et le jeu des acteurs (dialogues, intonation,
rythme, gestuelle...) et limpression qui s’en dégage.

e Les techniques utilisées: les différents cadrages (dans
le champ et hors champ), plans choisis (cf. p. 89 et
p. 92), orientations de caméra (plongée, contre-plongée...),
mouvements de caméra (plan fixe, travelling...), rythme
de succession des plans, nature des raccords (fondu,
coupe franche...), et leur effet.

e Labande sonore (cf. p. 83) et les impressions produites.

mmm ETAPE 3 Pour conclure, préciser

e Ce que l'artiste a voulu exprimer.

e Lintérét artistique de 'ceuvre et sa portée historique.
e Vos impressions personnelles.

SCULPTURE

mm ETAPE 1 Présenter I'muvre

» Lo« fiche dVdentité » de l'euwvre: titre, nature, style, date,
matériaux, couleurs, dmensons, liew de consarvtion ou d'expasition
(bdtiment, fagade, portail, sn intérisur ou & extérieur,, L

* Lo nom du sculptaur ot bes dldments de sa vie en retation
avec I'Guvre

¢ Le type de soulpture imonumentale, ndépendante, relisd
ou ronde-bosse, groupe de figures, buste,. )

o Lo sujet de l'ssuvre,

* Lo contexte historigue ot artistique de création jcommande,
avénements...) ot de diffusion.

wm ETAPE 2 Décrire et expliquer 'eeuvre

* Les formes identiflables (personnages, objets, disposition,
attitudes, symboles, attributs, degré de précsion des datails..)
ot be sons qui #'en digage.

o Les lignes de force (axes, géomdatre, dquilbre, dwection des
regards, des gestes_) ot leur signification

* Los volumes (nature, répartition des massss, proportions,
joux d'ombres, wiurs du temps.. |,

o Les surfaces: texture (lisse, rugueuse), brillance, traces
des outils, modelé, patine...

* Lamise en scéne : points de vee privilbgss, conditions de
préasentation, soche, stdle, piddestal, lumidee...

¢ Latechnique: sculpture talllée, modelde, moulbe, forgée,
assemblée...

o Los offets ssthdtiques : dynamique, statique, lagarets,
Lrace, pelanteur..,

mem ETAPE 3 Pour conclure

¢ Ca que l'artiste a voulu exprimer.

« Uintérét artistigue de 'owvre ot 53 porthe historique.
e Vos impressions personnelies.



MUSIQUE

mmmm ETAPE 1 Présenter I'ccuvre

e La « fiche d’identité » de U'ceuvre: titre, genre, style, date,
effectif vocal et instrumental.

e Le nom du compositeur et les éléments de sa vie en relation
avec lceuvre.

o Le sujetde l'ceuvre et ses sources d’inspiration.

e Le contexte historique et artistique de création.

ETAPE 2 Ecouter et analyser I'ceuvre

e Lecaractére en donnant ses impressions a l’écoute.

e Leffectif vocal: identifier les voix (cheeur, voix solistes, ensemble,
voix naturelle, voix d’opéra, de jazz...), la maniére de chanter (langue
entendue, onomatopées, proche de la voix parlée, théatralisée,
chuchotée, proche du cri...).

e Leffectifinstrumental: repérer les instruments (EH) ; les modes
de jeux instrumentaux, les bruits.

e Letemps musical: tempo, pulsation (réguliére, marquée, irréguliére,
gommée), temps binaire ou ternaire, formule rythmique...

e Ladynamique: nuances (de pianissimo a fortissimo), crescendo,
accents, effet de contraste.

e L’écriture musicale: monodie ou polyphonie, mélodie accompagnée,
contrechant, en contrepoint avec des imitations, homorythmique,
ostinato.

e Laforme: repérer les thémes, les motifs, les signaux sonores, les
éléments répétés, les transitions, les ruptures (répétitions ou
variations, développement, citations).

ETAPE 3 Pour conclure, préciser
e Ce que le compositeur a voulu exprimer.
e Lintérét artistique de 'ceuvre et sa portée historique.

LITTERATURE

mmm ETAPE 1 Présenter I'ccuvre
e La «fiche d'identité » de l'ceuvre: titre, genre littéraire (roman,
nouvelle, théatre, poésie), nom de 'auteur, date.
e Le nomde l'auteur et les éléments de sa vie en relation
avec 'ceuvre.
e Le contexte historique et artistique d’écriture et/ou
de publication de ’ceuvre.
e Le sujet de 'extrait et sa place dans l'ceuvre: bref résumé
de 'histoire, présentation des personnages principaux,
des thémes majeurs...

mmm ETAPE 2 Lire et expliquer I'ceuvre

Aprés une lecture expressive du texte, c’est-a-dire une lecture

qui rend compte du sens du texte par une intonation adaptée

et le respect de la ponctuation, l'explication s’appuie sur:

e Le sens précis du texte, les idées ou sentiments qui traversent
extrait: votre commentaire doit s’appuyer sur des passages
précis du texte, des relevés significatifs en utilisant un
vocabulaire correspondant au genre de l'ceuvre et propre a
lanalyse littéraire.

e Les procédés d’écriture et figures de style au service du sens:
leur relevé permet linterprétation du texte, souligne 'effet
recherché par l'auteur et 'impression produite sur le lecteur.

mmmm ETAPE 3 Pour conclure, préciser
e Ce que l'artiste a voulu exprimer.

e Lintérét artistique de l'ceuvre.

e Sa portée historique.

e Vos impressions personnelles.



