PETIT TUTORIEL POUR UNE UTILISATION SIMPLE DE MEDIATOR

1-Création d’un diaporama


1.1-environnement de travail sous médiator
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1.2-les fonctions de base d’un diaporama


( créer un nouveau dossier : fichier, nouveau






    une boîte de dialogue apparaît qui vous permet de choisir la forme finale de la production, choisir standard et faire suivant. Une nouvelle fenêtre s’ouvre, vous pouvez choisir la taille et la couleur de l’entourage puis faire suivant. La dernière fenêtre vous permet de changer la taille de la fenêtre, faites attention à choisir qui puisse être visible par un grand nombre d’utilisateurs.

( changer la couleur de fond : clic droit sur la scène et clic sur le menu propriété. [image: image2.png]Propriétés dela page : page2
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( insérer une image : dans la barre d’outils flottante, cliquez et restez cliqué sur le bouton image [image: image3.png]


 et délimitez sur la scène une zone d’insertion. Votre souris se transforme en enveloppe. Lorsque vous lâchez la souris une boîte de dialogue s’ouvre et vous permet de choisir l’image de votre choix stockée sur votre disque dur ou sur un lecteur. Cette boîte de dialogue s’affiche. Votre image peut s’afficher à sa taille réelle et à celle du cadre que vous avez choisi. C’est à vous de le paramétrer
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Vous pouvez régler la taille de votre image en la sélectionnant à un angle et en bougeant votre souris en suivant une diagonale. Attention, la qualité de l’image va dépendre de la numérisation préalable, un agrandissement exagéré rend la visibilité moins bonne.

Pour déplacer l’image, il suffit de se mettre dessus, la souris se transforme en main. Les coordonnées de l’image s’affiche dans l’angle supérieur droit.


( insérer du texte : dans la barre d’outils flottante, cliquez sur le bouton texte et sur la scène délimitez une zone de texte. Une boîte de dialogue s’ouvre [image: image5.png]B 7 U D [arial

12





vous permettant de formater le texte à votre goût comme dans un traitement de texte. Lorsque votre choix est fait, cliquez sur [image: image6.bmp]

( insérer un ascenseur de texte : Sélectionnez votre texte, il est alors encadré. Clic droit sur le cadre, menu propriété. Clic sur l’onglet texte en haut [image: image7.png]Propriétés de I'objet : Texte
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 cliquez sur activer barre défilement

( insérer une vidéo : dans la barre d’outils flottante, cliquez sur le bouton média player. Votre souris se transforme en un clap vidéo. Sur la scène délimitez une zone d’insertion de vidéo. Une boîte de dialogue s’ouvre vous permettant de chercher votre vidéo dans le dossier où vous l’avez stockée dans votre ordinateur. [image: image8.png]


 La vidéo n’apparaîtra que dans la version présentation.


( insérer une animation flash : dans la barre d’outils flottante, cliquez sur le bouton flash, délimitez sur la scène une zone d’insertion pour l’animation flash. Une boîte de dialogue s’affiche vous permettant de chercher dans votre ordinateur l’animation flash de votre choix.


( insérer des objets : dans la barre d’outils flottante cliquez sur le polygone [image: image9.png]


 et délimitez une zone sur la scène. Une boîte de dialogue apparaît [image: image10.png]® & X |0
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 Il faut cliquer sur la scène pour fixer un point, à chaque clic vous créez un autre point qu’une droite relie au précédent.
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 pour modifier l’épaisseur des traits ou la couleur, il faut cliquer sur [image: image12.bmp] et sélectionner de nouveau la figure dessinée sur la scène. La figure est alors encadrée. Clic droit sur le cadre et sélectionner le menu propriété. [image: image13.png]Propriétés de lobjet : Polygane
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dans cette fenêtre vous pouvez paramétrer le polygone comme vous le souhaitez.

( insérer une nouvelle page :  dans la fenêtre liste de page clic droit nouvelle page ou dans le menu traditionnel, page, nouvelle. Attention il ne faut aucun espace ni signe particulier ou accent dans le nom de la page. Vous pouvez créer des pages dans les pages, clic droit sur la page, nouvelle.


( visualiser son travail : pour visualiser l’ensemble des pages produites cliquez sur[image: image14.png]>



, pour la page sur laquelle vous travaillez cliquez sur [image: image15.bmp]. Pour sortir du mode visionnage cliquez sur la croix rouge en haut à droite.

( enregistrer votre travail :  dans le fichier menu , fichier, enregistrer sous, une boîte de dialogue s’ouvre, choisissez l’endroit où vous voulez l’enregistrer et donnez un nom au fichier. Vous aurez alors un fichier avec une extension « .md8 ». Il s’agit de la version atelier de votre production.
Vous pouvez faire de votre production un fichier html mais toutes les animation seront inactive ou un fichier exécutable (le destinataire n’a pas besoin du logiciel mais juste d’un plugin téléchargeable pour voir votre production. Pour cela fichier, créer une version de distribution, exe.
1.3 Quelques animations de base


( aller d’une page à l’autre : dans la liste de page clic droit sur la première page, évènement [image: image16.png]Evénements de la page : Pagel
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 clic souris, maintenez cliqué et faire glisser sur la droite [image: image17.png]&3
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 cllic sur aller à la page et le faire glisser à côté de clic souris, une boîte de dialogue s’ouvre
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choisir la page parmi celles proposées et cliquez sur OK
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Une autre boîte de dialogue sous la première apparaît et vous permet de choisir l’animation de transition entre les pages. 

( animer un objet : insérer un objet ou une image en haut à droite par exemple, dans la barre d’outils flottante cliquez sur [image: image20.bmp]. Une boîte s’ouvre et à chaque clic vous tracez le chemin d’animation, puis cliquez sur [image: image21.bmp]. Sur l’objet à animer clic droit, évènement, faites glisser clic souris dans le menu de gauche sur le cadre puis dans l’onglet multimédia animer.
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Vous pouvez faire venir des objets ou images que vous avez préalablement placés en dehors de la scène et qui par simple clic vont apparaître.

( commande d’une animation par un bouton : dans la barre d’outils flottante vous cliquez sur bouton et vous délimitez sur la scène la zone de votre bouton. Lorsque vous lâchez la souris, le mot bouton est surligné, vous pouvez écrire dedans. Vous pouvez choisir d’autres formes de boutons en cliquant dans le menu principal sur vue, catalogue multimédia, boutons. Vous avez là toute une série de boutons pré formatés. Il suffit de sélectionner celui de vote choix et de le faire glisser sur la scène.
Clic droit sur voter bouton, évènement, clic souris, aller à la page par exemple.


( principales commandes accessibles à partir du clic droit évènement : 
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même procédé que pour afficher un objet sauf que là le but est de le faire disparaître.
Tout d’abord faire glisser un clic souris puis faites glisser la ligne de temps (cela permet de faire un saut de page de manière automatique au bout d’un moment ou de faire apparaître ou disparaître des objets san intervention de quiconque. 
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Ici vous faites glisser les actions dans l’ordre ou vous souhaitez qu’elles arrivent avec le minutage désiré.
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Lorsque la souris est sur une image ou une zone elle se transforme en votre choix, cliquez sur ok. Répétez l’opération ensuite avec [image: image29.png]Dehors



 que vous faites glisser dans le cadre sous la première ligne puis même chose avec le curseur.
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déplace le curseur de façon automatique à partir du clic de la souris, peut être utile dans un tutoriel.
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par défaut X et Y sont à zéro, c’est à vous de rentrer les coordonnées que vous désirez.


( autres animations à partir de l’onglet multimédia : 
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permet de faire arriver par bloc des objets

permet d’introduire du son et d’en régler la répétition, le démarrage ou l’arrêt.

Permet de régler le volume du son d’un fichier son ou d’une vidéo en minutant les changements.
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ce bouton met fin à la diffusion d’une vidéo ou d’un son

Cette action permet d’arrêter momentanément une vidéo, un son

                                          Permet les fonctions avance ou retour rapide sur une vidéo
Permet de bouger tous les objets posés sur la scène. Il vaut mieux au préalable faire changer le curseur de forme comme appris précédemment
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( programmation plus complexe : à partir de l’onglet externe
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permet de faire exécuter un autre programme comme ouvrir word pad. Lorsqu’on le fait glisser dans le cadre de commande, une boîte de dialogue s’affiche
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permet de créer des liens vers des sites web
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permet d’ouvrir un document que l’on a préalablement enregistré dans le dossier projet comme un fichier word.
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permet de créer un message dans votre logiciel de messagerie
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permet d’écrire du texte dans un fichier ASCII
permet d’ouvrir un autre fichier médiator en fermant le précédent et en perdant toutes les informations enregistrer dans le précédent.
Cela vous permet de lire ou d’écrire sur un fichier que vous avez préalablement affecté.
Cela permet de lire le texte d’un fichier ASCII
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le journal est conçu pour réunir des données et les enregistrer dans un fichier texte comme le nom, le prénom, ou des informations générées par médiator telle que la durée de consultation, son temps de réponse…..

Vous pouvez entrer une chaîne de texte

Lance l’enregistrement es données dans le fichier spécifié par l’action affecter journal

Interrompt l’enregistrement des données dans le fichier 

Programmation plus complexe à partir de l’onglet programmation
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Permet de donner des conditions exemple instaurer un mot de passe pour pouvoir passer à la page suivante.
*Créer 2 pages et dans la première créer une zone de texte mot de passe suivie d’une zone entrée [image: image47.png]


 (présente sur la barre d’outil flottante) et créer un bouton valider. La zone de texte par un clic droit propriété l’appeler mdp. Créer une nouvelle zone de texte avec écrit dedans mot depasse non valide. Clic droit dessus ( propriété ( décocher visible.

Clic droit sur le bouton ( évènement ( clic souris à faire glisser dans le cadre actif puis dans l’onglet programmation faire glisser Si-Alors-Sinon, une nouvelle boîte de dialogue s’ouvre
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Si le mot de passe entré n’est pas correct alors, le texte mot de passe non valide s’affiche

*Si on souhaite faire la même chose mais que le texte mot de passe non valide disparaisse après chaque tentative, les manipulations sont sensiblement les mêmes.Il suffit de rajouter une ligne
Clic droit sur l’objet entrée ( évènement ( démarré (qui se trouve dans le menu de gauche( multimédia ( définir propriété (
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Puis faire glisser cacher à côté de définir propriété

[image: image50.png]



*Si on souhaite que la validation se fasse non par un clic sur un bouton mais en appuyant sur la touche entrée du clavier il faut ajouter la ligne suivante à partir du clic droit sur l’objet entrée

*Si on souhaite que deux conditions soient remplies pour passer à la page suivante : créez une nouvelle zone de texte utilisateur et une zone d’entrée que vous nommez util, dans l’objet entrée mdp (créé précédemment) clic droit ( évènement ( clic sur Si-Alors-Sinon , il faut modifier le champ Si et mettre :
mdp.text= « abeu »AND util.text= « fleur »

toujours plus difficile dans la programmation

*faire des calculs automatique

sur un nouveau document, creez une zone entrée X et une zone d’entrée Y. créez un bouton à côté de chaque entrée, un bouton X , un bouton Y et une entrée résultat et un bouton X+Y
Clic droit sur le bouton X+Y ( évènement ( clic souris ( définir propriété ( dans le champ objet entrez résultat, dans le champ propriété text, valeur sous forme d’expression : INT (X.Text)+(INT(Y.Text)

Pour soustraire faire la même chose mais dans le champ valeur d’expression mettre un – entre les deux paranthèses, pour multiplier il faut utiliser le signe*. Pour diviser utilisez le signe /

Si on veut des valeurs aléatoires sur les boutons X et Y clic droit ( évènement ( clic souris ( définir propriété ( dans le champ objet entrez X, dans propriété sélectionnez Text et dans valeur sous forme d’expression écrier RND(0,100)

*introduire des champs de texte qui se publiposte automatiquement dans word
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Dans la barre de tâche prendre l’outil entrée objet

Créer sur la scène la zone champ de texte et ne pas oublier de la renommer dans la fenêtre de droite ou en cliquant bouton droit sur le champ créé ( propriété. ATTENTION LES NOMS NE DOIVENT PAS COMPORTER D’ACCENTUATION NI D’ESPACE. Le plus simple est de le nommer q1 pour question n° 1

Créer les variables
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Dans la barre de tâche prendre document ( variable
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Dans cette fenêtre, il vous faut cliquer sur globale et texte, puis sur créer.

Une nouvelle fenêtre similaire à la précédente apparaît, il faut nommer la variable r1 par exemple, puis cliquez sur fermer.

-programmer l’évènement

Sur le champ de texte créé, clic droit ( évènement
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Remplir la variable en mettant r1 (le nom de votre variable) et dans le champ expression à affecter mettre r1(le nom de votre variable).text
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Dans la case objet mettre le nom donné à votre champ de texte, dans mon exemple il s’agit de q1
Dans la case propriété écrire text
Cocher la case valeur sous forme d’expression
-Créer le document word dans lequel vont être intégrées les réponses

Récrivez vos questions et pour les réponses mettre les variables entre %

Exemple

Quelle est la couleur du cheval d’Henri IV ?:

%r1%
Si vous mettez une couleur comme dans l’exemple, la réponse des élèves sera automatiquement de couleur.

TRES IMPORTANT : TOUJOURS ENREGISTRER LE DOCUMENT SOUS LE FORMAT RTF

-programmer l’insertion automatique des réponses dans le document word

Créer un bouton impression ou fusion des réponses comme vous voulez. Clic droit sur le bouton ( évènement
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Dans la case fichier d’entrée mettre le chemin où est enregistrer votre document rtf

Dans fichier de sortie toujours mettre @TempDir+ « le nom de votre fichier .rtf »
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Dans la case document écrire à nouveau : @TempDir+ « le nom de votre fichier .rtf »
Dans la case action choisir Open

-Rendre le document opérationnel

Sur chaque diapositive médiator où se trouve des champs de texte clic droit sur la page ( évènement ( 
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Sur le menu de gauche prendre page prête et ajouter définir propriété (qui se trouve dans le menu multimédia) pour chaque réponse

*faire des images panoramiques

Placez une image sur la scène ( clic droit ( propriété ( X=0, Y=0, hauteur= 480, longueur= 640, toujours dans propriété cliquez défilement automatique.


*Faire des zones sensibles sur des images panoramiques

Sur votre image panoramique clic droit ( ajouter une zone sensible ( régler là à la taille que vous voulez et placez là où vous le souhaitez ( clic droit sur la zone sensible ( évènement ( clic souris ( aller à la p age où tout autre action.
Scène de création
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Liste de pages





Liste des objets





Choisissez dans la liste l’objet à animer





Cochez cette case





Pour régler la vitesse de l’animation





Afficher un objet ou une image que l’on a rendu invisible au préalable en cliquant droit propriété





A décocher





Permet de sortir du projet





Permet de lancer la diffusion d’une vidéo, d’un gif animé…





Sélectionnez l’objet à faire glisser





Cochez déposer





Permet de lire des pistes audio que vous avez sur un cd audio





Notepad à écrire entre les guillemets si vous voulez que votre fichier texte s’ouvre dans le bloc note





Entre guillemets mettre le nom du fichier à ouvrir que vous aurez placé dans le dossier du projet





Mettre ici l’adresse du site que vous voulez ouvrir





Mettre entre guillemets l’adresse électronique, si vous avez plusieurs destinataires, mettre les adresses entre points virgules





Mettre entre guillemets l’objet du message





Indiquez le chemin de la pièce jointe que vous voulez attacher





Ecrire entre guillemets le corps de votre message





Petite programmation à écrire, attention le mot de passe choisi ici abeu doit être entre guillemets





Si le mot de passe entré est bien abeu, alors médiator ouvre la page suivante





motdepasse





text
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