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	Cycle :1
	Classe : MS
	Période  n° : 1
	Année scolaire :  2007 – 2008.



CHAMP DISCIPLINAIRE : :   Découverte du monde : formes et grandeurs, matiere et objets, structuration du temps, quantites et nombres, vivant, environnement hygiène et    sante
	cycle
	PERIODE    SCOLAIRE    CONSIDEREE

	Réf. livret
	Compétences, connaissances, capacités, attitudes devant être acquises dans le champ disciplinaire et en maîtrise du langage
Être capable de… 

Avoir compris et retenu…
	Objectifs d’apprentissage du champ disciplinaire :

Etre capable de …

Avoir compris et retenu…
	Objectifs d’apprentissage en maîtrise du langage ; être capable de…
Avoir compris et retenu…
	Situations d’apprentissage possibles
	Evaluation (choix des objectifs à évaluer : savoir, savoir- faire, savoir-être)
	Observations

	Page
	N°
	
	
	DIRE
	LIRE
	ECRIRE
	
	
	

	13
	2.1
	Reconnaître, classer, sérier, désigner des matières, des objets, leurs qualités et usages.
	Connaître les couleurs
	Nommer objets et couleur dans les albums ou imagiers.
	Associer mot au dessin.
	Réaliser un imagier des couleurs
	Lecture d’album et d’imagier.

Tri d’objets.

Domino, loto des couleurs.

Réaliser un imagier des couleurs.
	Reconnaître les couleurs.
	

	13
	2.1
	Reconnaître, classer, sérier, désigner des matières, des objets, leurs qualités et usages.
	Percevoir la qualité et transformation de la matière eau et pâte à modeler.
	
	
	
	Jeux d’eau : manipulation libre, transvasement…

Pâte à modeler : manipulation libre, ajout de petit matériel.


	Phase exploratoire : pas d’évaluation.
	

	13
	3.5
	Connaître et appliquer quelques règles d’hygiène du corps, des locaux, de l’alimentation.
	Prendre des habitudes en matière d’hygiène. 
	Expliciter les raisons pour lesquelles il faut se laver les mains et à quel moment.
	Lire le panneau.
	Confection d’un panneau concernant le lavage des mains
	Lavage des mains régulier.

Comprendre pourquoi et quand il est utile de se laver les mains.

Brossage des dents après le repas.

Ranger après chaque activité.


	Reconnaître situations où il faut se laver les mains.
	

	15

13
	5.4

2.5
	Expliquer et comprendre, dans le rappel d’un évènement ou dans un récit, la situation temporelle de chaque évènement par rapport à l’origine posée, leurs situations relatives en utilisant correctement les indicateurs temporels et chronologiques.

Réaliser des jeux de construction simples, construire des maquettes simples.
	Percevoir les étapes de construction d’une maison.
	Lecture d’images.

Ordonner images.

Expliciter les étapes de construction.
	
	
	Ordonner les étapes de construction.

Construire une maison (avec pierres de construction) et expliquer sa démarche.

Suivre un plan de construction et la réaliser.

Ordonner étapes d’un plan de construction et la réaliser.
	Ordonner images des étapes de la construction d’une maison.
	

	15
	5.1
	Reconnaître le caractère cyclique de certains phénomènes, utiliser des repères relatifs aux rythmes de la journée, de la semaine et de l’année, situer des évènements les uns par rapport aux autres
	Commencer à connaître les jours de la semaine.

Aborder les mois, les saisons.
	Enoncer la comptine des jours de la semaine
	Commencer à lire les jours (faire le lien avec les lettres des prénoms)  
	La date
	Activité rituelle : la date du jour, la comptine des jours, le changement de mois, de saison.

Mise en place du calendrier de la classe (évènements) et des anniversaires.
	
	

	15
	5.1
	Reconnaître le caractère cyclique de certains phénomènes, utiliser des repères relatifs aux rythmes de la journée, de la semaine et de l’année, situer des évènements les uns par rapport aux autres 
	Se repérer dans la

 journée.
	Relater une journée de classe.

Décrire des photographies prises en classe.

Vocabulaire : matin, midi, après-midi, soir.
	
	Le déroulement d’une journée de classe.
	Expliquer une journée.

Décrire des photos prises en classe et les ordonner.

Réaliser la frise d’une journée de classe avec les photos. 
	Ordonner des images  d’une journée.
	

	17
	6.1

6.4
	Différencier et classer des objets en fonction de caractéristiques liées à leur forme.

Comparer, classer et ranger des objets selon leur taille, leur masse ou leur contenance.
	Différencier et classer des animaux (animaux de tri de chez CELDA) selon leur couleur, leur espèce et leur taille.
	Donner critères de différence.

Décrire un animal.

Expliciter les règles du jeu.
	
	
	Trier les animaux.

Loto des animaux.

Domino des animaux.


	Différencier et classer des animaux selon leur couleur, leur espèce et leur taille.
	

	17
	6.2
	Reconnaître, classer et nommer des formes simples : carré, triangle, rond. 
	Connaître ces 3 formes : les nommer, les décrire, les différencier.
	Décrire, donner propriétés,

Nommer.
	
	Le contour, l’empreinte des formes. 
	Lectures d’albums.

Tri et manipulation de formes.

Jeu du chiffon. : toucher une forme cachée, la décrire et la nommer .Collecter objets de la classe ayant une de ces formes.

Réaliser l’empreinte et le contour des formes.


	Reconnaître le rond, le carré et le triangle.
	

	17
	7.5 

7.7

7.8
	Reconnaître globalement et exprimer des petites quantités organisées en configurations connues (doigts de la main, constellation du dé).

Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus.

Associer le nom des nombres connus à leur écriture chiffrée en se référant à une bande numérique.
	Compter les présents et absents chaque jour.
	La comptine numérique.
	
	
	Activité rituelle : compter les présents puis les associer à la configuration doigts de la main et au nombre écrit.

Compter les présents avec l’aide des grands.  
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