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	Cycle :1
	Classe :GS
	Période  n° :4
	Année scolaire : 2008– 2009



CHAMP DISCIPLINAIRE :Découvrir le monde
	Cycle, socle commun

de connaissances et de compétences
	Période scolaire considérée

	Compétences, connaissances devant être travaillées dans le champ disciplinaire et en français:
- compétences de fin d’école maternelle

- connaissances et compétences du socle commun :

 Être capable de…
	Ref. livret
	Compétences, connaissances, objectifs d’apprentissage du champ disciplinaire. 

Programmes 2008

Être capable de…
	Compétences, connaissances

objectifs d’apprentissage en français

Programmes 2008

Être capable de…
	Situations d’apprentissage possibles
	Evaluation (choix des objectifs à évaluer : savoir, savoir-faire, savoir-être)
	Observations

	
	Page
	N°
	
	Langage oral
	Lecture
	Ecrits, rédaction
	
	
	

	A - Reconnaître, nommer, décrire, comparer, ranger et classer des matières, des objets selon leurs qualités et leur usage.
	13
	1.3

4.2
	Fabriquer des objets en utilisant des matériaux divers, des outils et des techniques adaptés au projet.

Apprendre à distinguer plusieurs critères, à comparer, à  classer selon la forme, la taille, la masse, la contenance.
	
	Lire une fiche de fabrication
	
	Confection d’un pantin articulé en lien avec travail sur le corps en mouvement.

Comparer des longueurs à l’aide d’un étalon.

Tracer des longueurs correspondant à une taille.
	
	

	C - Nommer les principales parties du corps humain et leur fonction 
	13
	3.2
	Découvrir les parties du corps.
	Nommer ces parties
	Lecture de documentaires, de radiographies, de schémas…
	Légender
	Identifier et nommer les divers éléments du corps.

Comprendre le rôle des articulations, des os et des muscles.

Identifier divers mouvements possibles.
	Connaître parties du corps, les articulations, quelques noms d’os.

Comprendre rôle des articulations et des muscles.
	

	B - Connaître des manifestations de la vie animale et végétale, les relier à de grandes fonctions : croissance, nutrition, locomotion, reproduction 
	13
	3.1
	Observer les différentes manifestations de la vie : le mode de déplacement des animaux et les organes utiles à chaque façon de se mouvoir. 
	Observer, décrire.

Vocabulaire relatif à la notion.
	Recherche documentaire.
	Légender dessin d’observation.
	Observation et description des poissons de l’aquarium de la classe puis des animaux de l’aquarium du Bugue (serpents, iguanes, tortues, poissons) et d’oiseaux près de l’école. 

Représentation de ceux-ci puis comparaison quant à leur mode de déplacement et retenir les organes nécessaires au déplacement. Recherche documentaire pour compléter et/ou vérifier. 
	Connaître modes de déplacement et organes associés.
	

	J - Mémoriser la suite des nombres jusqu’à 30 

K - Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus 

L - Associer le nom des n ombres connus avec leur écriture chiffrée 
	13
	5.1

5.2

5.3

5.4

5.5
	Découvrir et comprendre les fonctions du nombre.

Acquérir la suite des nombres et apprendre à l’utiliser pour dénombrer.

Utiliser les nombres dans des situations où ils ont un sens et constituent le moyen le plus efficace pour parvenir au but.

Apprendre à établir une première correspondance entre la désignation orale et l’écriture chiffrée.

Apprendre le tracé des chiffres.
	Enoncer comptine numérique jusqu’à 20.
	Les nombres de 0 à 20.
	Les nombres de 0 à 20.
	-Continuer bande numérique.

-Le jeu du serpent et le jeu des wagons.

-Activité sur ardoise : représenter une collection demandée et y associer nombre.

-Activité de réinvestissement : associer collection à nombre, représenter une collection, compléter une collection.

-Dictée de lettres.

-Loto des nombres.

- Comparer, ordonner, ranger les nombres de 1 à 20. Jeu le rangement du magasin de jouets puis réinvestissement. 


	Dénombrer, connaître les nombres en chiffres, comparer les nombres.
	

	F - Utiliser des repères dans la journée, la semaine, l’année 

O - Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire du repérage et des relations dans le temps et l’espace 
	13
	6.1

6.2
	Percevoir très progressivement la succession des moments de la journée puis celle des jours, des mois.

Comprendre l’aspect cyclique de certains phénomènes ou des représentations du temps.
	Enoncer les jours de la semaine.
	Lire un calendrier, un semainier.
	Ecrire la date
	Activité rituelle : la date du jour, la comptine des jours, le changement de mois, de saison.

Utilisation du calendrier de la classe (évènements) et des anniversaires.

Activités autour de la saison : le printemps.

 
	Connaître les jours. Commencer à  utiliser un calendrier.
	

	G - Situer des évènements les uns par rapport aux autres 

O - Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire du repérage et des relations dans le temps et l’espace 
	13
	6.3
	Se repérer dans la chronologie.
	Décrire images
	
	
	-Ordonner des évènements.

-Identifier avant et après : expliciter des situations avec ce qui se passe avant et après. Observer des images relatives au quotidien et imaginer l’avant et l’après. Ordonner des images. Repérer dans certaines situations l’avant et l’après.


	Eva  de l’objectif.
	

	M - Se situer dans l’espace et situer les objets par rapport à soi 

O - Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire du repérage et des relations dans le temps et l’espace 
	13


	7.1

7.2

7.3


	-Apprendre à se déplacer dans l’espace de l’école et dans son environnement proche.

-Se situer par rapport à des objets ou à d’autres personnes, situer des objets ou des personnes les uns par rapport aux autres ou par rapport à d’autres repères.

-Effectuer des itinéraires en fonction de consignes variées et en rendre compte.
	Emettre 

représentations, décrire, éléments de ce milieu.

Expliciter stratégies, méthodes.


	Lire des documentaires, un panneau.

Lire le tableau.

Décoder un message.


	Représenter et légender. un paysage.

Coder un message.
	- Identifier les transformations de l’espace proche au printemps. Lecture de paysage. Représenter un paysage proche de l’école.

-Lire, compléter, croiser des données et utiliser un tableau à double entrée.

-Effectuer des déplacements sur un quadrillage : jeu du robot et de la case cachée puis réinvestissement en codant ou décodant un message.

-Se déplacer dans un labyrinthe : jeu du parcours codé et du petit poucet : retrouver son chemin en lisant un code.
	Eva des objectifs
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