	CIRCONSCRIPTION DE PERIGUEUX II
	PROGRESSION DES APPRENTISSAGES
	septembre 2008


	Cycle : 1
	Classe : MS
	Période  n° : 3
	Année scolaire : 2008 – 2009



CHAMP DISCIPLINAIRE : DECOUVRIR LE MONDE : approcher les quantités et les nombres 

	Cycle, socle commun

de connaissances et de compétences
	Période scolaire considérée

	Compétences, connaissances devant être travaillées dans le champ disciplinaire et en français:
- compétences de fin d’école maternelle

- connaissances et compétences du socle commun :

 Être capable de…
	Ref. livret
	Compétences, connaissances, objectifs d’apprentissage du champ disciplinaire. 

Programmes 2008

Être capable de…
	Compétences, connaissances

objectifs d’apprentissage en français

Programmes 2008

Être capable de…
	Situations d’apprentissage possibles
	Evaluation (choix des objectifs à évaluer : savoir, savoir-faire, savoir-être)
	Observations

	
	Page
	N°
	
	Langage oral
	Lecture
	Ecrits, rédaction
	
	
	

	- K Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus
	11
	K
	· Dénombrer de 0 à 6 (ou 10) selon les élèves
	Expliquer ce qu’on a fait lors du jeu de la marchande
	Repérer su la frise numérique jusqu’à 31
	
	· Jeux mathématiques comme la marchande 
	Dénombrer de 0 à 6  
	

	- L Associer le nom de nombres connus avec leur écriture chiffrée
	13
	54
	· Reconnaître et lire les chiffres de 0 à 6 (ou 10) selon les élèves
	Expliquer aux autres le jeu mathématique fait en atelier dirigé
	Lire les chiffres
	
	· Loto de chiffres

· Jeux mathématiques associant une collection à une écriture chiffrée
	Lire les chiffres de 1 à 6 
	

	- I Comparer des quantités, résoudre des problèmes portant sur les quantités
	13
	5.3
	· Comprendre et utiliser les notions « plus que »/ « moins que » (révision)

· Savoir ajouter ou retrancher par la manipulation une petite quantité (de 1 à 3)

· Construire des collections de 1 à 6 éléments
	Argumenter,

justifier
	
	
	· Ateliers de manipulation avec comparaison de collections : estimation visuelle ou recherche du résultat par le dénombrement.

· Jeu de l’arbre : on ajoute ou on enlève des fruits sur l’arbre selon le résultat obtenu avec le dé.

·  Construction par la manipulation ou par le dessin (petits jeux)
	Différencier « plus que »/  « moins que » : trouver les collections qui ont plus ou moins d’éléments que celle proposée. 
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


