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	Cycle :1
	Classe : PS/MS
	Période  n° : 4 
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CHAMP DISCIPLINAIRE : decouvrir le monde.

	Cycle, socle commun

de connaissances et de compétences
	Période scolaire considérée

	Compétences, connaissances devant être travaillées dans le champ disciplinaire et en français:
- compétences de fin d’école maternelle

- connaissances et compétences du socle commun :

 Être capable de…
	Ref. livret
	Compétences, connaissances, objectifs d’apprentissage du champ disciplinaire. 

Programmes 2008

Être capable de…
	Compétences, connaissances

objectifs d’apprentissage en français

Programmes 2008

Être capable de…
	Situations d’apprentissage possibles
	Evaluation (choix des objectifs à évaluer : savoir, savoir-faire, savoir-être)
	Observations

	
	Page
	N°
	
	Langage oral
	Lecture
	Ecrits, rédaction
	
	
	

	Découvrir les objets : compétence A : Reconnaître, nommer, décrire, comparer, ranger et classer des matières, des objets selon leurs qualités et leur usage.
	13

13
	4.2

1..3
	-Apprendre à distinguer plusieurs critères, à comparer, à  classer selon la forme, la taille, la masse, la contenance.

-Apprendre à distinguer plusieurs critères, à comparer, à  classer selon la forme, la taille, la masse, la contenance

-Fabriquer des objets en utilisant des matériaux divers, des outils et des techniques adaptés au projet.
	Nommer  objets. Présenter son imagier.

Expliciter stratégies

Nommer les formes utilisées et le modèle obtenu

	Lecture d’album et d’imagiers.

Lire une fiche de fabrication.
	Légender imagier des couleurs


	-Connaître les couleurs : noir, blanc, gris : lecture d’album et d’imagier. Tri d’objets.

Découper des objets d’une couleur et réaliser un imagier des couleurs. Jeu de la coccinelle et des chenilles. 

-Reconnaître et nommer le triangle : lecture d’album, tri de formes, recherche d’objets triangulaires.

-Réaliser un puzzle, dépasser ses difficultés en mettant en place des stratégies.

Reconstituer une couverture d’un album et l’image d’un corps humain à partir d’éléments séparés.

-Réaliser un tangram : trier les formes.

repérer des formes géométriques, les orienter, les placer dans un espace.

Reconstituer  une forme en s’aidant d’un modèle identique ou réduit.

-Réaliser un puzzle : reconstituer une couverture d’un album et l’image d’un corps humain à partir d’éléments séparés.

-Réaliser des constructions avec des cubes-union en suivant une fiche de fabrication.
	Connaître et nommer les couleurs.

Reconnaître un triangle, le différencier du rond et du carré.

Reconnaître les coins, les bords du puzzle.

Eva de l’objectif.

Reconstituer une forme (une maison, un bateau..) à l’aide d’un modèle réduit.


	

	C Nommer les principales parties du corps humain et leur fonction 
	13
	3.2
	Découvrir les parties du corps.
	Nommer ces parties
	Lecture de documentaires. 
	Légender
	Identifier et nommer les divers éléments du corps.

Reconstituer l’image d’un corps humain.

Légender un corps humain.
	Nommer les diverses parties du corps. Pour MS : nommer également les articulations.
	

	B Connaître des manifestations de la vie animale et végétale, les relier à de grandes fonctions : croissance, nutrition, locomotion, reproduction  
	13
	3.1
	Observer les différentes manifestations de la vie : le mode de déplacement des animaux et les organes utiles à chaque façon de se mouvoir. 
	Observer, décrire.

Vocabulaire relatif à la notion.
	Recherche documentaire.
	Légender dessin d’observation.
	Observation et description des poissons de l’aquarium de la classe puis des animaux de l’aquarium du Bugue (serpents, iguanes, tortues, poissons) et d’oiseaux près de l’école. 

Représentation de ceux-ci puis comparaison quant à leur mode de déplacement et retenir les organes nécessaires au déplacement. Recherche documentaire pour compléter et/ou vérifier. 
	Connaître les divers modes de déplacement et organes associés.
	

	J Mémoriser la suite des nombres jusqu’à 30 

K Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus 

L Associer le nom des n ombres connus avec leur écriture chiffrée 
	13
	5.1

5.2

5.3

5.4

5.5
	Découvrir et comprendre les fonctions du nombre.

Acquérir la suite des nombres et apprendre à l’utiliser pour dénombrer.

Utiliser les nombres dans des situations où ils ont un sens et constituent le moyen le plus efficace pour parvenir au but.

Apprendre à établir une première correspondance entre la désignation orale et l’écriture chiffrée.

Apprendre le tracé des chiffres.
	Enoncer la comptine numérique.

Expliciter sa démarche.

Voc : plus, moins, autant.

Expliciter stratégies.


	Lire les 

nombres


	Ecrire les nombres.
	-Les nombres 8, 9 et de 1 à 9:

Compter jusqu’à 9.

Réaliser une collection qui a la même quantité d’objets qu’une collection donnée

Dénombrer, établir une correspondance terme à terme, associer une quantité à une configuration connue

Reconnaître l’écriture chiffrée des nombres 0à 9.

Jeux : la maison des nombres, les lapins et les carottes, les cubes emboîtables.

Activité de structuration : aller chercher n objets et montrer le nombre correspondant sur la bande numérique, lecture d’album à compter, dénombrer absents et présents lors des rituels. 

Activités de réinvestissement.

Commencer à tracer les chiffres.

-Comparer des collections et comprendre les notions plus, moins, autant : comparer des chenilles de diverses longueurs, comparer des collections


	Associer un nombre à une collection ou à une configuration connue. Réaliser une collection.

Réaliser une collection plus ou moins importante ou identique à une collection déjà représentée.

Reconnaître une collection plus ou moins importante ou identique à une autre.


	

	J Mémoriser la suite des nombres jusqu’à 30 

K Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus 

L Associer le nom des n ombres connus avec leur écriture chiffrée 
	13
	5.1

5.2

5.3

5.4

5.5
	Découvrir et comprendre les fonctions du nombre.

Acquérir la suite des nombres et apprendre à l’utiliser pour dénombrer.

Utiliser les nombres dans des situations où ils ont un sens et constituent le moyen le plus efficace pour parvenir au but.

Apprendre à établir une première correspondance entre la désignation orale et l’écriture chiffrée.

Apprendre le tracé des chiffres.
	Enoncer la comptine numérique.

Expliciter sa démarche.
	Lire les 

nombres


	
	Les nombres de 1à 4: 

Dénombrer.

Réaliser une collection qui a la même quantité d’objets qu’une collection donnée.

Dénombrer, établir une correspondance terme à terme. Associer une quantité à une configuration connue.

Reconnaître l’écriture chiffrée des nombres 1, 2, 3, 4.

Jeux : les coccinelles, le magicien..

Activité de structuration : aller chercher n objets et montrer le nombre correspondant sur la bande numérique, lecture d’album à compter, ateliers de numération de Nathan, dénombrer absents et présents lors des rituels. 

Activités de réinvestissement.


	Associer un nombre à une collection ou à une configuration connue. Réaliser une collection.


	

	F Utiliser des repères dans la journée, la semaine, l’année 

O Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire du repérage et des relations dans le temps et l’espace .
	13
	6.1

6.2
	Percevoir très progressivement la succession des moments de la journée puis celle des jours, des mois.

Comprendre l’aspect cyclique de certains phénomènes ou des représentations du temps.
	Enoncer les jours de la semaine.
	Lire un calendrier, un semainier.
	Ecrire la date
	Activité rituelle : la date du jour, la comptine des jours, le changement de mois, de saison.

Utilisation du calendrier de la classe (évènements) et des anniversaires.

Activités autour de la saison : le printemps.

 
	Connaître les jours. Commencer à  utiliser un calendrier.
	

	G Situer des évènements les uns par rapport aux autres 

O Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire du repérage et des relations dans le temps et l’espace 
	13
	6.3
	Se repérer dans la chronologie.
	Décrire images
	
	
	-Identifier avant et après : expliciter des situations avec ce qui se passe avant et après. Observer des images relatives au quotidien et imaginer l’avant et l’après. Ordonner des images. Repérer dans certaines situations l’avant et l’après.


	Identifier avant et après dans une situation.
	

	M Se situer dans l’espace et situer les objets par rapport à soi 

O Comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire du repérage et des relations dans le temps et l’espace 
	13
	7.1

7.2


	-Apprendre à se déplacer dans l’espace de l’école et dans son environnement proche.

-Se situer par rapport à des objets ou à d’autres personnes, situer des objets ou des personnes les uns par rapport aux autres ou par rapport à d’autres repères.


	Emettre 

représentations, décrire, éléments de ce milieu.

Décrire des positions.

Voc topologique
	
	
	- Identifier les transformations de l’espace proche au printemps. 

- Connaître le vocabulaire topologique : dessus/dessous, devant/derrière,en haut/ en bas à gauche/à droite, à l’intérieur/à l’extérieur (MS).  

Identifier et représenter des positions par la gestuelle : jeu du robot, manipulation d’objets et par l’image : jeu Panoramix.  

Activités de réinvestissement.


	Identifier des positions.
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