	CIRCONSCRIPTION DE PERIGUEUX II
	PROGRESSION DES APPRENTISSAGES
	septembre 2008


	Cycle : 1
	Classe : PS-MS
	Période n°: 3 
	Année scolaire : 2008 – 2009



CHAMP DISCIPLINAIRE :               Découvrir le monde : Quantités et nombres.

	Cycle, socle commun

de connaissances et de compétences
	Période scolaire considérée

	Compétences, connaissances devant être travaillées dans le champ disciplinaire et en français:
- compétences de fin d’école maternelle

- connaissances et compétences du socle commun :

 Être capable de…
	Réf. livret
	Compétences, connaissances, objectifs d’apprentissage du champ disciplinaire. 

Programmes 2008

Être capable de…
	Compétences, connaissances,

objectifs d’apprentissage en français

Programmes 2008

Être capable de…
	Situations d’apprentissage possibles
	Evaluation (choix des objectifs à évaluer : savoir, savoir-faire, savoir-être)
	Observations

	
	Page
	N°
	
	Langage oral
	Lecture
	Ecrits, rédaction
	
	
	

	Kp11

Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus.
5.3p13 Utiliser les nombres dans des situations où ils ont un sens et constituent le moyen le plus efficace pour parvenir au but
(jeux, activités de la classe, problèmes de comparaison, d’augmentation, de réunion, de distribution, de partage).
	p11

13


	K.

5.3
	PS : dénombrer de 0 à 5

MS : dénombrer de 0 à 10
	Les dire
	Repérer sur la frise numérique jusqu’à 31
	
	-Jeux mathématiques : jeux à compter (en manipulation).  

-Jeu de la marchande.

-Dénombrement utilisé dans les situations de vie de classe : Distribution du matériel pour les ateliers ; le nombre de filles/garçons, le nombre d’élèves présents/absents…
	A l’oral : Jeu de la marchande
	

	Ip11

Comparer des quantités, résoudre des problèmes portant sur les quantités.
5.1p13 Découvrir et comprendre les fonctions du nombre (représentation de la quantité et moyen de repérer des positions dans
une liste ordonnée d’objets).
	p11

13
	I

5.1
	PS : Reconnaissance globale des constellations du dé de 1 à 3.

MS : reconnaissance globale de la constellation du dé de 1 à 6
	Langage en situation
	Lire les constellations
	Représenter les constellations du dé
	Jeux mathématiques avec utilisation d’un dé (1à 3) pour les PS et un dé de (1à 6) pour les MS.

Exemple de jeu utilisé :

- les petits chevaux, 

-la carte au trésor

- jeux fabriqués 

.sur le thème des escargots avec un plateau (départ en vert, arrivée en rouge), 

.à partir de l’album Elmer

…
	PS/MS.

Savoir lire le dé : évaluation lors des jeux sur la reconnaissance globale des constellations.
	

	Jp11

Mémoriser la suite des nombres au moins jusqu’à 30.

5.2p13 Acquérir la suite des nombres au moins jusqu’à 30 et apprendre à l’utiliser pour dénombrer.

	p11

13
	J

5.2
	PS : Mémoriser la suite des nombres jusqu’à 6.

MS : Mémoriser la suite orale des nombres  jusqu’à 12.
	Les dire
	Association de l’écriture chiffrée et de la désignation orale
	
	-Mémoriser la suite orale des nombres avec ou sans  utilisation de bandes numériques.

-Utilisation de la suite orale des nombres dans des situations de vie de classe : le nombre d’élèves absents, le nombre d’élèves présents, le nombre d’élèves qui mangent à la cantine, les filles, les garçons…
	A l’oral :

PS : jusqu’à 6.

Ms : jusqu’à 12.
	Bande numérique

individuelle


