
	PROGRESSION DES APPRENTISSAGES

	CYCLE :     3                              CLASSE : CM1- CM2                         PERIODE N° :4        ANNEE SCOLAIRE : 2008- 2009

	CHAMP DISCIPLINAIRE : Pratique artistique et histoire des arts

	CYCLE, SOCLE COMMUN 

DE CONNAISSANCES ET DE COMPETENCES 
	PERIODE SCOLAIRE CONSIDEREE

	Compétences, connaissances devant être travaillées dans le champ disciplinaire et en français:

- connaissances et compétences du socle commun : 
Être capable de…  
	 

Ref. livret 
	Compétences, 

connaissances, objectifs d’apprentissage du champ disciplinaire. 
Programmes 2008 

Être capable de…  
	Compétences, connaissances 
objectifs d’apprentissage en français 
Programmes 2008 

Être capable de… 
	 

 

Situations 

d’apprentissage possibles 
	 

Evaluation

(choix des objectifs à évaluer : savoir, savoir - faire, savoir - être ) 
	observations

	
	
	
	Langage oral  
	Lecture  
	Ecrits,  rédaction 
	
	
	

	
	N°
	Page 
	
	
	
	
	
	
	

	J p 31 pratiquer le dessin et diverses formes d’expressions visuelles et plastiques (formes abstraites ou images) en se servant de différents matériaux, supports, instruments et techniques 
	 
	 
	 
	Analyse du caractère plastique des éléments choisis, l’organisation, les contrastes
	Lire la consigne écrite  et la respecter 
	Collecte de vocabulaire sensations, émotions
	Construire un personnage en 2D ou en bas- relief

Schéma, croquis

Choisir un projet personnel
	Lien à la consigne, personnage, rapport entre l’intention et l’effet produit 
	 

	K p 31 inventer et réaliser des textes, des œuvres plastiques, des chorégraphies ou des enchaînements, à visée artistique ou expressive.
	 
	 
	 
	Explorer et ressentir les textures des papiers et matériaux

 

Qu’est-ce qui fonctionne?
	 
	Raconter l’histoire de son personnage
	Construire un personnage très accueillant ou effrayant avec au moins un type de contraste en incluant un élément issu d’une image
	Lien à la consigne, personnage, rapport entre l’intention et l’effet produit, existence d’un ou plusieurs contrastes
	 

	G p 29 distinguer les grandes catégories de la création artistique (littérature, musique, danse, théâtre, cinéma, dessin, peinture, sculpture, architecture) ; 
	2 
	p 33
	Apprendre à se situer parmi les productions artistiques de l’humanité et les différentes cultures considérées dans le temps et dans l’espace.
	 

 

 

 

 

 

 

les situer dans l’espace et dans le temps 
	 

 
	 
	 

 

 

 

 

Présentations de références culturelles:

papiers gouachés

Matisse 

Miro 

Nicolas de Staël 
	 
	 

	H p 31 reconnaître et décrire des œuvres visuelles ou musicales préalablement étudiées : savoir les situer dans le temps et dans l’espace, identifier le domaine artistique dont elles relèvent, en détailler certains éléments constitutifs en utilisant quelques termes d’un vocabulaire spécifique 
	1.1
	33
	S’exprimer et créer en conjuguant pratiques diversifiées et fréquentation d’œuvres d’art de plus en plus complexes et variées (arts plastiques, cinéma, photographie, design, arts numériques).
	
	
	
	
	
	 


