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PROJET PEDAGOGIQUE ACCOMPAGNANT UNE DEMANDE

D'INTERVENANT(S) EXTERIEUR(S)

Partenariat dans le domaine sportif ou culturel

	Commune :  … ………………………………  Circonscription :…

Ecole : ……………………………………     maternelle              élémentaire         primaire      

RPI :                                                                de : 

REP :                        ZEP :                           de :  .........................................................................................

RRE : (Réseau Rural d'écoles)                        de : ..........................................................................................

N° de téléphone : 

Courriel : 

Nom du directeur : 




	INTERVENANT(S) EXTERIEUR(S)


	
	CLASSE(S) CONCERNEE(S)

	Nom(s) prénom(s)
	Activités
	Carte prof. DDJS

Joindre photocopie 
	
	Enseignants
	Niveaux
	Nombre d'élèves

	
	Poney
	B..E.E.S. 1
	
	
	MS-GS
	25

	
	Poney
	B.E.E.S. 1


	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	IMPORTANT :

L'aide ponctuelle aux enseignements par des intervenants extérieurs concerne les cycles 2 et 3 et uniquement le cycle 3 pour l'EPS.

En ce qui concerne le cycle 1, cette intervention peut s'envisager dans le cadre de classes à projet artistique et culturel.

Le volume horaire annuel d'intervention pour chaque partenaire culturel et en EPS dans un projet pédagogique est compris entre 8 et 15 heures.

Le volume horaire annuel total des interventions régulières dans le temps scolaire n'excèdera jamais deux heures par semaine, par classe, toutes disciplines confondues, (à l'exception de l'aide à l'apprentissage de la natation et des langues vivantes).




	PROJET PEDAGOGIQUE ACCOMPAGNANT UNE DEMANDE D'INTERVENANT(S) EXTERIEUR(S) Juin 2009




  Programmation annuelle en EPS (document à joindre)

  Contenu du projet

1) COMPETENCES VISEES DANS L'ACTIVITE

	                                               ARTS VISUELS                                                                                                                              AUTRES ACTIVITES CULTURELLES

  EPS                                  ARTS PLASTIQUES                                    EDUCATION MUSICALE                                    (préciser)              



	Compétences à acquérir (discipline concernée ; parler-lire-écrire……)
	Objectifs de connaissances et de savoirs
	Situations d'apprentissage permettant d'atteindre ces objectifs
	Mode et critères d'évaluation

	AGIR ET S'EXPRIMER AVEC SON CORPS.

A Adapter ses déplacements à des environnements ou contraintes variés.

1.1 Développer les capacités motrices dans des déplacements (courir, ramper, sauter, rouler, glisser, grimper, nager...).

1.2. Développer les capacités motrices dans des équilibres, des manipulations (agiter, tirer, pousser).

2.2 Comprendre et accepter l'intérêt et les contraintes des situations collectives.

4. Grâce aux diverses activités, acquérir une image orientée de son corps. 

5.1 Apprendre à agir en toute sécurité en acceptant de prendre des risques mesurés et en modulant son énergie.
	Etre capable de:

-Découvrir son équilibre assis sur le poney.

-Tenir ses rênes.

-S'arrêter et repartir.

-Diriger son poney.


	Activités d'équitation: poneys.

Jeux permettant la mise en confiance.

Jeux pour travailler l'équilibre.

Jeux concernant les rênes.

Jeux développant les techniques pour s'arrêter et repartir: « 1, 2,3 soleil ».

Jeux pour diriger et slalomer.
	Grille d'évaluation remplie par l'enfant:

Je suis capable de:

-monter seul sur le poney.

       -trouver mon équilibre.

       -bien tenir mes rênes: je les lâche, je les reprends.

        -m'arrêter et repartir.

        -diriger ma monture.

       

	VIVRE ENSEMBLE.

1.1 Apprendre à respecter les personnes et les biens d'autrui et à se conformer aux règles dictées par les adultes.

2 1 Acquérir le goût des activités collectives et apprendre à coopérer.

3.2 Comprendre la valeur des consignes collectives.

DECOUVRIR LE MONDE.

Découvrir les objets:

1.1 Comprendre l'usage et le fonctionnement des objets techniques usuels.

Découvrir le vivant:

3.1 Observer les manifestations de la vie.

3.2 Découvrir les parties du corps et les cinq sens.

3.3 Etre sensibilisé aux problèmes de l'environnement et apprendre à respecter la vie.

Se repérer dans l'espace:

7.1 Apprendre à se déplacer dans l'espace et dans son environnement immédiat.

7.3 Effectuer des itinéraires en fonction de consignes variées et en rendre compte (récits, représentations graphiques).


	Etre capable de:

Établir un code de sécurité relatif à la vie autour du poney: sécurité pour soi, pour ses camarades, pour les animaux.

Coopérer, se responsabiliser, être plus autonome.

Écouter et respecter les camarades, les moniteurs, et les animaux.

Respecter le matériel et l'équipement.

Découvrir le pansage.

Caractériser les étapes de la vie du poney.

Acquérir le vocabulaire: mâle, femelle, 

Découvrir le régime alimentaire  et l'habitat du poney.

Découvrir l'animal dans son milieu.

Se repérer dans l'espace.

Savoir lire un plan.

Raconter une visite ou une expérience vécue à d'autres élèves.

Restituer la situation vécue en respectant la chronologie.

Élaborer un compte-rendu des activités.

2.1 Mettre en relation des sons et des lettres. GS

3.3 Sous la conduite de l'enseignant, copier en écriture cursive de petits mots simples dont les correspondances entre lettres et sons ont été étudiées. GS
	L'enfant est amené à comprendre les impératifs liés au respect du comportement des animaux.

Il se situe dans une attitude d'observation où il se maîtrise, conscient qu'il doit mesurer précisément les risques qu'il peut ou qu'il ne peut pas prendre.

Il se soumet aux règles collectives.

Soins apportés chaque jour aux Poneys.

Croissance: Jeux sur les familles d'animaux: langage, échanges.

Établir des différences et des ressemblances entre poneys et chevaux.

Reproduction:

Observation de poneys nouveaux-nés.

Caresser un très jeune poulain.

Visionnage d'un documentaire vidéo sur la naissance de mammifères.

Nutrition :Tris de graines (jeux d'étiquettes).

Découverte de l'habitat du cheval (box, prairies).

Visite des lieux à partir d'un plan.

Courses aux trésors.

Partage oral des différentes expériences de la journée, sous forme de débats.

Légender des photos.

Reconnaissance visuelle et auditive de mots familiers:

Poney, cheval …

Copier des mots  familiers
	Je suis capable de:

       -respecter les consignes de sécurité.

                   ____________

Respecter l'autre, le matériel, les règles de vie.

Nommer et colorier les objets utilisés.

Remettre en ordre des images séquentielles sur la croissance du poney.

Utiliser le vocabulaire (mémoire)

Produire un coloriage adapté

Réussir les tris proposés

Se repérer dans le Centre

Se repérer sur un plan.

Écouter ses camarades, demander des explications.

Affichage des photos légendées.

Compte-rendu des activités.GS

Reconnaissance visuelle 

 de mots familiers:

Poney, cheval …

Ecriture de ces mots

	LE LANGAGE AU COEUR DES 

APPRENTISSAGES :

B – Nommer avec exactitude un objet, une personne ou une action ressortissant à la vie quotidienne

MS 1.4 Participer à un échange collectif en écoutant autrui et en attendant son tour de parole.

GS 1.5 Participer à une conversation en restant dans le sujet de l’échange.

Découvrir l’écit :

Se familiariser avec l’écrit

D – Produire un énoncé oral dans une forme adaptée pour qu’il puisse être écrit par un adulte.

MS 3.1 Produire un énoncé oral dans une forme adaptée pour qu’il puisse être écrit (dicée à l’adulte).

GS 3.1 Produire un énoncé oral pour qu’il puisse être écrit par l’enseignant (vocabulaire précis, syntaxe adaptée, enchaînements clairs, cohérence d’ensemble).

Se préparer à apprendre à lire et à écrire.

C – Faire correspondre les mots d’un énoncé court à l’oral et à l’écrit.


	Raconter une visite ou une expérience vécue à d’autres élèves.

Restituer la situation vécue en respectant la chronologie.

Elaborer un compte-rendu des activités.

2.1 Mettre en relation des sons et des lettres. GS

3.3 Sous la conduite de l’enseignant, copier en écriture cursive de petits mots simples dont les correspondances entre lettres et sons ont été étudiées. GS
	Partage oral des différentes expériences de la journée, sous forme de débats.

Légender des photos.

Dictée à l’adulte

Reconnaissance visuelle et auditive de mots familiers :

Poney, cheval…

Copier des mots familiers
	Ecouter ses camarades, demander des explications.

Etre capable de reconnaître des mots familiers :

poney, cheval…

Ecriture de ces mots


2) ORGANISATION PEDAGOGIQUE

	1) Mise en œuvre et régulation :

. Personnes prenant part à la conception, à la régulation et au bilan du projet :

. Organisation de cette négociation :


	2)  Modalités de mise en œuvre de la co-intervention :


	3) Apports et rôles des différents partenaires

. L'enseignant: 
. Les intervenants


3) DEFINITION DES CONDITIONS D'EXERCICE DES ACTIVITES ET DES REGLES DE SECURITE A METTRE EN ŒUVRE

	Lieux, encadrement, matériel…


	4) NOM, Prénom



	
	de l'enseignante: 


	Des intervenants: 




	Compléments d'information éventuels par l'équipe pédagogique :




	Commentaires éventuels du directeur d'école : 

Avis                                    favorable                                                     défavorable       

Fait à                                                           , le 




	Commentaires éventuels de l'inspecteur(trice) de l'éducation nationale :



	Avis de l'inspecteur(trice)  de l'éducation nationale :

                      Favorable                                                                  défavorable           

Fait à ………………………………………..le …………………………………………….

                                                                                                                            Signature




IMPORTANT :

L'intervenant extérieur pourra participer à la coanimation des séances dès lors que l'enseignant aura reçu le projet pédagogique visé par l'IEN. Il serait utile de prévoir un délai d'au moins deux semaines entre la réception du projet par l'IEN et le retour du document avec son avis (durée des vacances non comprise).
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