Une poule sur un mur
Une poule sur un mur

Qui picore du pain dur

Picoti, picota

Lève la queue et puis s’en va

Objectif : utiliser la structure rythmique d’une comptine enfantine très connue pour produire des comptines détournées
Connaître la comptine : Imprégnation rythmique

Objectifs : Connaître la comptine

                   S’approprier la structure rythmique de la comptine

Apprentissage mené en groupe classe.
Le maître frappe la pulsation dans les mains, sur un tambourin, des claves, pendant que les élèves disent la comptine ensemble.
Les élèves disent la comptine en frappant la pulsation dans les mains, avec le maître
Puis un demi groupe, sans parler, frappe la pulsation.  L’autre demi-groupe dit la comptine, sans frapper la pulsation ; puis inverser.
Dire la comptine, en frappant la pulsation, puis en enlevant un mot à chaque fois (on le dit dans sa tête) : d’abord mur, puis mur et dur, puis mur, dur et picota, ainsi de suite
Remplacer les mots de la comptine par une syllabe répétée : « cot», « puet  », « tchou », « ki », « pa »….la répétition d’une même syllabe permet de focaliser l’attention des élèves sur le rythme, soit le nombre de pieds de chaque vers
Faire prendre conscience de la structure rythmique en comptant :
1, 2, 3, 4,   1, 2, 3

1, 2, 3, 4,   1, 2, 3

1, 2, 3,   1, 2, 3

1, 2, 3,   1, 2, 3, 4

Bien intégrer cette structure car elle permet de faire approcher (ressentir, percevoir) la métrique des vers, perception qu’il faudra intégrer comme contrainte dans la situation d’écriture.
« Picoti, picota » : Inventer des onomatopées, ou formulettes
Objectifs :  Comprendre et analyser le fonctionnement de la formule « picoti, picota »

                     Jouer à inventer des onomatopées des 3 syllabes

1. Analyse de « picoti, picota » : une onomatopée
À quoi fait penser le mot picoti ?  faire construire le lien sémantique avec « picore ».
Est-ce un mot qui existe, qui veut dire quelque chose ? 

C’est une « onomatopée », un bruit qu’on essaye d’écrire avec un mot. Faire chercher des exemples : « cui-cui, miaou, wouaf, ding dong,  boum ba da boum… ».
Lire le poème d’Andrée Chédid, L’Onomatopée (Collection les Petits géants, rue du monde).
Jouer à imiter le « picoti picota » de la poule qui picore le pain dur en frappant 2 X3 coups d’index sur la table.

2. Production de nouvelles onomatopées à 3 syllabes
Apprentissage mené en groupes restreints

· Appropriation de la formule picoti, picota ; dire ; dire en frappant les syllabes ; frapper les deux premières syllabes sans rien dire, ne prononcer que la dernière ; frapper le rythme de la formulette (2x3 coups dans les mains) sans parler ; frapper 2x3 coups d’index sur la table, sans parler
· Choisir un mot à 2 syllabes et s’amuser à lui ajouter les syllabes « ti » puis « ta »; exemple : chapeau = « chapeauti, chapeauta » ; « tapis = « tapiti, tapita » ; Préciser que ça ne veut rien dire, c’est un jeu avec les mots.

Proposer ou accepter des élèves d’autres modes de création de formulettes :

Choisir un mot à 3 syllabes et imposer la contrainte d’une finale en i puis en a ; exemple : banane= banani, banana ; pintade = pintadi, pintada ;

Jouer à inventer des syllabes qui ne veulent rien dire : « fouldingui, fouldinga ; barbaki, barbaka »

Maintenir toutefois une contrainte :la dernière syllabe finira par la voyelle i, puis la voyelle a
Il s’agit d’un jeu avec les mots, avec les sons de la langue ; ce doit rester un jeu.
Aussi des aides pourront être apportées aux élèves moins avancés dans les compétences phonologiques : 
· Des listes de formulettes lues par le maître, pour donner à entendre, par la répétition d’exemples, la structure et les régularités phoniques attendues
· Des listes de mots à transformer 
· Proposer des images (jeux du lynx, catégo, banques d’images) qui aideront les élèves à choisir des mots à transformer
Découvrir le texte de la comptine
Objectifs :  Découvrir le fonctionnement de l’écrit

                    Associer la chaîne orale de la comptine à la chaîne écrite de son texte

      Visualiser et comprendre le cheminement de lecture d’un texte

1. Lecture de l’album Une poule sur un mur de Julia Chausson, Rue du monde.
Faire observer le fonctionnement du livre, l’effacement progressif du texte, celui de la poule, et son retour bruyant, par une belle onomatopée. 
Mettre en lien l’effacement des supports avec le sens de la comptine, le départ de la poule. 

Essayons d’imaginer pourquoi la poule s’en va.

2.  Découverte du texte de la comptine, et jeux de pseudo lecture

Après quelques jours, présenter le texte de la comptine, imprimé sur format A3, sans commentaire.

· Les élèves proposent des hypothèses de lecture, explicitent les raisons de leurs hypothèses, reconnaissances de mots. Les hypothèses sont validées par la lecture du maître.
· Jeux de pseudo lecture pour renforcer la correspondance oral/écrit, visualiser le cheminement de la lecture et prendre ses repères dans une sorte de « géographie du texte » :
Un élève montre le chemin de la lecture avec son doigt et le maître lit et fait entendre le texte en même temps que le doigt de l’élève.

Puis on inverse : « maintenant, je vais montrer les mots de la comptine avec mon doigt et vous, vous allez dire la comptine, en même temps que mon doigt ».

Puis : « je dis la comptine et un élève fait avancer son doigt en même temps que je lis ».

Puis un élève dit la comptine et faire avancer son doigt en même temps (le but n’est pas de désigner chaque mot mais de mettre en lien le flux oral, la linéarité et la quantité de texte).

Dans un souci de clarté cognitive, il conviendra d’indiquer aux élèves qu’ils ne sont pas en train de lire, mais de réciter une comptine qu’ils connaissent par cœur en faisant comme s’ils lisaient avec leur doigt. Expliquer que ce n’est pas encore lire, mais c’est un jeu qui apprend beaucoup. 

3. Jeux de lecture avec effacement progressif du texte

Lorsque le cheminement de lecture est bien repéré par chaque élève, lorsqu’ils parviennent à adapter le parcours du doigt à la vitesse de récitation, lorsque les élèves ont pris des indices sur les mots du texte, ces jeux de pseudo lecture peuvent se poursuivre sur les autres pages avec effacement progressif du texte.
Produire de nouvelles comptines

1. Définir une situation d’écriture : Trouver un nouveau perchoir pour la poule
Collectif

Lire le poème de Bernard Friot :

Une poule sur un mur
en a marre de picoter du pain dur
elle veut de la brioche, des croissants
et puis danser sur un air de rumba
en buvant du punch et du Coca-Cola.
Pain dur, pain sec,
elle en a ras le bec !
Bernard Friot,
Un truc sur un machin
Milan Jeunesse
Lire aussi La petite poule qui voulait voir la mer, de Christian Jolibois.
Expliquer que la poule en a marre de son mur, elle veut partir à l’aventure et se poser ailleurs, loin du mur. Où pourrait-elle aller ? que pourrait-elle faire ? Voudrait-elle voir la mer ? ou quoi d’autre ?
Inventons de nouvelles comptines qui racontent une aventure de la poule.

Collectivement, produire une liste de perchoirs possibles pour la poule, ou des lieux pour une nouvelle aventure.
2. En écriture tâtonnée : S’approprier la situation d’écriture

Individuel

Après les échanges collectifs, chaque enfant choisit un endroit où percher sa poule et le propose au groupe. On vérifie alors si le choix est acceptable d’un point de vue rythmique : peut-on le scander sur le rythme 1,2,3,4  1,2,3,  peut-on retrouver les 7 syllabes ? 

Lorsque le choix est validé, chaque élève écrit en autonomie l’entame de sa comptine.

Les appuis cognitifs : le texte de la comptine originale, le mur de mots de la classe, des imagiers et dictionnaires, par exemple un imagier produit lors de l’énumération collective des lieux

3. Du récit à la comptine : intégration de la contrainte rythmique

A l’oral, en atelier de langage de 6 ou 7 enfants, chacun invente l’aventure qui survient à sa poule, en cohérence avec l’entame. Chaque enfant enrichit sa proposition des remarques qui émanent du groupe. Le dessin peut aider aussi certains enfants à structurer le récit de l’événement. 

Lorsque chaque enfant a bien pris conscience du propos de sa comptine, présenter la nouvelle contrainte :
« On doit pouvoir dire la comptine dans le rythme 1,2,3,4  1,2,3 »

Proposer aux enfants de scander leur proposition en rythme, « pour voir si ça rentre ».

A l’oral, amener chaque enfant à travailler son propos pour parvenir à le scander dans le rythme de la comptine : il faut changer des mots trop longs, trop bavards, ou encore ajouter un qualificatif…
Inventer une nouvelle formulette en cohérence avec le propos
Expliquer que la comptine doit avoir une fin, que la courte histoire qu’elle raconte doit aussi avoir une fin. On l’appelle la chute. Inventer une chute sur le rythme de la comptine

Arts visuels : la disparition de la poule
Rendre visible la disparition de la poule, en 7 étapes, en 7 images
Procédés possibles : photocopies successives, collages en recouvrement, peinture, camouflage
Productions d’élèves
Une poule à la montagne

qui rencontre des marmottes

batailli, batailla

c'est une vraie poule de neige

Lila

Une poule sur un skate

fait la course avec mamie

trébuchi, trébucha

va à l'hôpital 

bien fait pour toi

Hugo
Une poule sur une moto

perd ses plumes une à une

Décoiffi, décoiffa,

elle est toute nue

regardez pas 

Julia

Une poule sur un chat

qui ronronne tous les soirs

ronronni ronronna

Elle rêve à la petite souris 

Sacha
Une poule sur un chien

qui picore ses petites puces

grattouilli grattouilla

Saut de puce, envole-toi ! 

Alexis

Une poule au cinéma

qui regarde un film d'horreur

Trembloti, tremblota

Elle pond un œuf de zombie

Kenzo

Une poule dans une classe

qui écrit en attaché

grifouilli grifouilla

mais qu'elle est jolie ta plume !

Adam

Une poule en maillot de bain

fait la belle devant les coqs

amouri, amoura

un gros dindon arriva

Baptiste SM

Une poule qui pêche des moules

avec son écharpe et sa cagoule

bredouilli, bredouilla

elle crie : « Moi, 

les moules ça me saoule ! »
Iban
Une poule sur un toit

Glisse et tombe sur le coq 6

Aïe aïe-i,  aïe aïe-a

Le coq 5 n’en revient pas !

Diego

Une poule dans la lune

Qui picore des étoiles

Dormiti, dormita

Elle se réveille un mauvais jour

Toan

Une poule sur une vache

Pousse à fond sur le guidon

Dérapi dérapa
Plante sa tête dans le fumier !
Baptiste S
Une poule dans le désert 
Qui attrape un coup d’soleil

Cramoisi cramoisa

Pas de crème tant pis pour toi

Enzo
Une poule sur l’arc-en-ciel
Qui picore les couleurs

Colori, colora

Va au bain et lave-toi !

Gaspar

Une poule sur un surf

Qui fait de jolis loopings

Vaguedi, vagueda

Tombe à l’eau et puis se noie !

Eliot

Une poule sur ma tête

Qui picore et fait la tête

Rouspéti, rouspéta

Petite poulette arrête-toi !

Anaé
Une poule dans un près

qui cueille des coquelicots

pétali, pétala,

Cette robe rouge est pour toi !

Elsa
Une  poule  
sur  un  mur

qui  picore  
du  pain  dur
picoti,  picota

lève  la  queue
et  puis  s’en  va.

Une  poule  

sur  un  mur

qui  picore  

du  pain  dur

picoti,  picota

lève  la  queue

et  puis  s’en  va.

Une  poule  

sur  un  mur

qui  picore  

du  pain  dur

picoti,  picota

lève  la  queue

et  puis  s’en  va.

Une  poule  

sur  un  mur

qui  picore  

du  pain  dur

picoti,  picota

lève  la  queue

et  puis  s’en  va.

Une  poule  

sur  un  mur

qui  picore  

du  pain  dur

picoti,  picota

lève  la  queue

et  puis  s’en  va.

Une  poule  

sur  un  mur

qui  picore  

du  pain  dur

picoti,  picota

lève  la  queue

et  puis  s’en  va.

Une  poule  

sur  un  mur

qui  picore  

du  pain  dur

picoti,  picota

lève  la  queue

et  puis  s’en  va.

ATCHOUM !
me  revoilà !

