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GRILLES DE COMPETENCES

BACCALAUREAT POFESSIONNEL

Maintenance Nautique
MATHÉMATIQUES – SCIENCES PHYSIQUES
	NOM , prénom :                                                                                              



	Etablissement :

	Classe :


SAVOIRS ET SAVOIR –FAIRE EXIGIBLES EN 

MATHEMATIQUES

	
	SAVOIRS ET SAVOIRS –FAIRE EXIGIBLES
	Evaluation 1
	Evaluation 2

	I-ACTIVITES NUMERIQUES ET GRAPHIQUES
	1) Calculs numériques
· Effectuer un calcul numérique.

· Identifier la formule adaptée.

· Effectuer une approximation.

2) Suites arithmétiques-suites géométriques
a) Suite arithmétique

· Identifier une suite arithmétique.

· Calculer la raison d’une suite arithmétique.

· Donner l’expression du terme de rang n d’une suite arithmétique.

· Calculer la somme des k premiers termes d’une suite arithmétique.

b) Suite géométrique

· Identifier une suite géométrique.

· Calculer la raison d’une suite géométrique.

· Donner l’expression du terme de rang n d’une suite géométrique.

· Calculer la somme des k premiers termes d’une suite géométrique.

3) Polynômes du second degré à une inconnue
· Résoudre algébriquement une équation du second degré.

· Factoriser un polynôme du second degré.

· Résoudre graphiquement une équation du second degré.

· Résoudre graphiquement une inéquation du second degré.

· Résoudre une inéquation du second degré à l’aide d’un tableau de signes.
4) Equations et inéquations à deux inconnues
a) Equations

· Résoudre algébriquement un système linéaire de deux équations à deux inconnues.

· Résoudre graphiquement un système linéaire de deux équations à deux inconnues.

· Résoudre graphiquement  f(x) = g(x).

· Déterminer l’équation d’une droite passant par deux points.

b) Inéquations

· Résoudre graphiquement un système linéaire de deux inéquations à deux inconnues (régionnement du plan).

	
	


	
	SAVOIRS ET SAVOIRS –FAIRE EXIGIBLES
	Evaluation 1
	Evaluation 2

	II-FONCTIONS NUMERIQUES
	1) Propriétés des fonctions
· Savoir représenter graphiquement les fonctions usuelles :
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· Savoir représenter graphiquement une fonction de la forme :

u + v 
u
· Soit point par point.

· Soit à partir des représentations de  f et (ou) de g.

· Rechercher graphiquement une solution.

· Retrouver la solution par le calcul (résoudre l’équation 
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2) Dérivation
a) Dérivation en un point

· Déterminer le nombre dérivé en un point d’abscisse donnée.

· Tracer la tangente en un point d’abscisse donnée.

b) Fonction dérivée

· Calculer la dérivée d’une fonction sur un intervalle :
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· Calculer la dérivée d’une somme de fonctions sur un intervalle.

· Calculer la dérivée du produit d’une fonction par une constante sur un intervalle.

c) Dérivée et sens de variation

· Déterminer le sens de variation d’une fonction sur un intervalle.

· Calculer la valeur prise par une fonction 
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· Compléter un tableau de variation.


	
	


	
	SAVOIRS ET SAVOIRS –FAIRE EXIGIBLES
	Evaluation 1
	Evaluation 2

	II-FONCTIONS NUMERIQUES
	3) Fonctions logarithme et exponentielle
· Pour une valeur donnée de x :

· Calculer 
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 ou 
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· Calculer 
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· Utiliser les propriétés opératoires de :

· 
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· Représenter graphiquement 
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 ou 
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· Représenter graphiquement 
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	SAVOIRS ET SAVOIRS –FAIRE EXIGIBLES
	Evaluation 1
	Evaluation 2

	III-ACTIVITES GEOMETRIQUES
	NB : Les savoirs et les savoir-faire suivants sont à évaluer à partir de situations issues de la profession

· Calculer des aires de figures planes ou de solides.

· Calculer le volume d’un solide usuel.

· Calculer :

· la mesure d’un angle.

· une distance.

· Effectuer des constructions utilisant :

· des symétries.

· des translations.

· Identifier un solide usuel par ses sections planes


	
	


	
	SAVOIRS ET SAVOIRS –FAIRE EXIGIBLES
	Evaluation 1
	Evaluation 2

	IV-ACTIVITES STATISTIQUES
	· Calculer la moyenne 
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d’une série statistique

· Calculer l’écart-type 
· Exploiter l’écart type dans l’analyse d’une dispersion 

· Déterminer graphiquement la médiane

· Déterminer le mode

· Représenter une série statistique à deux variables par un nuage de points

· Calculer les coordonnées d’un point moyen 

· Tracer une droite d’ajustement 


	
	


	
	SAVOIRS ET SAVOIRS –FAIRE EXIGIBLES
	Evaluation 1
	Evaluation 2

	VI. TRIGONOMETRIE ; GEOMETRIE ; VECTEURS
	1) Géométrie dans le plan muni d’un repère orthonormal
· Calculer la norme d’un vecteur

· Calculer le produit scalaire de 2 vecteurs
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· Exploiter les résultats d’un produit scalaire

(Calculs de distances, d’angles…)

·   Utiliser les propriétés du produit scalaire
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· Utiliser les relations trigonométriques dans un triangle quelconque 
· a2 = b2 + c2-2 bc cos
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· Savoir utiliser les formules d’addition :
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· Savoir utiliser les formules de duplication :
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· Savoir résoudre les équations de la forme :
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2) Géométrie dans l’espace : dans un repère orthonormal
· Lire les coordonnées cartésiennes d’un point dans l’espace

· Placer dans l’espace un point dont les coordonnées cartésiennes sont données

· Déterminer les coordonnées d’un vecteur 

· Utiliser l’expression analytique du produit scalaire de deux vecteurs

· Calculer la norme d’un vecteur 


	
	


SAVOIRS ET SAVOIR –FAIRE EXIGIBLES EN 

SCIENCES PHYSIQUES

	
	SAVOIRS ET SAVOIRS –FAIRE EXIGIBLES
	Evaluation

1
	Evaluation

2

	UNITE SPECIFIQUE E2 : Transport et Sécurité
	· Calculer les pertes Joule en ligne

· Justifier le rôle du transformateur

· Détecter les risques d’électrocution dans un circuit

· Justifier le choix d’un disjoncteur différentiel (régime TT)

· Identifier et citer les différents systèmes de sécurité


	
	

	UNITE SPECIFIQUE M4 :
Statique des fluides


	· Calculer la pression exercée par une force sur une surface définie
· Distinguer pression absolue et pression effective.

· Calculer la différence de pression entre deux points d’un liquide
· Utiliser le théorème de Pascal

	
	

	UNITE SPECIFIQUE M5 : Fluides en mouvement
	· Calculer une vitesse moyenne d'écoulement, un débit. 

· Appliquer l'équation de conservation des débits. 

· Déterminer les différentes pressions et vitesses en différents points d'un fluide en mouvement  

· Calculer le coefficient de viscosité dynamique connaissant le coefficient de  viscosité cinématique. 

· Calculer le nombre de Reynolds afin de distinguer écoulement laminaire et écoulement turbulent.
	
	

	UNITE SPECIFIQUE O2 : t lumière et couleur
	· Calculer la fréquence d'un rayonnement monochromatique connaissant sa longueur d'onde.


	
	


	
	SAVOIRS ET SAVOIRS –FAIRE EXIGIBLES
	Evaluation

1
	Evaluation

2

	UNITE SPECIFIQUE C3 : Corrosion
	· Identifier lors d’une réaction chimique l’oxydant, le réducteur
· Identifier une oxydation, une réduction
· Ecrire la demi équation d’un couple rédox
· Ecrire l’équation bilan d’une réaction d’oxydoréduction
· Classer les couples rédox
· Expliquer un mécanisme de corrosion
· Justifier une méthode de protection
	
	

	UNITE SPECIQUE C8 : Alcanes


	· Pour un alcane à 9 atomes de carbone maximum

- Ecrire la formule brute, développée ou semi développée à partir de son nom.

- A partir de la formule brute, développée ou semi développée,

· Donner le nom d’un alcane
· Ecrire un ou plusieurs exemples d’isomères de construction, la formule brute étant donnée
· Equilibrer l’équation bilan d’une réaction de combustion
· Utiliser l’équation bilan pour une interprétation quantitative
	
	

	UNITE SPECIFIQUE C9 : Matériaux organiques : polyaddition


	· Ecrire les formules semi développées des alcènes à chaîne linéaire contenant au maximum cinq atomes de carbone
· Nommer les alcènes en utilisant la nomenclature
· Ecrire l’équation bilan d’une réaction d’addition en nommant réactifs et produits
· Ecrire l’équation bilan d’une réaction de polyaddition
· Identifier le motif des différents polymères obtenus par polyaddition, la formule développée étant donnée
	
	

	UNITE SPECIFIQUE C 10 : Matériaux organiques : polyacondensation

	· Identifier les groupes fonctionnels dans un composé organique (Alcool, acide, ester, amine, anhydride d'acide, chlorure d'acyle).
· Ecrire l'équation bilan d'une réaction de polycondensation.

- Formation d'ester.

- Formation d'amide.
·  Identifier le motif des différents polymères obtenus par polycondensation, la formule développée étant donnée.
	
	











� EMBED Equation.3  ���











� EMBED Equation.3  ���








� La partie mathématique est constituée des éléments suivants : Activités numériques et graphiques (I), Fonctions numériques (II), Activités géométriques (III), Activités statistiques (IV), Trigonométrie, géométrie, vecteurs (VI).


� La partie sciences physiques comprend les unités spécifiques suivantes : Transport et sécurité (E2), Cinématique (M1), Lumière et couleur (O2), Corrosion-protection (C3), Alcanes (C8), Matériaux organiques polyaddition (C9), Matériaux organiques polycondensation (C10).
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