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Grille des capacités du groupement B
Hygiène, Santé, Chimie et procédés
UNITES COMMUNES groupements A, B, C
	Unités
	Capacités
	CCF 1
	CCF 2

	1. Calcul numérique
	Effectuer soit mentalement, soit à la main, soit à la calculatrice un calcul isolé sur des nombres en écriture décimale faisant intervenir l’une au moins des opérations : 
Addition, soustraction, multiplication, division à 10n près.
	
	

	
	Convertir une mesure exprimée dans le système décimal en une mesure exprimée  dans le système sexagésimal et réciproquement.
	
	

	
	Déterminer rapidement un ordre de grandeur.
	
	

	
	Ordonner une liste de nombres en écriture décimale.
	
	

	
	Calculer le carré et le cube d’un nombre en écriture décimale.
	
	

	
	Passer pour le résultat d’un calcul de l’affichage de l’écran de la calculatrice en mode scientifique, à la notation scientifique puis à l’écriture décimale du nombre correspondant.
	
	

	
	Utiliser la notation scientifique pour obtenir un ordre de grandeur.
	
	

	
	Déterminer la valeur arrondie à 10n d’un nombre en écriture décimale.
	
	

	
	Déterminer, en écriture décimale, la valeur exacte ou une valeur arrondie de la racine carrée d’un nombre positif.
	
	

	
	Déterminer, en écriture décimale, la valeur exacte ou une valeur arrondie du nombre  .
Calculer un produit de la forme :  . Utiliser l’égalité :   . Utiliser l’équivalence :  équivaut à . Comparer, additionner, soustraire, multiplier et diviser les nombres en écriture fractionnaire dans les situations simples.
	
	

	
	Calculer la valeur numérique exacte ou une valeur arrondie d’une expression littérale en donnant aux lettres (variables) des valeurs numériques en écriture décimale.
	
	

	2. Repérage
	Lire un tableau numérique à simple ou à double entrée.
	
	

	
	Utiliser une graduation sur un axe pour repérer des points : connaissant l’abscisse, placer le point, le point étant placé, donner son abscisse.
	
	

	
	Dans un plan muni d’un repère orthogonal : donner les coordonnées d’un point du plan, placer un point du plan connaissant ses coordonnées, déterminer graphiquement l’ordonnée d’un point d’une courbe, son abscisse étant donnée, déterminer graphiquement l’abscisse d’un point d’une courbe, son ordonnée étant donnée.
	
	

	
	Placer, dans un plan rapporté à un repère orthogonal, des points dont les coordonnées sont des couples de nombres en écriture décimale présentés dans un tableau.
	
	

	3. Proportionnalité
	Traiter des problèmes relatifs à deux suites de nombres proportionnelles.
	
	

	
	Traiter des problèmes de pourcentages de la vie courante et de la vie professionnelle.
	
	

	
	Vérifier qu’une situation est du type linéaire soit : en calculant le coefficient de proportionnalité, en trouvant une expression algébrique, en réalisant une représentation graphique.
	
	

	
	Une situation de type linéaire étant proposée par l’une des formes suivantes : tableau numérique, expression algébrique, représentation graphique, passer d’un mode de représentation à chacun des deux autres.
	
	

	4. Situation du 1er degré
	Résoudre une équation du type a x + b = c où x est l’inconnue
	
	

	
	Résoudre un problème dont la formalisation conduit à une équation du type précisé ci-dessus.
	
	

	5. Statistique descriptive - Notions de chance ou de probabilité
	Identifier, dans une situation simple, le caractère étudié et sa nature : qualitatif ou quantitatif.
	
	

	
	Lire des données d’une série statistique présentées dans un tableau ou représentées graphiquement.
	
	

	
	Déterminer le maximum, le minimum d’une série numérique.
	
	

	
	Calculer des fréquences.
	
	

	
	Représenter par un diagramme en bâtons ou en secteurs circulaires une série donnant les valeurs d’un caractère qualitatif.
	
	

	
	Calculer la moyenne d’une série statistique à partir de la somme des données et du nombre d’éléments dans la série.
	
	

	
	Lire les données d’un tableau à double entrée donnant des effectifs.
	
	

	
	Calculer et interpréter les sommes par lignes ou par colonnes d’un tableau d’effectifs.
	
	

	
	Utiliser et construire des tableaux de répartition de fréquences après expérimentations.
	
	

	
	Utiliser des notions élémentaires des probabilités dans des contextes familiers d’expérimentation.
	
	






UNITES SPECIFIQUES du groupement B
	Unités
	Capacités
	CCF 1
	CCF 2

	6. Géométrie plane
	Construire un segment de même longueur qu’un segment donné.
	
	

	
	Tracer la parallèle à une droite donnée passant par un point donné.
	
	

	
	Tracer la perpendiculaire à une droite donnée passant par un point donné.
	
	

	
	Déterminer une mesure d’un angle donné.
	
	

	
	Tracer un angle de mesure donnée, le sommet et un côté étant donnés.
	
	

	
	Construire à la règle et au compas la médiatrice d’un segment donné.
	
	

	
	Construire à la règle et au compas la bissectrice d’un angle donné.
	
	

	
	Construire l’image d’une figure simple par : symétrie centrale, symétrie orthogonale par rapport à une droite.
	
	

	
	Identifier dans une figure donnée :
- la perpendicularité de deux droites,
- le parallélisme de deux droites.
	
	

	
	Identifier dans une figure donnée une droite comme axe de symétrie.
	
	

	
	Identifier dans une figure donnée un point comme centre de symétrie.
	
	

	
	Identifier dans une figure donnée : un triangle isocèle, un triangle équilatéral, un triangle rectangle, un rectangle, un losange, un parallélogramme, un carré.
	
	

	
	Tracer : un triangle connaissant les longueurs des trois côtés, un carré connaissant la longueur d’un côté, un rectangle connaissant sa longueur et sa largeur.
	
	

	
	Tracer un cercle de rayon donné et de centre donné.
Construire un cercle dont un diamètre est donné sous la forme d’un  segment.
	
	

	
	Convertir en utilisant les unités du système métrique des longueurs et des aires.
	
	

	
	Déterminer la longueur d’un segment en utilisant une règle graduée.
	
	

	
	Calculer les longueurs des périmètres et les aires des surfaces des figures suivantes : triangle, carré, rectangle, disque, parallélogramme.
	
	

	
	Mesurer la distance d’un point à une droite.
	
	

	7. Géométrie dans l’espace
	Identifier : un cube, un parallélépipède rectangle, un cylindre de révolution, une sphère, un cône de révolution.
	
	

	
	Convertir, en utilisant les unités du système métrique des aires, des volumes.
	
	

	
	Calculer l’aire et le volume : d’un cube, d’un parallélépipède rectangle, d’un cylindre de révolution.
	
	

	8. Propriétés de géométrie plane
	Déterminer la valeur d’un angle d’un triangle connaissant celle des deux autres angles.
	
	

	
	Calculer la longueur d’un côté d’un triangle rectangle (Pythagore).
Identifier un triangle rectangle (réciproque de Pythagore).
	
	

	
	Calculer la longueur d’un segment (Thalès). 
	
	



	AVERTISSEMENT
Cette grille a été conçue pour être un outil facilitant le suivi des points traités durant la formation et le repérage des capacités évaluées dans les situations d’évaluation et de s’assurer ainsi qu’un champ le plus large possible du programme est couvert. Les conditions de l’évaluation figurent dans le programme officiel.
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